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Abstract

This study focuses on the reading that is done during highschool years,
but also on the student — literary reading — creative writing rapport on the
highschool level of the Romanian educational system. Starting from the
definitions of creativity and from the theories of reading and comprehension of
the literary texts belonging to Paul Cornea, Matei Calinescu and Roland
Barthes, but also from the types classification of readers made by J.A.
Appleyard, this study concentrates on a survey of highschool students attitude
towards reading as well as their projects and reading diaries, created by students
for different literary texts. Thus, a few concrete observations can be made as far
as highschool student’s reading and creativity are concerned. Reading — as an
activity guided by the teacher or self-motivated by both the student and his
creativity skills are interdependent. Theoretician Jean Burgos succeeds in
analyzing the connection between the imaginary and creation. His definition
concerning the imaginary supports the idea of stimulating the creativity from
the outside. Therefore, starting from some literary texts, this study will contain
some recommendations regarding some creative exercices which can be used in
the literature classes. As a consequence, students will be able to use either their
imaginative skills or their creative thinking in order to solve them.

Keywords: literary reading, highschool student, creative writing,
imaginary, creativity

Importanta literaturii pentru elevii de liceu in cultura unei tari este imensa
pentru ca le permite tinerilor cititori dialogul cu generatiile trecute si cu autorii
contemporani® (Pamfil Alina. 2008, p. 24), facilitindu-le accesul la teme,
valori, idei si traditii impartasite de semenii lor. Cartile de literatura ajuta la
formarea competentei de comunicare si a competentei culturale — ambele vizate
de actualele programe scolare din Romania. Demersul didactic este, cel putin la
nivel teoretic, axat asupra literaturii nationale in contextul culturii universale. in
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acest mod, se doreste ca liceul sd ajute elevul sa se dezvolte si s se integreze in
lumea in care traieste. Despre dezvoltarea creativitdtii nu se mentioneazd nimic
in programele scolare de limba §i literatura romdnd, la nivel liceal, desi la
nivel mondial, se pune foarte mare accent pe stimularea potentialului creativ al
elevilor deoarece in conditiile ratei actuale a progresului stiintei, tehnicii §i
culturii, un popor cu un nivel scazut al creativitatii, cu o cultura limitata nu va
putea rezolva eficient problemele cu care se confrunta (Roco Mihaela, 2004,
p.11). Problema intervine atunci cand liceenii nu mai sunt preocupati de lectura
si refuza sa mai citeasca bibliografia minima prevazuta de documentele oficiale.
De fapt, de aici a pornit dorinta realizarii lucrarii de fati. In contextul unui
deficit de lectura in scoli si licee, se mai poate vorbi despre cititori-adolescenti?
Dar despre creativitatea lor la nivel literar? Ca profesori, putem declansa
manifestarea creativitatii sau dezvoltarea potentialului creativ, pornind de la
textele literare? La aceste intrebari si la multe altele care deriva din ele isi
propune sa raspunda prezenta lucrare.

Teoriile lecturii. Creativitate. Imaginar

Insa, pentru inceput, este esential si definim termenii principali ai acestei
lucrari: lectura si creativitatea. Potrivit articolului intitulat Lectura?, care face parte
din proiectul de cercetare Dictionar de critica si teorie literard®, realizat de o echipa
de specialisti a Universitatii Petru Maior din Targu-Mures, etimologia termenului
porneste de la radacina indo-europeana “leg” (cu sensul de “reunire’) pastrata in
greacd (leg-eon), latind si albanezd. In limbile moderne, termenul provine din
latinescul “lectura”, trecut in secolul al XIV-lea in franceza sub forma “lecture”, de
unde s-a réspandit in celelalte limbi. In lating ,,lego” inseamnd, pe de o parte, “a
strange, a aduna, a reuni” (limba romana “a lega”); in al doilea rdand, (“a alege, a
cerne”) si in al treilea rand “a enumera, a socoti”. Deci, in limba romana, conceptul
lectura a venit pe filiera franceza. Dar cum definim lectura? Exista, desigur, mai
multe definitii ale acestui termen. Potrivit Dictionarului explicativ romdn®, lectura
este faptul de a citi, insa atunci cand discutam despre lectura literara, definitia
anterioard nu este suficientd deoarece este necesard mentionarea tuturor factorilor
implicati in procesul lecturii: textul literar, emitatorul, receptorul, contextul,
subtextul, posttextul — practic, toate elementele lingvistice specfiice unei situatii de
comunicare. Este important si nu confumdam, insa, lectura cu receptarea fiindca
aceste cuvitne sunt sinonime partiale, nu totale. In timp ce lectura se referd la
descifrarea textelor, receptarea presupune rezultatul lecturii. Tn acest sens, Paul
Cornea (1998, p. 16) afirma: Prin urmare, notiunea de «lecturay privilegiaza ceea ce
textul contine, pe cdand notiunea de «receptare» - ceea ce subiectul refine, potrivit
personalitatii sale si circumstantelor. Acelasi autor afirma ca lectura literara poate fi
consideratd o varianta a lecturii receptive, Care acorda o atentie prevalenta formei,

fiind interesatda mai mult de cum se spune decat de ce se spune (Cornea Paul 1988,
p.140).
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Tn ceea ce priveste tipurile de cititori si modul in care omul isi dezvolta
competenta de lecturd, J.A. Appleyard si M. Jansen au facut anumite clasificari,
in functie de varsta cititorului. Primul identifica 1in lucrarea Becoming a
Reader: The Experience of Fiction from Childhood to Adulthood (1990)
urmatoarele tipuri de cititori: jucdator simbolic, la varsta prescolard, erou - cu
varsta cuprinsa intre 7 si 11 ani, ganditor — la varsta adolescentei, interpret —in
perioada studentiei, pragmatic — cititorul matur. Despre cititorul-copil si
cititorul-adolescent vorbeste si Matei Calinescu in cartea ,,4 citi, a reciti. Cdtre
o poetica a (re)lecturii” (2007), iar una dintre afirmatiile graitoare care merita
sa fie mentionata pentru cad psihologii si pedagogii o sustin este: Lectura, as
spune, este pentru copil si adolescent, o cale de a-si imbogati viata imaginara
si de a-gi forma ceea ce numeste J. L. Singer — priceperea de a visa cu ochii
deschisi (Daydreaming, p.189)°. Pornind de la un citat al lui Roland Barthes,
autorul utilizeaza sintagma lectura creatoare (Calinescu Matei 2007, p.156),
adaugand ideea ca acest tip de lecturd reprezintd o forma recognoscibila de
productie de text deoarece reactia creatoare poate sa survind numai actului
lecturii profunde, meditative. Calinescu se alatura astfel lui Barthes, care
afirmase ca pentru el, orice lectura conduce la dorinta de a scrie (Barthes
Roland, The Rustle of Language, pp. 40-41°).

Pornind de la aceste idei, ne vom apropia acum de raportul elev - lectura
literara — creativitate, care este complex si dificil de abordat, mai ales atunci
cand discutam despre anii de liceu, deci, despre perioada cand adolescentul
incepe sa-si formeze preferinte literare, care corespund intereselor sau
pasiunilor sale. Ce se intampla, insa, cu structurile imaginarului (Durand 1999)
sau? Se pare ca odatd cu inaintarea in varstd, omul isi pierde capacitatea de a
visa, de a crea spatii imaginare, iar gandirea creativd depinde si de acesti
factori. Dar ce inseamna creativitatea? Istoria termenului este legatd de numele
lui G.W. Allport, care l-a introdus in psihologie in 1937, definindu-l ca
formatiune de personalitate. Potrivit Dictionarului de psihologie Larousse
(1978), creativitatea este 0 dispozitie ce exista in stare potentiald la toti
indivizii, de toate varstele, iar cercetatoarea Mihaela Roco afirma ca este o
formatiune hipercomplexa de personalitate si de grup, generatoare de valori
noi (1979). Numeroasele definitii ale creativitatii sunt diferite si totusi
asemandtoare deoarece au trasdturi in comun: admit existenta a doud tipuri —
individuala si de grup, presupun conceperea unui element/ produs nou, original,
valoros, care ajutd societatea sa progreseze. Este necesara distinctia dintre
termenii imaginatie si creativitate deoarece daca primul este definit ca un
proces psihic cognitiv superior, care conduce la crearea de idei si imagini noi’,
al doilea se referd la o dimensiune a personalitatii care conduce la crearea
unor produse noi, originale®. Totusi, intre aceste doud concepte existd
interferente pentru cd potentialul creativ al unei persoane depinde si de
capacitatea sa imaginativa. De aceea, meritd mentionatd lucrarea marelui pictor
si teoretician rus Wassily Kandinsky - Programme schématique d’études®
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pentru ca acesta ii propune potentialului elev-pictor o modalitate de a invata sa
devina artist si de a trece de la un plan de creatie la altul prin distorsiunea, apoi
disparitia, mereu mai accentuatd, a formei realiste (Kandinsky 1920, p.133).
Cel care stabileste la nivel teoretic o relatie intre conceptele imaginar si creatie,
este Jean Burgos’® (2003), care citeazd si completeazi recomandarea lui
Kandinsky potrivit careia ucenicul trebuie sd se indrepte spre o parasire
completa a planului realist in favoarea planului nonobiectiv sau, cu alte
cuvinte, a logicului in favoarea ilogicului®* — am spune azi, in favoarea
Imaginarului!? (Burgos Jean 2003, p. 90), cici numai asa va reusi si descopere
un limbaj care propune ceea ce fara el n-ar fi fost niciodata stiut si care prin
aceasta e adevarata cunoastere (Burgos Jean 2003, p.91). Retinem, insa, ideca
comuna a celor doi teoreticieni: creatia porneste initial de la realitate, urmand ca
ulterior creatorul sa depaseasca existenta concreta si sa atinga transcendentalul,
deci, sd se situeze deasupra lumii reale. Interesanta este si definitia imaginarului
conceputd de Burgos: acea rascruce in care se intretaie pulsiuni izvordand din
lumea launtrica si presiuni impuse de mediul exterior (2003, p.45). Desi, din
punct de vedere teoretic, oamenii au capacitatea de a crea la orice varsta,
imaginarul devine tern daca nu este stimulat sau daca normele si conformarea
fata de acestea ucid creativitatea umana. Multi psihopedagogi sunt de parere ca
scoala si liceul ingradesc forta creatoare a elevilor. Daca la nivel prescolar,
copiii au o imaginatie debordantd (Delors Jacques 2010), hranitd inclusiv cu
lecturi ale basmelor, in adolescentd lucrurile se schimba deoarece accentul pus
asupra creativitdtii se estompeaza, iar competentele urmarite de programele
scolare sunt de altd naturd. Tocmai de aceea, atunci cand profesorul doreste sa
stimuleze forta creativa a elevilor de liceu, sd exercite acea presiune exterioara
despre care vorbeste Burgos, lectura literard nu este suficientd, ci trebuie
raportata la scrierea creativa, iar pentru a realiza acest lucru, cadrul didactic
poate folosi diverse metode: binomul imaginar — numit si binom fantastic
(Rodari Gianni 2010), ipoteza imaginara (Pamfil Alina 2008), brainstorming-
ul, brainwriting-ul, metoda ciorchinelui, freewriting, tehnica florii de nufar,
metoda starbursting, pdldriile ganditoare si multe altele'®. Dincolo de toate
aceste variante de stimulare a creativitatii copiilor, un factor important al
reusitei este si atitudinea inovatoare a profesorului, care, la nivel ideal, doreste
sa 1si concentreze actul didactic asupra dezvoltarii imaginarului elevilor sai.
Numai printr-o altfel de abordare decat cea obisnuita poate reusi un cadru
didactic sa atragd copiii spre lecturd si spre studiul literaturii. Dacd pentru
partea teoreticd, existd multe carti de specialitate, care detaliazd fiecare metoda
de predare — invatare, pentru partea practica — profesorul este factorul
declansator deoarece el trebuie sa pund in aplicare aceste metode. Tocmai de
aceea, vom incerca sd propunem cateva exercitii de scriere creativd pentru
elevii clasei a IX-a si a X-a.

Intrucat Programa scolard de limba i literatura romdnd pentru clasa a
IX-a* permite selectia textelor literare adecvate unor teme variate si generoase,
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vom analiza cu precadere posibile texte literare de studiu corespunzatoare
acestei clase liceale (elevi de 15 — 16 ani).

Varianta 1. Pentru tema Literatura si cinematografia, am ales textul
Alice in Tara Minunilor de Lewis Carroll si filmul inspirat de acesta — Alice in
Wonderland, regizat de Tim Burton.

Scopul:

- cultivarea si stimularea gustului estetic Tn domeniul literaturii si al
artei,

- stimularea gandirii creative si a imaginatiei.

Clasa: a IX-a (profil real — intensiv engleza, uman)

Timp alocat: 3 ore de curs

Competente specifice:

2.3 compararea ideilor si a atitudinilor diferite in dezvoltarea aceleiasi
teme literare;

2.7 compararea limbajului cinematografic cu acela al textului scris .

Elevii clasei a IX-a au fost intrebati ce au in comun cele doua domenii:
literatura si filmul. Astfel, copiii au rostit cuvantul arta deoarece filmul este
artistic, iar literatura este tot un fel de arta — au adaugat ei. Pentru a sintetiza ce
anume 1inglobeaza termenul artd, i-am anuntat pe copii ca vom face un
ciorchine, pe baza brainstorming-ului, metode familiare elevilor mei.

Numita si metoda Osborn, cascada ideilor sau evaluarea amdnata,
metoda brainstorming-ului cuprinde cateva etape: enuntarea problemei,
prezentarea acesteia intr-un mod cdt mai atractiv, organizarea spatiului de
desfasurare, stabilirea duratei desfasurarii, desfasurarea propriu-zisa — liderul
grupului sau secretarul noteaza toate ideile (Cojocareanu. Valceanu 2008). Din
punct de vedere teoretic, ciorchinele este o variantd a metodei brainstorming,
bazdndu-se pe generarea de idei, pornind de la o problema, intrebare sau
concept.

De aceea, i-am rugat mai intai pe elevii mei sa se aseze in semicerc, astfel
incat sa aiba vedere la tablad si sd poata iesi cu usurintd din bancd. Apoi, am
scris pe centrul tablei intrebarea Ce este arta?, rugandu-i pe copii sa-si noteze
pe caiet un cuvant care le vine in minte atunci cand se gandesc la arta. Dupa
cateva minute, ei si-au manifestat dorinta de a iesi la tabla, fiind nerabdatori sa
construiasca ciorchinele. Rezultatul a fost cel din Figura 1, elevii reusind sa
identifice o diversitate de termeni din sfera semantica a cuvantului arta si sa
creeze conexiuni intre boabele ciorchinelui. In aceasti clasi exista mai multi
copii care practica dansul, picteaza sau fac parte din trupa de teatru a liceului,
iar aceste preocupari artistice i-au ajutat sa realizeze multiple conexiuni intre
termeni. Dincolo de preocuparile elevilor, este normal ca rezultatele aplicarii
acestei metode s difere de la clasa la clasa deoarece fiecare grup manifesta un
grad variabil de creativitate si de imaginatie.
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Exercitii/ Sarcini de lucru cu raspuns scurt (pornind de la text):

1.Inaintea lecturii (exercitii de lecturd anticipativi):

a..Pornind de la titlul cartii, cum va imaginati cd aratd aceasta Tard a
Minunilor? Mentionati cateva trasaturi.

b. Realizati un desen/ o schema intitulat/-a Tara Minunilor. Ce culori
predomina in viziunea voastra si de ce?

2.Dupa lectura cartii:

a. Realizati un afis pentru promovarea acestei carti. Mentionati doua
argumente Tn favoarea lecturii operei Alice in Tara Minunilor.

b. Cum ati reactiona daca v-ati trezi brusc intr-o lume fantastica? Ce ati
face prima data?

c. Ce ingrediente credeti ca ar putea sa contind prdajiturica si licoarea pe
care le consumd Alice, avand in vedere cd acestea o pot micgora sau mari?
Incercati sa creati o retetd-minune!

d. Imaginati-va alt final al cartii, apoi scrieti-1 in jumatate de pagina!

e. Imaginati-va cd sunteti regizor si va pregatiti sa faceti o selectie
(casting) a actorilor care vor primi rolurile principale in filmul Alice in Tara
Minunilor. Ce actori ar primi rolurile?

Exercitii/ Sarcini de lucru (pornind de la vizionarea filmului):

a. Filmul v-a dezamagit sau v-a Incantat? Ati putea sa spuneti de ce?

b. V-ati fi dorit ca ceva/ cineva sa arate altfel decat in film?Ati putea sa
spuneti ce/cine anume §i cum ar trebui s arate?

c. Daca ati putea alege o alta coloana sonorad pentru aceasta ecranizare,
care ar fi optiunea voastrd? Realizati un CD cu titlul Alice in Tara Minunilor,
care sa continda 6 — 7 piese selectate de voi. Concepeti apoi coperta
respectivului CD si alegeti titlurile pieselor - in acord cu subiectul operei si
prezentati-l colegilor.

d. Imaginati-va cd sunteti un personaj din film §i redactati o scrisoare
adresata unui personaj din carte. Care sunt personajele alese de voi pentru
expeditor si destinatar? Cum ar suna scrisoarea?

e. Cum va imaginati ca va fi viata lui Alice, din momentul plecarii in
India?

f. Pornind de la film, scrieti doud posibile noi titluri de capitole ale
cartii, in continuarea celor deja existente.

Exercitii construite pe baza mai multor metode didactice

1. Ipoteza imaginativa (presupune construirea unor texte ce reiau
formula ce a generat ,,Metamorfoza” lui Kafka: Ce s-ar intampla daca...? —
Pamfil Alina 2008, p.123°):

a.Ce s-ar intampla daca tu ai fi Alice pentru o zi?

b.Ce s-ar intampla daca te-ai metamorfoza intr-o fiinta extrem de mica si
ai ramane captiv/-a in acel corp?

222

BDD-V1826 © 2014 Sitech
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.91 (2026-03-17 16:02:30 UTC)



c.Ce s-ar intampla daca, In lumea reala, iepurii ar incepe sa vorbeasca?

2. Binomul imaginativ (exercitiu de scriere creativa inventat de Gianni
Rodari, care porneste de la identificarea unor conexiuni intre doud cuvinte
indepartate la nivelul semnificatiei)

Cerinta: Creeazd posibile sau imposibile conexiuni intre cuvintele
minune si copac (sau fantastic si omida). Foloseste-le apoi intr-o compunere de
10 — 15 randuri, careia sa-i dai un titlu adecvat!

Varianta 2. Pentru tema Adolescenta si iubirea, am ales textul
Romeo si Julieta de William Shakespeare.

Scopul:

- cultivarea si stimularea gustului estetic in domeniul literaturii i al artet
(muzica, picturd, desen, design vestimentar);

- stimularea gandirii creative si a imaginatiei.

Clasa: a IX-a (profil real — intensiv engleza, uman)

Timp alocat: 3 ore

Competente specifice:

2.3 compararea ideilor §i a atitudinilor diferite in dezvoltarea aceleiasi
teme literare;

2.4. folosirea unor modalitati diverse de intelegere si de interpretare a
textelor literare studiate;

2.7 compararea limbajului muzical cu acela al textului scris;

3.1. identificarea si explicarea relatiilor dintre opera literara studiata si
contextul cultural in care a aparut aceasta.

Exercitii/ Sarcini de lucru cu raspuns scurt (pornind de la text):

1.Tnaintea lecturii propriu-zise (copiii au auzit de povestea celor doi
indragostiti, chiar daca nu au citit opera literard):

a. Cu ce imagine asociati acest cuplu celebru?

b. De ce credeti ca aleg scriitorii teme precum iubirea?

2.Dupa lectura cartii:

Pentru acest text, elevii au avut de completat un jurnal de lectura, care a
cuprins si exercitii creative:

A.Ipoteza imaginativa:.

a.Daca as fi Romeo/ Julieta...

b.Daca as putea schimba ceva ...

c. Daca as fi prezent/prezenta la balul organizat de familia Capulet ...

Cerinta pentru fete:

Imagineaza-ti ca esti Julieta si redacteazd o scrisoare de dragoste
adresata lui Romeo.Gandeste-te apoi cum Ti vei trimite scrisoarea.

Cerinta pentru baieti:

Imagineaza-ti cd esti Romeo si redacteazd o scrisoare de dragoste
adresata Julietei.Gandeste-te apoi cum Ti vei trimite scrisoarea.
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Alte exercitii de creativitate care vor fi rezolvate de elevi individual sau

impartiti pe grupe:

a.

Imaginati-va ca sunteti croitori angajati la curtea lui Capulet si trebuie sa
creati costume pentru balul care se apropie. Realizati cateva schite si
faceti apoi o scurtd descriere a fiecarui costum realizat!

Realizati o copertd pentru cartea care contine tragedia Romeo si Julieta
de W. Shakespeare! Metoda de lucru este la alegere: picturd, desen,
colaj etc

Scrieti un alt inceput sau un alt final al acestei piese de teatru!

Rescrieti o scena preferata din piesa lui Shakespeare (scena balconului,
scena balului etc.) transpunand-o in epoca actuala! Reduceti amploarea
respectivei scene la maximum 20 de replici.

Cititi Romeo and Juliet: Manga Shakespeare de Sonia Leong® (2007) si
scrieti un scurt eseu in care sd va exprimati opinia despre aceastd
versiune manga a celebrei tragedii.

Binomul imaginativ

Cerinta: Creeaza posibile sau imposibile legaturi intre cuvintele

monogramad $i doica (sau balcon si furculita). Foloseste-le apoi intr-o
compunere de 10 — 15 randuri, careia sa-i dai un titlu potrivit!

Aceste exercitii au fost aplicate la aceeasi clasa a 1X-a, iar rezultatele

muncii copiilor au fost impresionante (vezi figura 2).

Pentru evaluarea acestor rezultate, am avut in vedere mai multe

aspecte:

Tabel 1. Grila de evaluare pentru produs/ raspuns
(am optat doar pentru aceste calificative, excluzand varianta nesatisfacator
deoarece fiecare persoand are potential creativ, indiferent de varstd)

Nr. Criterii Foarte Bine Satisfacaitor
crt. bine
1. | Respecta cerinta data
Este original, produce idei
2. | noi/ ingenioase
3. | Re-foloseste  cunostintele
dobandite anterior
4. | Creeaza conexiuni intre
literatura i alte arte/
domenii (filmul, muzica,
design-ul etc.) cu scopul de
a rezolva cerinta
5. | Total
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Tabel 2. Grila de evaluare pentru prezentarea produsului/raspunsului (la
munca pe grupe)

Criterii Excelent | Bine | Satisficator | Nesatisfacator
Argumenteaza
optiunea  personald/
grupului n
confruntarea cu opinii
divergente
Compara puncte de
vedere  diferite  n
legaturd cu tema data,
reusind sa-si creioneze
propriile idei
Isi prezinta produsul/
raspunsul intr-un mod
persuasiv, reusind sa-i

Impresioneze pe
ceilalti
Total
Tabel 3. Chestionar de autoevaluare pentru elevi
Nr. Criterii
crt.
1. | Cred ca activitatea mea ar putea fi apreciata ca fiind ...
2. | Ceea ce n-am prea inteles a fost...
3. | M-am implicat in activitate astfel...
4. | Modalitatile concrete prin care rezultatele mele s-ar putea Tmbunatati
ar fi...
5. | Cel mai mult mi-a placut...
6. | Pe viitor, mi-ar placea ca profesorul/ colegii sa...

Desi exercitiile exemplificate anterior pornesc de la texte adecvate
programei scolare pentru clasa IX-a, nu Tnseamna ca in ceilalti ani de studiu nu
pot fi realizate exercitii creative. Practic, aproape orice text literar ofera
posibilitatea conceperii unor exercitii sau aplicarii unor metode didactice care
sa activizeze creativitatea liceenilor. De exemplu, la clasa a X-a, atunci cand se
studiaza basmul scris de Ion Creanga - Povestea lui Harap-Alb, elevii pot face
o proiectie/ schita a unor viitoare obstacole pe care eroul le-ar putea depasi sau
se poate aplica metoda brainstorming ori brainwriting, pornind de situatiile-
problema: cum poate scapa Harap-Alb de supunerea fata de Span? sau ce ar
trebui sa se schimbe in desfasurarea actiunii, astfel incdt Harap Alb sa nu fie
ucis de Span?. Un alt text studiat in clasa a X-a, care ofera material literar
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pentru conceperea unor exercitii interesante ar putea fi povestirea Negustor
lipscan, care face parte din ciclul Hanu Ancutei, scris de Mihail Sadoveanu.
Elevii pot realiza 0 harta a locurilor pe unde a calatorit negustorul Damian
Cristigor, desenand sau schitand tot ceea ce a vazut el. Ei se vor folosi de toate
detaliile referitoare la arhitecturd, vestimentatie, mijloace de locomotie,
obiceiuri - precizate in text, pe care le vor completa apoi cu elemente noi,
imaginate de ei, astfel Incat rezultatul sd fie unul original sau sa cuprindd o
contributie personala. Tot pornind de la lectura acestui text literar, s-ar putea
aplica: exercitiul care presupune schimbarea finalului, ipoteza imaginativa (de
exemplu, ce s-ar intdmpla daca negustorul nu ar reusi sa scape de hot?),
metoda freewriting (de pilda, elevilor li se poate cere sa noteze toate ideile pe
care le au, pornind de la secventa in care negustorul ii oferd margele hangitei
Ancuta: iar Damian Cristisor lipscanul (...) s-a sculat, a vdardt mana stanga in
buzunarul cel adanc al giubelii si a scos la lumina o zgardita de margele.
Pdgsind langd hangitd, i-a asezat-o sub gusd si i-a incheiat-o la ceafd*’ ).Ultima
metoda didactica mentionata presupune declansarea creativitatii prin Scrierea
libera*® (Temple, Steele, Kurtis 2003) pornind de la enuntarea unei probleme
sau de la un citat. Ca si la brainstorming sau brainwriting, tehnica freewriting
implica amanarea evaludrii. In tabelul de mai jos, am sintetizat ideile prezentate
pana acum:

Tabel 4. Metode/ Tehnici de stimulare a gandirii creative si alte domenii la
care poate fi raportata literatura

Metode/ Tehnici de stimulare a Conectarea lecturii literare la:
gandirii creative

- binomul imaginar — numit si - domeniile artei: muzica, balet/ dans,

binom fantastic (Rodari Gianni opera, teatru, film, jocuri online, pictura,

2010) desenul animat modern de tip Manga sau

- ipoteza imaginara (Pamfil Anime, design vestimentar etc;

Alina 2008) - tehnologie (realizarea unui CD

- brainstorming muzical— pentru un text literar, utilizarea

- brainwriting cartilor electronice, design-ul unei

- metoda ciorchinelui coperti pentru o carte etc);

- freewriting - aplicarea unor tehnici folosite n teatru:

- tehnica florii de nufar improvizatia (o conversatie intre un

- metoda starbursting personaj dintr-un text literar si un elev

- palariile ganditoare care invata textul etc), mima etc;

- proiectul - atelierele de lectura si creatie pot

- portofoliul imbina tehnologia cu activitatile hand
made, lectura unui fragment cu
freewriting etc
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Beneficii pentru elevi / Rezultate:

- dezvoltarea gandirii critice si creative

- dezvoltarea gandirii critice si creative

- stimularea interesului fata de lectura literard si fatd de disciplina limba si
literatura romana

- dezvoltarea spiritului liber, a increderii in propriile idei si decizii

- dezvoltarea competentei scripturale, a talentului literar

- constientizarea conexiunii dintre lectura literara si scrierea creativa

- dobandirea unei independente la nivel intelectual, necesard integrarii in
societatea actuala

Dupa cum se poate observa, existd o multitudine de tehnici care pot fi
aplicate textelor pentru dezvoltarea gandirii creative, abstracte, a imaginatiei
libere si a curiozitatii creative la elevii de liceu. Gasirea unor solutii pentru
rezolvarea exercitiilor, crearea unor compozitii literare pornind de la niste
cuvinte date sau de la fragmente din texte literare, descoperirea altor posibile
finaluri ale operelor studiate 11 ajuta pe elevi sa dobandeascd mai multd
incredere 1n ei prin independenta céstigata la nivel intelectual. Pentru a reusi sa
se adapteze societdtii s1 lumii actuale, adolescentii trebuie sa fie ghidati in
scoald sa gaseasca singuri solutii pentru orice problemd. Deci, Invatarea
mecanicd sau simpla absorbtie a cunostintelor nu sunt suficiente pentru a evolua
si pentru a se integra cu usurintd pe piata muncii. Gandirea creativa, care este
doar o laturd a creativititii, le ofera liceenilor sansa de a se adapta unei lumi in
care permanenti este numai schimbarea. Insi, pentru realizarea acestui lucru,
este necesara o transformare a modului de predare, a modului in care sunt
concepute programele scolare, dar mai ales, a finalitatilor educatiei. Consider ca
este necesarda adaugarea unei competente generale in programele oficiale pentru
disciplina limba si literatura romand, la nivel liceal, dar si In programa de
bacalaureat: competenta gandirii creative. Aceasta observatie se bazeaza pe
rezultatele foarte bune pe care le-am avut cu elevii mei, prin aplicarea
metodelor de stimulare a creativitatii la orele de literatura, dar si pe necesitatea
adaptdrii liceelor la cerintelele lumii actuale, aflate ntr-0 perpetua schimbare.
Implementarea gandirii creative in sistemul de invatamant s-a produs acum
cateva decenii in multe tiri performante la nivel educational. Acest lucru
presupune, insd, modernizarea curriculei, la nivel liceal, pentru disciplina limba
si literatura romdna, dar si elaborarea unui manual pentru gandirea creativd,
astfel incat cadrele didactice sa aiba niste repere teoretice. Beneficiile aplicarii
metodelor de stimulare a creativitatii sunt multiple: dezvoltarea gandirii critice
si creative a elevilor, stimularea interesului fatd de lectura literard si fatd de
disciplina limba si literatura romdna, dezvoltarea spiritului liber, a increderii in
propriile idei si decizii, dezvoltarea competentei scripturale, a talentului literar
sl a imaginatiei, constientizarea conexiunii dintre lectura literara si scriere, dar
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si a legaturii dintre ceea ce invata in scoald si ceea ce pot aplica 1n viata reala.
Absolvirea liceului ar trebui, cel putin la nivel teoretic, sa il pregateasca pe
tanar pentru integrarea 1n societate, s pund bazele unei viitoare dezvoltari
profesionale.V-ati putea intreba care este legatura intre tema acestei lucrari si
unele din observatiile finale. Raspunsul a fost formulat de multi cercetatori,
inaintea mea, asa ci imi voi permite s-0 citez pe specialista Mihaela Roco: Tn
conditiile ratei actuale a progresului stiintei, tehnicii §i culturii, un popor cu un
nivel scazut al creativitatii, cu o cultura limitata nu va putea rezolva eficient
problemele cu care se confrunta (2004, p.11). Prin urmare, ca societatea
romaneascd actuald si viitoare sa functioneze cat mai bine, este esential ca
fiecarui copil sau adolescent sa i se acorde sansa de a-si dezvolta sau de a-si
pentru ca un adolescent sa se formeze, Insa, este absolut necesar ca liceanul sa
primeascd si indrumari din partea unui specialist. Responsabilitatea scolii fata
de elev este sintetizata in The uses of Literature (Calvino 1986) astfel: Scoala
este obligata sa ofere instrumentele cu care se fac optiunile, dar optiunile care
conteazd sunt cele facute in afara scolii sau dupd scoald®®. Pe de o parte, acest
lucru depinde de factorii decizionali la nivel educational, dar, pe de altd parte —
sta 1n puterea adultilor sd le acorde copiilor si adolescentilor aceasta sansa.
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Figura 1. Ciorchine Ce este arta?, realizat de elevii clasei a 1X-a (profil
real, intensiv engleza)
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Figura 2 . Rezultate ale muncii unor elevi din clasa a IX-a: pagini
jurnalele de lectura pentru Romeo si Julieta de W. Shakespeare
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Note

LCf. Pamfil, Alina. Limba si literatura romadnd in gimnaziu. Structuri didactice
deschise. Ed. Paralela 45, Pitesti, 2008, p.24.

2 Cf. Boldea, lulian, Alexandru Cistelecan, Cornel Moraru. Dictionar de criticd
si teorie literara, articolul Lectura, disponibil in format PDF la adresa
electronica:http://www.upm.ro/cercetare/CentreCercetare/DictionarCritica/
Lectura. pdf (consultat:12.03.2014).

3 Boldea, lulian (coord.). Dictionar de critica si terie literard. Valori romdnesti
si valori europene ale secolului XX. Concepte teoretice, tendinte si
personalitati, informatii despre acest proiect pot fi consultate si pe website-ul:
http://lwww.upm.ro/cercetare/CentreCercetare/DictionarCritica/html/prezentare.
html (consultat:12.03.2014).

4 Coteanu, lon, Seche, Luiza, Seche, Mircea. 1998. Dictionarul explicativ al
limbii romane. Editia a II-a. Bucuresti: Editura Univers Enciclopedic.

S Cilinescu, Matei, A citi, a reciti. Catre o poetica a (re)lecturii”, Traducere din
limba engleza de Virgil Stanciu, Editura Polirom, 2007, p. 111.

6 Cf. Barthes Roland. 1987. The Rustle Of Language:
http://books.google.ro/books/about/The_Rustle_of Language.html?id=hfZ841v
HJCIC&redir_esc=y, consultat: 17.04.2014.

" Cf. Imagina, Wikipedia.org: http://ro.wikipedia.org/wiki/Imagina%C8%9Bie ,
consultat: 16.04.2014.

8 Cf. Creativitate. Wikipedia.org.: http://ro.wikipedia.org/wiki/Creativitate,
consultat: 17.04.2014.

9 Cf. http://archive.org/stream/kandinsky0Oreb/kandinskyOOreb_djvu.txt,
consultat: 11.04.2014.

19 Fondator al Centrului de Cercetare a Imaginarului din Chambery.

11 Cf. Kandinsky, Wassily, Programme schématique d’études, p. 133.

12 Burgos, Jean, Imaginar si creatie, p. 90, volum tradus in cadrul Cercului
traducatorilor din Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava, Editura
Univers, Bucuresti, 2003.

13 Cf. Caroline Sharp, Developing young children’s creativity: what can we
learn from research?, http://www.nfer.ac.uk/nfer/publications/55502/55502.pdf
, consultat: 11.04.2014.

14 Disponibild online: http://www.didactic.ro/materiale-didactice/ 8196
programa-ix-xii , consultat: 17.04.2014.

15 Cf. Pamfil, Alina. Limba si literatura romand in gimnaziu. Structuri didactice
deschise. Ed. Paralela 45, Pitesti, 2008, p.123.

16 Romeo and Juliet (Manga Shakespeare) Ilustrated by Sonia Leong
http://www.pinterest.com/kmt1019/romeo-and-juliet-manga-shakespeare-
illustrated-by-/ , consultat: 23.04.2014.

17 Sadoveanu, Mihail, Negustor lipscan, vol. Hanu Ancutei, Editura Litera
International, Bucuresti, 2003, p. 35.
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18 Cf. Temple Charles, Jeannie L. Steele, Kurtis S. Meredith, Initiere in
metodologie dezvoltarii gandirii critice, Didactica Pro, Chisinau, 2003, p. 47.

19 Cilinescu, Matei, A citi, a reciti. Cdtre o poetica a (re)lecturii, Traducere din
limba engleza de Virgil Stanciu, Editura Polirom, 2007, p. 109.
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