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Stelarc i a sa durere de-a zbura
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Stelarc and his pain of flying

Stelarc is an Australian artist whose creation is dedicated in its entirety to the technological extension of the human
body. He is the subject and the object of his own artistic experiments; his arguments on the post-human future seem to
reach philosophical levels; however, upon closer inspection, he aims more or less voluntarily for an empathetic subliminal
communication. The contradictory emotions stirred by the portrayal of his self-tortured naked body prove to be more
convincing than his prophetic concepts. Stelarc the Cyborg completely contradicts the preconceived notion of the all-

powerful robot by presenting himself as vulnerable and disarming to the public.

Keywords: Stelarc, extended-body, performance art, Third Hand, Virtual Hand, Fractal Flesh, Parasite, suspension,

obsolete body, technology, medium, corporeality.
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Inci din anii ‘60, Stelarc isi manipuleaza si
protezeazi corpul in cadrul reprezentatiilor sale. Acestea
includ atagarea unei a treia maini, implantul unei urechi
in antebrat, augmentarea sa in spatiul cibernetic prin
intermediul unei mdini virtuale, conectarea sa la un
exoschelet robotic cu sase picioare pneumatice, precum
si peste 25 de suspendiri, ce presupun atdrnarea sa in
carlige.

Dar cine este Stelarc §i ce vrea el s3 demonstreze?

Stelios Arcadiou s-a niscut in anul 1946, in orasul
cipriot Limassol. A plecat in Australia, unde a studiat
artele §i tehnologia la Cautech i M.RLT., de la
Universitatea din Melbourne. A predat arte si sociologie
la Yokohama International School si sculpturi si desen
la Ballarat University College. Din anul 1972, numele
sau legal este Stelarc, iar arta sa urmireste extinderea
corpu/%tz’, atit in sens fizic cAt §i tehnic. Solutiile
cibernetice la care apeleazi in moj repetat, reprezinta
raspunsul siu la dorinta primari a omului de a invinge
forta gravitationald. Intentia lui este de a exprima ideea
prin experienta sa nemijlocit.

Atunci cind artistul australian ne vorbeste despre

e

corpul perimat (obsolete), se referd la faptul i fiinta
umani a ajuns la stadiul in care trebuie si treacd de
limitele fizice ale corporalititii, bundoard, prin structuri
modulare electromecanice. O asemenea  tehnologie
defineste sensul de-a fi om si e parte din starea de-a fi om.
Odati intrat in era informationald, corpul nu mai este
suficient, intruct e biologic inadecvat. Astfel, pentru
Stelarc, spatiul electronic devine un mediu mai degrabi al
actiunii decit al informatie.

Artistul experimenteaza, pe de-o parte, limitele
psibice i fizice ai corpulus, iar pe de altd parte, dezvolti
strategii fentm extinderea si amplificarea acestuia prin
intermediul tehnologiei.

Pentru privitorul neavizat, imaginile cu nudul
suspendat alP artistului sunt terifiante: cel mai mare
organ al trupului - pielea — este perforat, fird anestezic,
cu numeroase cirlige din otel inoxidabil, in prelungirea
cirora cablurile sunt tensionate de greutatea corporal.
Dorul intilneste durerea de-a zbura intr-un halucinant
coincidentia 0pﬁ)05itomm. De mai bine de o jumitate de
veac, acest fachir al erei digitale oripileaza §i fascineaza
lumea, deopotrivi.

BDD-A26125 © 2016 Centrul Cultural Interetnic Transilvania
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.37 (2025-11-04 01:24:58 UTC)



1811168

Stelarc

Sursi foto: http://www.scottliveseygalleries.com/images/artwork/large/ 12637 jpg

Prestatiile sale se incadreazi in artele spectacolului
(performance art), dar miza vizuald aminteste de
gimnosofii hindugi, care au influentat cultura
occidental incd din vremurile lui Alexandru Macedon.
Prin asceza §i autoflagelare fizicd, ei urmireau aceeasi
extindere a limitelor suportabilititii corporale.

Stelarc recunoagte influenta hindusd in privinta
tehnicilor de perforare, dar se delimiteazi (Fe orice
context religios, samanic ori yoghin. El nu intrd in transi
si nu urmdregte stiri de congtiintd modificatd, cu toate
ci sustine aceeagi natur liminali a epidermei: ,Cred i,
in sens metafizic, in trecut, oamenii considerau pielea
o suprafati, o interfatd. Pielea reprezenta o limitd a
sufletului, a sinelui §i totodatd, un inceput al lumii.
Odati ce tehnologia s-a extins si a per&f))rat piclea, a
disparut pielea ca barierd.”’

In spectacolul creat de Stelarc, corpul siu este i
artist, si operd. Motivul pentru care subiectul coincije
cu obiectul artei pare insd firesc: ,imi este greu si
conving un alt corp si se supund unor experiente
incomode, dificile uneori chiar dlflreroase. ()

Pentru mine, corpul este impersonal, evolutiv,
obiectiv structurat.“> Cu alte cuvinte, Stelarc apeleazi
la trupul siu ca la un inter-mediu proxim, pentru a
experimenta si a filosofa in mod direct §i aplicat. Prin
suspendarea sa, nu incearci si sugereze starea de levitatie.
Dimpotrivi, cablurile de care sti agitat fac parte din
compozitia plutirii sale, ,ca nigte linii de tensiune ce
sustin corpu}l), iar pielea intinsi de cirlige descrie un fel
de harta gravitationala.“

Stelarc nu cautd o finalitate propriu-zis estetica,

intrucit mai importanti i se pare libertatea de a modifica
si transforma corpul. Arta sa roboticd cere sacrificarea
identitatii biologice in favoarea uneia tehnologice. El
incearcd si ne convingd de valoarea supremi a profetiei
lui Marshall McLuhan conform cireia, in era electric,
noi vom purta toatd omenirea ca propria noastra piele.*

Involuntar, Stelarc ajunge la paradoxul ontologic
al identititii www: este omu% parte din sistemul World
Wide Web, sau, dimpotriva, reteaua globali e cea care
alimenteazd personalitatea individuald cu link-uri
din ce in ce mai sofisticate. Conectivitatea corpului la
internet este deja o certitudine, dar Stelarc reugeste si
isi pund corpu/) involuntar la dispozitia utilizatorilor
aflati in retea. Prin stimuliri musculare electrice, trupul
interfatat la www s-a migcat in afara vointei sale. In
experimentele - spectacol Fractal Flesh, Parasite si
Stimbad, artistul executd migciri involuntare transmise
prin intermediul spatiului virtual.

, Trupul uman devine astfel nu doar o «gazdi» a
tehnologiei, ci si a agentilor/avatarurilor virtuali aflati
la depirtare §i conectati la interfatd. Daci in cadrul
performarilor mai vechi, Stelarc pune accentul pe
corpul cyborgic individual, in performarile recente ale
artistului, desfagurate inclusiv in suportul Internetului,
se observa interesul acordat sistemului cyborgic
constituit dintr-o multitudine de corpuri conectate
sau teleoperate in retea. Se doregte astfel evidentierca
modului in care trupul uman nu mai este controlat de
propriul sistem nervos intern, ci de stimularea externi
a retelelor computationale: migcarea si fluxul insusi al
datelor determina migcarea corpului, ﬁ§e el «parazitic»,
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fie «fantomatic», fie «fractalic» (vezi Stelarc, 1999)
«s

Viitorul imediat pare a consta in despuierea omului
de propriul trup, odati cu intruparea polimorfi si
ubicud a internetului. Stelarc ne pregiteste pentru o
conectare de bundvoie la www, pentru a participa la
identitatea real-virtuald a fiintei postumane. Paracfoxul
identitar nu ¢ deloc intAmplitor, iar durerea exhibati de
nudul imbitranit al artistului devine semnificativi in
acest sens. Fenomenul perceptual se reduce la un circuit
cauzd-efect simplu §i pragmatic: Stelarc este manipulat
fizic de spectator, iar acegtia sunt manipulati emotional
de imaginea zborului siu automutilant.

Existd aici un plan subliminal al comunicirii
empatice, in care trupul schingiuit obligd privitorul
la o triire intensd; oricit de sceptic ar é spectatorul
in legiturd cu ideea racordirii bio-tehnologice, reald
raméine ancorarea propriu-zisi a lui Stelarc prin cArligele
ce 1i perforeazd carnea. Pentru majoritatea dintre noi,
experienta de a sta gol, torturat §i imobilizat in vizul
tuturor ar fi profundg umilitoare.

Exhibitionismul extrem al australianului nu este
doar o excentricitate artisticd, ci se dovedeste a fi o
strategic mult mai subtild §i mai eficace: el acrogeazi
vizual arhetipul sacrificiului uman, al vinatului supus
ritualului de trecere. Este invocatd astfel victima primelor
arme i dispozitive, a paleotehnologiei dominrii fizice.
Incongtientul colectiv a rimas dintotdeauna sensibil
la ritualul omului vinat/sacrificat, ceea ce, in cazul lui
Stelarc, convinge afectiv prin autovulnerabilizarea sa
carnald. Durerea sa e cauzati de o fortd invizibili dar
omniprezentd — gravitatia. In opozitie cu imaginea
robotului suprauman, cyborgul Stelarc este 0 marioneti
vivantd in mana implacabi%ului ,zeu’ 1-G. In plus,
publicul interactiv decide vrind-nevrind migcarea
trupului suspendat al vedetei intr-un joc sado-masochist
cit se poate de real. Insi conexiunea subliminali inversd,
respectiv faptul ci el se supune de bunivoie la supliciile
propriului  crez artistic dezarmeazi spectatorul
participant, chiar daci (sau tocmai pentru ci) acesta
dispune de fiinta lui printr-un simpﬁl click. De fap,
reﬂixul moral al utilizatorului are loc datoritd identitatii
(inci) evidente a acestuia.

Dar ce s-ar intAmpla cu Stelarc daci manipulatorul
siu ar beneficia de controversatul anonimat al
internautului?

La inceputurile lor, artele spectacolului concepute
de Stelarc erau considerate stranii, cu un public refativ
restrAns. Odatd cu intrarea in mileniul trei §i cu
redescoperirea corpului ca suport al expresiei artistice
(a se vedea piercing-ul si arta tatuajului), s-a identificat
si apetitul unor tineri de a participa in mod efectiv la
experimentele de suspendare. Arta tribald urbani pare s
adfl)lcji astfel ofrande umane spiritului cinegetic originar.

In 2012, la Oslo Suspension Symposium, cinci
persoane au fost atdrnate pe verticali, in numeroase

carlige pentru rechini: June Ailin Bonsaksen, Ronnie
Horner, Morten Narverud, Miss Olive si Samar
Soriano. Nudurile lor s-au risucit in continuu, timp de
21 de minute, cu microfoane wireless atasate de obraji.
Coregrafia circulard a corpurilor multiple a avut loc pe
fondul sonor al respiratiei lor amplificate, care uneori
era sincronizatd, alteori aritmici. Fusurile umane
s-au rotit in jurul propriilor axe pani ce unul dintre
participanti a leginat. SpectacolufP s-a numit ,Rotiri/
Respirari: Eveniment pentru suspendiri multiple” si a
beneficiat din plin de un streaming live pe internet.’

Pe data de 30 martie 2013, la Teatrul Lakewood
din Dallas a avut loc ,Suspendarea umbrelor®. Sase
nuduri atdrnate in plan orizontal, intr-o configuratie
hexagonal, cu fata in sus, au fost supuse la o miscare
de rotatie, timp de 23 de minute. Imaginile au fost
mediatizate pe internet din multiple ungl%iuri. Cei sase
figuranti perforati de cirlige au fost trei femei si trei
barbati: Samar Soriano, Shelly Dejongh, Ash Marie
Lancaster, Jake Roseneder, Jason Pfoﬁnl si Matt Brawley.”

Reusesc asemenca spectacole sd ridice problema
identititii/aliendrii personajului global - aici numit
generic www -, sau se reduc acestea la simple reactii
viscerale, superflue oricirui demers futurist?

Departe de orice fior cathartic, ambiguitatea artei
stelarciene nu vizeazd stari de efuziune sau contemplatie;
trauma viitorului se consumd intr-un prezent epidermic,
iar sensul ei se iroseste intr-un strat subcutanat. Chiar
Stelarc recunoaste ci ,asemenea suspendiri sunt
experimente dedicate senzatiilor corporale, exprimate
in diferite spatii si diverse situatii. Nu sunt nici actiuni
destinate interpretarilor, nici nu necesitd explicatii. Nu
sunt concepute pentru a avea vreun sens. Sunt probe
de indiferenta si stadii de suprimare. Corpul este gol,
absent fatd de sine si perimat*.?

Note:

1. Corpul extins: interviu cu Stelarc, de Paolo Atzori gi Kirk
Woolford, Academia de Arte Media, Cologne, Germania.
http://web.stanford.edu/dept/HPS/stelarc/a29-
extended_body.html

Sintagme §i concepte numeroase, evidentiate in cadrul
articolului nostru cu caractere cursive, apartin lui Stelarc §i
sunt mentionate in preambulul aceluiagi interviu, sau cu alte
prilejuri.

2. Lbidem

3. Ibidem

4. Marshall McLuhan, Si ingelegem media, Ed. Curtea
Veche, 2011, p. 47.

5. Lucia Simona Dinescu, Corpul in imaginarul virtual, Ed.
Polirom, lagi, 2007, p. 88.

6. http://stelarc.org/?catlD=20328

7. http://stelarc.org/2catlD=20342

8. http://stelarc.org/?catlD=20325
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