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Abstract: Since the '80s, the anime culture begins to have strong roots in the United States.
Since the discovery of the profitability of its localization in the '70s, anime has gained
increasingly more popularity among the American public. In this context, it is hardly surprising
that the anime began to exert a strong influence on the film industry, especially the Hollywood.
This was done gradually since the mid 80s, reaching currently close to its peak. Anime influence
on film productions is achieved in two ways: as a source of inspiration, or as direct film
adaptations after animes.

Now we can talk about a symbiosis of two types of collaborations between anime and the film
industry, one direct and one indirect. In the present study, we will see how the two industries
reinforce each other and progress together.
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In anii *80 se observa o deschidere a industriei cinematografice, din Statele Unite, spre
cultura asiaticd, filmele de actiune despre samurai §i ninja castigd in popularitate, iar anime-
urile sunt localizate prin dublare ori subtitrare spre a fi prezentate publicului american.

Este cunoscut faptul cd anime-urile aduc cu ele atat elemente din cultura occidentala,
prezentate in stilul vizual propriu, cat si elemente noi, exotice, ce sunt un produs al culturii
japoneze.

In aceastd perioada, incep s se observe primele similaritati intre productiile cinematografice
Hollywood-iene si anime.

In 1985, are loc premiera animeului ,,Pumnalul lui Kamui”, lansat in Statele Unite sub
titlul ,,Revenge of the Ninja warrior”, ce spune povestea unui baiat orfan, ce a fost antrenat sa
devind ninja, si care pleacd apoi In misiune sa vaneze un ninja care a tradat codul, descoperind,
in final, cd acesta este responsabil si pentru moartea familei sale.

Tot in 1985, are loc premiera filmului ,,American Ninja”, primul dintr-o franchiza de
mare succes, film ce a adus sub-genul filmelor de actiune despre ninja in atentia publicului larg.
Acest film spune, de asemenea, povestea unui baiat orfan, antrenat sd devina ninja, care se
reintalneste cu maestrul sdu, ce ii da insarcinarea de a omori un ninja care tradase codul. Cu
aceasta ocazie, eroul principal isi face un prieten, salveaza persoana iubita si distruge afacerea
unui mare traficant de droguri, pentru care lucra principalul antagonist ninja, cel care tradase
codul.

Similaritatea scenariilor si explozia de filme referitoare la ninja si la cultura japoneza,
ce a avut loc dupa anul 1985, ar putea sugera o legaturd intre cele doua productii
cinematografice.

Premiera filmului ,,Pumnalul lui Kamui a avut loc si in Romania, pe 26 iunie 2010, in
cadrul evenimentului cultural Gala Filmului Japonez. *

L www.imdb.com
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Acest lucru poate fi considerat un efect al interesului vizavi de cultura anime §i cultura japoneza,
manifestat de romani.

Putem vorbi de anul 1985, ca despre anul in care animeul a inceput sa devina o prezenta
stabila i puternicd, pe scena industriei de entertaiment mass-media din Statele Unite. Acest
lucru s-a datorat, in mare parte unui vizionar pe nume Carl Macek, ce a produs si editat serialul
anime, de succes in Japonia, ,,Robotech”, pentru compania americana Harmony Gold. Serialul
Robotech a fost primit foarte bine de publicul din Statele Unite, succesul sau in State conducand
la editarea si localizarea multor filme si seriale anime, marcand inceputul formarii culturii
anime in Occident, prin nasterea fanului anime occidental. 2

Munca lui Carl Macek, de localizare si editare a filmelor si serialelor anime, pentru
companiile de film din Statele Unite, a determinat primul contact al celor mai multi fani din
State cu animeul. Astfel a aparut identitatea fanului anime, care diferentia animeul de celelalte
forme de animatie occidentala si productii cinematografice. Aceasta identitate va evolua, mai
tarziu, in identitatea culturala oferita de cultura anime.

Este bine cunoscut faptul ca localizarea anime-urilor in Statele Unite a condus la
raspandirea culturii anime in Intreaga lume, fapt ajutat mai tarziu de mediul Internet-ului si
fenomenul globalizarii.

Tot in perioada anilor 80, este localizat de catre Carl Macek, animeul de mare succes
,,Fist of the North Star”, de data aceasta, pentru compania Streamline Pictures. Acest anime s-
a bucurat de o adaptare cinematografica, cu acelasi titlu, In 1995, avand in rolul principal pe
starul de actiune Gary Daniels, alaturi de alte nume mari ale scenei cinematografului, cum este
Malcom McDowell .2
Tot Carl Macek a facilitat prezentarea catre publicul american si, subsecvent, si publicului
international, anime-uri de mare succes, precum ,,Akira”, ,,Megazone 23", , Sailor Moon” si
,Naruto”. Animeul ,,Megazone 23”, alaturi de alte doua anime-uri, de mare succes, ,,Ghost in
the Shell” si ,,Ninja Scroll”, au constituit principala sursa de inspiratie pentru filmul blockbuster
,,The Matrix”.

In timp ce inspiratia vizuala a producitorilor ,,Matrix”-ului a venit, in principal, din
anime-urile mentionate, ,,Ghost in the Shell” si ,,Ninja Scroll”’(Clements, 2006), multe elemente
ale povestii sunt similare cu cele din animeul ,,Megazone 23”. Pe DVD-ul filmului ,,Matrix”, in
sectiunea ,,Making of”, gasim un interviu cu producatorii acestuia, in care acestia recunosc ca
anime-urile ,,Ghost in the Shell” si ,,Ninja Scroll” au consitituit principala sursa de inspiratie
pentru acest film.

In sectiunea ,,Making of” a DVD-ului, gisim si o comparatie vizuald a unor scene din ,,Matrix”
si ,,Ghost in the Shell”.

Notabil este si faptul ca existd similaritati intre lupta dintre Neo si agentul Smith din ultimul
film al trilogiei, si lupta dintre Goku si Vegeta, din episodul 230, al serialului anime de mare
succes international, ,,Dragonball Z”.

Dupa succesul imens la box-office, al filmului ,,Matrix” si cel subsecvent al trilogiei
,,Matrix”, multi producatori si scenaristi americani au inteles valoarea animeului ca sursa de
inspiratie si au inceput sa o adopte.

In urma acestui fapt, au aparut filme precum ,,Pacific Rim”(2013). Povestea din acest
film, regizat de catre Guillermo del Toro, cunoscut pentru filme ca ,,Hellboy”(2004) si
,Labirintul lui Pan”(2006), are foarte multe similaritati cu cea din animeul ,,Neon Genesis
Evangelion”. O rasa extraterestra de monstrii gigantici invadeaza Pamantul, iar oamenii lupta
impotriva lor cu ajutorul unor roboti gigantici, avand piloti umani. Scenele vizuale din acest

2 en.academic.ru
3 www.imdb.com
4 www.jbox.com

449

BDD-A25676 © 2017 Arhipelag XXI Press
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.103 (2026-01-20 16:33:59 UTC)



JOURNAL OF ROMANIAN LITERARY STUDIES Issue no. 10/2017

film prezintd foarte multe similaritati cu cele din anime-urile ,,Neon Genesis Evangelion” si
,,Mobile Suit Gundam”. ®

Filmul, desi exclude multe teme si motive din anime-urile mai sus mentionate, le pastreaza cu
maiestrie pe cele principale, reusind sd ofere spectatorului, un cocktail vizual inedit format din
ingrediente anime.

Al doilea pas al evolutiei influentei anime asupra industriei de film, il constituie
adaptarile.

Observand amploarea fenomenului cultural anime §i existenta unei piete internationale
pentru anime-uri si produsele derivate din aceastea, producatori de filme americani au decis ca
existd, In momentul de fata, o piata pentru adaptarile cinematografice live-action, directe, ale
anime-urilor.

Initiave 1n acest sens au existat si in trecut, exemplu elocvent, 1n acest sens, il constituie
filmul ,,Speed Racer”(2008), adaptare realizat dupa scenariul si regia Wachowski-lor,
realizatorii trilogiei ,,Matrix”. Notabila este si achizitionarea de catre compania Warner
Brothers, in 2008, a drepturilor de realizare a unei adaptari dupa animeul ,,Ninja Scroll
”.(comingsoon.net)

In acest an, pe data de 31 Martie 2017, conform site-ului www.imdb.com, va avea loc,
in Statele Unite, premiera filmului ,,Ghost in the Shell”, o adaptare directa dupa animeul cu
acelasi nume.

Filmul va avea o distributie etnicd mixta formata ataat din actori americani cat si din actori
japonezi si de alte nationalitati. Eroina filmului este o actritd americand, pe nume Scarlett
Johansson, un nume deja consacrat in lumea filmelor de actiune Hollywood-iene.

Desi exista controverse referitoare la originea etnica a eroinei principale, faptul cd personajul
el este un cyborg, ce putea fi realizat dupa orice infatisare, si folosirea, de multe ori, a
trasaturilor fizice occidentale, pentru realizarea personajelor din anime, umbreste aceasta mica
controversa. De asemenea, 1n distributia filmului se afla actorul indragit de catre japonezi,
Takeshi Kitano, cunoscut publicului din Romania si celui international, din filme ca ,,Johnny
Mnemonic(1995) si ,,Fratele”(2000).°

Este de amintit faptul ca, in realizarea filmului ,,Johnny Mnemonic”, sunt folosite
secvente din animeul ,,Demon City Shinjuku”. ’

Dupa cum am amintit, realizarea acestui film indica faptul ca, atat producatorii de filme
Hollywood-iene, cat si producatorii de anime-uri din Japonia, au un public tintd comun.
Audienta creatd de un anime poate fi exploatatd de catre producatorii de filme, realizind o
adaptare dupa animeul respectiv. Acest lucru poate fi realizat si in sens invers, observandu-se,
in acest sens, modul cum producatorii ,,Matrix ’-ului l-au reintors la radacinile sale anime, prin
realizarea serialului anime ,,The Animatrix”, in colaborare cu artisti japonezi consacrati, din
industria anime.

Se creeaza, astfel, relatii simbiotice, prin apropierea din ce in ce mai mult a industriei
de film, de industria de anime. Succesul adaptarii anime ,,Ghost in the Shell”, combinat cu
succesele trecute ale filmelor inspirate din anime-uri, ar putea insemna inceputul unei noi ere
in industria cinematografica, marcatd de o relatie strdnsa intre studiourile de film de la
Hollywood si cele producatoare de anime din Japonia. Acest lucru reprezintd o expresie a
magnitudinii extinderii, la nivel international a culturii anime, n contextul globalizarii.
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