[ulian Boldea (Editor) - Literature, Discourses and the Power of Multicultural Dialogue
Arhipelag XXI Press, Tirgu Mures, 2017. eISBN: 978-606-8624-12-9

LEXICAL CREATION IN CONTEMPORARY ROMANIAN LANGUAGE
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Abstract:The research study is part of a sequence of analyses of lexical creativity covering words or
structures referring to specific realities of the magic world of animation movies and the analysed names
as rigid designators. Lexical creation is part of a linguistic play including suffix derivation, unusual word
combination, and the use of both methods. Words are adapted to Romanian phonetic realities, getting
specific morphemes. The word formation in the source language is often replicated. Yet, the word pun is
done despite the semantism of the word. The names (antroponyms, nicknames, toponyms) are unequivocal
and have a motivated denomination. Names composed of different monemes reveal the character’s
personality. They are evocative and picturesque suggesting notorious names in classical mythology,
though they are not connected with the designator’s “set of properties”. Others lose their semantism
because they are not translated.

Keywords : lexical creation, unusual word combination, name, unequivocal, motivated.

Studiul are in vedere analiza creatiilor lexicale intelegind, pe de o parte, numele
personajelor din filmele de animatie, iar pe de alta, cuvinte sau structuri create cu scopul de a
care desemna realitati specifice acestei lumii magice. Intentia nu este de a prezenta teoria despre
numele personajului din textul narativ, lucru pe care l-am ficut cu alte ocazii'. Voi enunta doar
acele idei preluate din semantica interpretativi® care au ajutat la realizarea demersului
interpretativ:solidaritatea semnificant-semnificat a numelui propriu (care a inlocuit-0 pe cea de
complementaritate arbitrard), cratilizarea numelui propriu (LouisHébert, Yves Baudelle,
FrangoisRigolot, Francois Rastier, Marie-Thérése Mathet, Christine Klein-Lataud,
FrancisCorblin, Marc Wilmet), intentia de sens care rezultd dinalegerea initiala a numelui,relatia
care se stabileste intre semnificant si semnificat pe de o parte, iar pe de alta parte, intre nume si
text. Pliandu-ne pe acest demers al semanticii interpretative (care vine in continuarea studiile de
semantica modald despre nume fictionale sau designatori nonrigizi ale lui Toma Pavel si Saul
Kripke) putem vorbi in cazul filmului animat de folosirea unor designatori puternic motivatila fel

"Monica Bors, Mitologii nominale in proza lui Mircea Eliade, lasi, Institutul European, 2015; Monica Bors, Etymo-
mythologies dans I’ceuvre de Mircea Eliade in Philologica Jassyensia an XII, nr. 2 (24), 2016; am urmarit

rolul numelui in filmul de animatie in Nume proprii si creativitate lexicald, din revista Transilvania, nr. 9/2014,
articolul de fata fiind o continuare, cu exemple noi si perioade de monitorizare diferite.

’Este vorba de colocviulLe texte et le nom din tinut la Universitatea din Montréal in 25, 26, 27 aprilie 1995,
cuprinzand studii care incearca prin diverse grile (lingvistice, semiotice, psihanalitice, filozofice, istorice) sa
raspunda la intrebarea: cum actioneaza literatura asupra numelor proprii. Aceste studii revalorizeaza si revizuiesc
cele doua teorii, a referintei directe si descriptivistd, renuntind la semantica referentiald si urmand caile semanticii
interpretative. Sunt reluate problematici ca aceeea abordata de Roland Barthes in studiul Proust si numele(in Gradul
zero al scriiturii urmat de Noi eseuri critice, traducere din franceza de Alex. Cistelecan, Cartier, 2006, pp. 128-142)
despre respingerea naturii indiciale si pledoaria pentru caracterul semnificant al numelui, realizarea motivatiei
fonetice, ,,culturale”, functia ecumenica a numelui propriu, functia emblematica a raportului semnificant-semnificat,
caracterul cratylean al numelui.
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ca in basme unde transparenta este frecvent ludica si simplifici diegeza®. Am adaugat punctele
de vedere cu privire la nume caelement structurant al textului narativ (al Marianei Istrate*), si cu
privire la adecvarea sa la personaj, pe de o parte, si la contextul onomastic si al operei, pe de alta
parte (al lui M. Ignat®).

Exemplele care urmeaza vor demonstra ca, fie cd e vorba de de antroponime, fie de
toponime, semantismul lor transpare in lexemul care le materializeaza.

In prima fazi, exemplele sunt pentru nume in intregime transparente. (Desi literatura de
specialitate considera ca numele trebuie sa fie semnificative, fara a fi in intregime transparente -
caz 1n care ar aparea ca improbabile si ridicule — si, in acest sens, subliniaza necesitatea atenuarii
simbolisticii numelor®). In filmul de animatie, ca si in basme, numele poate fi in intregime
transparent, fara a fi ridicol. Numele transparente sunt extrem de numeroase, de la Cotcodaca
(numele unei gdini din Haidefi, tineri titani !), la cele numele celor doua clanuri de soricei care
se Infrunta intr-unul din episoadele din Jeronimo Stilton de pe canalul Minimax, nume sugestive
pentru preferintele lor culinare: clanul Mc Fits-Biscuit si clanul Mc Gouda, in context cu
toponimul Brdnza Egipt. In universul artei culinare din Eu si cei 7 pitici in care tatil Albei este
bucatar, repere sunt nume ca domnul Piersicremd, Alba-fantastica (Minimax, 23 iulie 2017,
19.14), prajitura extraordinara pe care o face Alba, piticul cu apetit continuu Haplea, desi in
varianta originald nu exista un pitic cu un astfel de nume. De altfel, numele tuturor piticilor sunt
reinventate, in accord cu natura lor, alta decadt cea din basm: Beculef, al carui motto este:
“inventez, produc, clonez si repar”, Biceps atrage atentia asupra fortei lui fizice (“Biceps e tare
ca un urs”), Lipiciosul se joaca tot timpul, Mintosul “face pe desteptul”, Marele Mag “e vrajitor”,
Fitd “nu arata banal”. In Goldie si Ursulet, personajele principale sunt evident, o fetita blonda,
un Ursulet, la care se mai adauga personaje ca: Jopdila etc. Puii de crocodil din episodul | al
miniseriei Cu fratii Krat in salbaticie se numesc Falcuta, Mofaila, Plescaila, Mitocana si
Frederica, iar femela-crocodil este botezati Crocodila (Minimax, 25 iulie 2017, 12.33). In
episodul Animale aproape goale (1/17) de pe Megamax, personajele sunt: Porc, Cascadorel,
lepurica, Caracatita, Rata, Lenesa. Numele vrajitorilor din Sd-nceapa aventura (CN) sunt:
Abracadaniel, Cap-Magic, Impdratul ghetii (care stipaneste in Tardmul de Gheatd) si Marele
Vrajitor. Tot aici existda o Prinfesa Gumita care domneste in Regatul de Guma (un regat cu multe
dulciuri, de aceea i se mai spune, Regatul de Zahar, iar personaje reprezentative sunt Gogosel,
Mentosan si Scorti, Capsunicd, Bere de Ghimbir, paznicii Banana), Cdinele Jake, Marceling,
Regina Vampir, Omul Finn (singurul care mai pastreaza trasatura uman in tot acest univers),
Printesa Mdzga din Regatul de Mdzgad, Printesa Spatiului cu Bulgari care poate transforma si
alte fiinte in bulgari, prin simpla ei muscatura, Printesa Flama (din Regatul de Foc, fiica Regelui
Flama), Trompita (un elefant) etc.

In Doamna si Vagabondul 2 difuzat in 16 iulie 2017 pe canalul Disney Junior un personaj
ca Moy este alintat: Motisor, Motulica si, darorita comportamentului sau impetuos, Tornada,
Ticd, un caine vagabond il numeste cu ciudi Mogofiaiere (21.02).In Sponge Bob Pantaloni
Patrati, Pizza Pete este numele unui personaj care are forma de pizza; altul se numeste Chiftea
Krabby/ Domnul Krabbs. Stropitoare este numele unui personaj din Miss Spider (Minimax).

® Marie-Thérése Mathet, Marie-Thérése Mathet, Le nom dans Une vie de Maupassant, in Martine Léonard, Elisabeth
Nardout-Lafarge, Le texte et le nom, XYZ Publishing, Montréal, 1996

*Istrate, Mariana, Numele propriu in textul narativ, Napoca Star, Cluj-Napoca, 2000.

® Ignat, Mihai, Onomastica in romanul romdnesc, Editura Universitatii din Brasov, Brasov, 2009

® Yves Baudelle, Sémantique de I'onomastique fictionnelle: esquisse d’une topique, in Martine Léonard, Elisabeth
Nardout-Lafarge, op. cit..
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Draculas, vampirul iepurag, personajul eponim din miniseria de pe canalul Boomerang are
puterea de a transforma animalele in oameni.

Numele personajelor intrd adesea in jocuri lingvistice cu alte cuvinte din text in scopul
definirii intentiei: Joe Grozavul se afla intr-o dilema grozava: sa vrajeasca fete sau sa se duca la
biblioteca? (Minimax, 12 iulie 2017, 15.24). Jocul lingvistic utilizat pentru efecte comice se
bazeaza pe similaritatile dintre doua feluri de mancare; astfel, domnul Taco din Sponge Bob
Pantaloni Patrati este un bucatar de burrito : Domnule Taco, imi dati o slujba? (Nickelodeon, 15
iulie 2017, 22 .05). un alt exemplu este Triunghiul Bermuda (CN, 15 iulie 2017, 20.52).

Traducerea numele personajelor presupune parcurgerea de catre traducator, lectorul prin
excelentd, a aceluiasi parcurs analitic ca si creatorul; diferenta este cd traducatorul trebuie sa
restituie textului in limba-tintd acelasi rol pe care numele propriu il joacd in opera de origine’.
Sunt situatii in care traducerea nu este necesara ca in Micul meu ponei, unde numele poneiului
este Rarity. Alteori, lipsa traducerii are ca rezultat pierderea caracterului motivat al numelui. Din
acest punct de vedere Christine Klein-Lataud® afirma numele fictional nu poate fi considerat ca
lipsit de sens si, in felul acesta, sa scape procesului de traducere. Demersului onomasiologic al
romancierului care alege toponimia si antroponimia propriei carti ii raspunde demersul
semasiologic al lectorului care gaseste in forma numelui sau in referinfele si conotatiile sale,
valoarea pe care o ia in interiorul operei. Daca in anumite cazuri este suficienta reproducerea lui,
in altele este necesard traducerea, impunand traducatorului un demers onomasiologic analog
celui al romancierului, o re-creare. Exista toponime care nu sunt traduse; de exemplu, in Micii
ponei, un toponim ca Ecvestria (redat grafic in mod nejustificat, Equestria) nu are nevoie de
adaptare, datorita etimonului ei si existentei cuvantului ecvestru in limba romana, ceea ce face
posibila intelegerea sensului; in acelasi serial, Ponyville, orasul poneilor, este inteles chiar de
copilul necunoscator de limba engleza pe parcursul vizionarii serialului.

In situatia in care numele nu sunt traduse, se mentine hipocoristicul din limba engleza: in
Haideti, tineri titani!Beast Boy este alintat Beastie (CN, 17 iulie 2017, 13.40), Miss Moon |,
personajul eponim al serialului animat de pe canalul Boomerang, este alintata Moony. Un nume
ca Sponge Bob Pantaloni Patrati are parte doar de o traducere partiala (in titlu), lucru cu atat mai
de neinteles cu cat, in timpul derularii serialului, personajul este numit Burete Bob.

Numele apar adeseori nearticulate, fie cd este vorba de numele unor obiecte: Supermixer nu are
nici Dumnezeu, nici stapan. (Minimax, 23 iulie 2017, 19.14), fie ca este vorba de numele unor
animale: Oita, Dragonel (in Doctorita Plusica),
Pisoi (Cathoy), Bufnita (Owlette) si Sopi (Gecko) din Eroi in pijamale. In aceasta serie, trei
copii, Connor, Amaya si Greg, colegi, vecini si prieteni, se transforma noaptea in supereroi §i 1si
folosesc puterile pentru a ,salva ziua”. in Uimitoarea lume a lui Gumbal, personajul principal se
adreseaza cu apelativele: Salut, Copac! Salut, Infractor periculos! (CN, 31 august 2017, 13.46).

Adeseori este folosit supranumele in locul numelui pentu a reda ceea ce in semantica
modald poartd numele de setul de proprietati al personajului. Studiile de onomastica a textului
literar au evidentiat cd faptul ca supranumele implicd un grad sporit de intentionalitate a
autorului, fiind definite ca ,,semne onomastice nonarbitrare, mecanismul care face posibila
asociatia dintre nume si referent fiind evident™®. Ar fi de addugat faptul ci supranumele are
avantajul unui semantism mult mai evident, deoarece incorporeazd mult mai plastic trasaturile

" Christine Klein-Lataud in Nom propre et traduction, in Martine Léonard, Elisabeth Nardout-Lafarge, op. cit.
® Ibidem.
*Mariana Istrate in op. cit., p. 62.
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personajului. Personajul negativ al miniseriei Jake si piratii din Tara de Nicaieri de peDisney
Junior este supranumit Huck cel nduc, pentru ca mereu incearca sa le provoace necazuri celor
trei prieteni. Supranumele Doamnei (traducere a lui Lady, asadar o modalitate transparenta de redare
a statutului ei aristocratic) din Doamna si Vagabondul 2 difuzat in 16 iulie 2017 pe canalul Disney
Junior este Regina labutei curate (19.35), cum 0 numeste un caine vagabond de la groapa de gunoi.
In Doctorita Plusica, Molly, o jucirie care manancd multe clitite este supranumitiMolly, gurd plind, iar
clititele pe care le manancia se numesc Americane. (6 octombrie 2017,17.01). In Formidabilele
magisabii, omul-peste poartd apelativul: Scufundacule ce esti! (CN, 22 septembrie 2017,14,43)

Prin calchierea pronumelui de politete se obtin formule de reverenta al caror semantism se
revendica din natura colocutorului. In Doctorita Plusica, Oit ii spune unei sirene: Solzimea Ta.
(Disney Junior, 1 august 2017, 15.12).in Barbie Fairytopia in Magia curcubeului formula de
politete are intenfia de flatare a colocutorului, formula care materializeaza lingvistic valorile
acesteil lumi; vrajitoarei Laverna i se adreseaza cu “Ce vesti minunate, Prefacatoria Voastra!”
(Minimax, 25 iulie 2017,16.42).

Serialul Eu si Mia ofera un material generos, atat in privinta numelor, cat si a inovatiilor
lexicale. Titlul (a céarui traducerea ar putea stirni oarecare intrebari, avand in vedere ca titlul
original este Mia and me, m-am intrebat de ce s-a preferat ca ordinea numelor din titlu sa fie
diferitd de cea din titlul original) este un rezumat al povestii unei adolescente orfane, cu o dubla
identitate: una obignuitd In lumea reald, si o alta, de elf, in Centopia. Dupa moartea ntr-un
accident a paringilor ei, Mia primeste de la matusa ei o carte magica, mostenita de la tatal sau.
Aceastd incursiune inseamnd la scard umanid cateva minute; de obicei, Mia aude chemarea
Centopiei, rosteste formula magica pentru a intra in aceastd lume mirifica si, dupa un interval
foarte scurt, reintra in lumea obisnuita.

Cu ajutorul acesteia si al unei bratari magice, Mia poate calatori in tinutul magic al
Centopiei. Aici ea este un elf, prietena a altor elfi, Yuko si Mo, cu care luptd impreuna impotriva
maleficei Gargona si a aliatilor acesteia (munculusi, lordul Dracon, Rixel etc.).

Numele personajelor prin substanta lor fonica trimit la mitologia greaca, fara vreun sens
anume; Desi ne-am astepta ca aceste nume si functioneze ca ,designatori intertextuali”’®, prin
referinta lor livrescd, si actualizeze in text semele inerente™ cu care numele vin din alte context, este
situatia in care numele, desi cu functie intertextuald, isi pierde motivarea, deoarece el nu se
confirma in noul context, si devine doar un denotat “accidental ™. Asa se intampla cu Panthea
(pluralul cuvantului grecesc pantheon), Polytheus (numele personajului negativ pe jumatate sarpe)
asemanator fonic numelui lui Polites (fiul regelui Priam si participant la razboiul Troiei) sau
cuvantului politeism.

19 Sintagma este folositd de Mihai Ignat in Onomastica in romanul romdnesc, Editura Universitatii din Brasov,
Brasov, 2009., p. 328: ,Numele cu functie intertextuald este un nume care vine dintr-un alt roman si este «umplut
semanticy, motivat; este situatia unui referent fictional deja constituit, preexistent noii fictiuni in care intrd” (p. 318).
Acest tip de referent se opune referentului care trebuie inventat de la zero pe parcursul cirtii si care isi limiteaza
rolul la nivelul unei anumite opere (p. 319) Capacitatea de evocare intertextuald este pusa in relatie cu ,.situatia
speciald a unor nume cu referent preexistent, a unor nume care desemneaza intr-o operda datd personaje preluate
dintr-o altd operd”(p. 317). Conceptul este tratat si de Mariana Istrate in Numele propriu in textul narativ, Napoca
Star, Cluj-Napoca, 2000., p. 34: ,,Desi numele propriu are denotat unic, el poate fi atasat, in literatura, altui denotat,
primind o semnificatie diferita (...). Stabilirea noii semnificatii a acestor semne onomastice se face contextual,
sugerand un potential stilistic marcant”.

! Despre relatia dintre semele inerente si cele aferente ale numelui, Jean —Louis Vaxelaire, Ontologie et dé-
ontologie en linguistique: le cas des noms propres, in Martine Léonard, Elisabeth Nardout-Lafarge, op. cit.

12 Mihai Ignat, op.cit., 291-293
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Tind sa cred ca numele Centopiei cuprinde monemele kéntron centru si topos, loc, tara,
tinut. Eludarea sunetului r s-a produs din cauza posibilei intentii de a nu pronunta tropos si ca
urmare de a nu a mai putea fi inteles cel de al doilea cuvant ca loc, topos. Acest nou centru
iluzoriu se opuneDistopiei/Dystopia (un nume destinat unei lumi antiutopice, substantiv-
antonim utopiei), o insuld neagra, locuita de Elfii Intunecati si bantuita de ciuma. Un alt toponim
este Funtopia, o insuld plutitoare cu care Rixel ajunge la tarmul Centopiei. Numele insulei este
sugestiv pentru ceea ce proprietarul ei vrea sa o faca sa para (un parc de distractii) pentru a-si
realiza planurile malefice.

Distopia (Soarele nu straluceste in Distopia.) este locul de unde vine Gargona (un elf negru,
generalul de razboi al Pantheei). Din dorinta de a ramane mereu tanara, Pantheea, regina
munculusilor, vrea sa fure fildesul unicornilor, punand astfel in pericol Centopia. Dupa
infrangerea Pantheei, Gargona a rdmas blocata in Centopia. Numele acestei creaturi stranii,
aminteste de gorgonele mitologiei grecesti, creaturi monstruoase, factori de tulburare a
echilibrului universal. In realizarea artisticd din Eu si Mia, infitisarea Gargonei aminteste mai
putin de gorgonele grecesti, serpii din parul ei nu sunt evidenti, ea doar ataca cu serpi, si asa cum
s-a observat deja, este mai mult de inspirata de pictura lui Gustave Klimt, similaritatile cu zeita
Hygiea/Higeea fiind observabile.

Un alt toponim este Insula Curcubeu, locul unde traiesc Unicornii Curcubeu si unde se
gaseste apa magica, singura care poate delega animalele de vraja.

Substantivul comun pan care denumeste orice membru al comunitatii pe care o formeaza
este obtinut prin antonomasa de la numele zeului pastorilor si al tarinilor, reprezentat cu coarne
pe cap si cu picioare de tap. Deplasarea s-a facut de la faun la numele zeului Pan, ajungand sa
dea numele in Eu §i Mia tuturor fiintele de acest fel, constituite intr-o comunitate a panilor. In Eu
si Mia, panul Phuddle din comunitatea panilor, asemeni zeului Pan, are coarne si picioare de tap
si este un inventator, creand un instrument numit trompetusa. Panul a fost scos din aceasta
comunitate din cauza sunetelor ciudate pe care le scoate instrumentul sau.

Trompetusa este un alt cuvant creat (chiar regina Pantheea crede ca acest cuvant a fost
inventat) desemnand un corn magic facut de panul Phuddle. Deoarece reprezenta un pericol
pentru munculusi (facdndu-i sa explodeze in flori colorate, asadar spre deosebire de efectul
temporar al gloantelor cu apa - picaturile dulci, armele de lupta ale elfilor - care ii micsoreaza pe
munculusi, trompetusa este lucrul care poate distruge fiintele malefice), trompetusa a fost
capturata, desficutd in piese si Imprastiatd de munculusi ,,pdna in colfurile indepartate ale
Centopiei”’din ordinul reginei Panthea. Piesele ei pot fi gasite cu ajutorul oracolelor din cartea
magica, precum si al cornului de aur al unicornului Onchao. Substantivul a fost adaptat fonetic
limbii romane, primind morfeme de feminin (desinentd si articol); in englezd forma este
trumptus care a fost pastrat si in traducerea in germana, la genul masculin (der Trumptus); in
franceza, trompetusse, are genul masculin, de asemenea. Forma de plural este trompetuse, este
forma pe care o foloseste regele dupa ce a spus trompetusi si se corecteaza. Aceastd secventa in
care regele se corecteaza este revelatorie pentru modul de formare a acestor cuvinte, foarte
asemanatoare fonetic: munculugsi/trompetusi-trompetuse.

Munculusii sunt fiinte aflate in slujba raului, condusi de regina lor, Pantheea, si in aceeasi
tabara cu Gargona. Cuvantul nu a fost modificat in raport cu originalul lui, in italiana Munculus;
de asemenea, in germana, Munculuss, in engleza munculus, in franceza, monculus.

In filmul de animatie, creatiile lexicale pot avea un referent identificat doar in filmul de
animatie (deoarece notiunea si cuvantul care o denumesc existd doar aici: munculusi,
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trompetusd) sau 1 se poate atribui un referent din realitatea extralingvistica in punctul de pornire
a creatiei lexicale

Incuvantul Capcdnitoarea (din Ben 10, episodul Uitd-tot!), relatia referentiald nu este
absenta atata vreme cat sonoritatea cuvantului si detaliul din propozitie “face gauri” ne fac sa ne
gandim la o ciocanitoare: “Capcanitoarea: face gauri in cap”. (CN, 8 August 2017, 15.01). Un
alt toponim din Ben 10, episodul O intriga plictisitoare: “Daca vrei sa stai aici in
Toncilvania...”(CN, 31 iulie 2017, 15.10), referentul identificat este Transilvania. Uneori
toponimul ramane ascuns prin absenta traducerii Adrenaland.(Ben 10, ep. Parcul Zombozo) sau
dezvolta repetitii inutile ale aceleiasi idei: lumea Adrenaland, ignorand faptul ca acest cuvant,
lume, este continut in toponimul englezesc. In parcul Zombozo din Adrenaland, care este si
numele clovnului cu “energie hipnotica”, existd si un hipnoturn ale carui puteri se prelungesc
doar pana la miezul noptii.

Foarte multe creatii lexicale sunt formate in Formidabilele Magisabii prin aldturarea la
cuvantul magisabie a diverse cuvinte cu scopul de a denumi instrumente/arme de lupta cu care
cei doi eroi rezolva situatiile-limitd: Magisabia-delfin (CN,14 septembrie 2017, 17.42),
Magisabia - cascaval (17.44), Magisabia- ceapa (17.48), Magisabia mii de gaurele, magisabia
uscator, magisabia punga de hartie (17.53), si Excaliburger, cea mai grozava magisabie (17.50).

Toponimele dau dovadi intotdeauna de transparenta totald. In Sofia I, episodul Clubul de
aventuri ale printeselor(Disney Junior), toponimele sunt numite dupa culorile referentului lor:
Insula Albini, Coasta din vestul Rubiniei .In Jake si piratii din Tara de Nicdieri de pe acelasi
canal, toponimele se numesc: Rdul Curcubeu, Cascada-curcubeu, Rdaul Albatru, Rdul Rosu, Rdul
calutilor de mare, Valea Gdndacilor Mari. Pe canalul Minimax, pe Jeronimo Stilton, soricelul-
detectiv, tinutul numit Soricezia il asteaptd sa descopere mereu noi enigme. Pe acelasi canal,
locul de desfasurare a actiunii din Micii ponei este Ecvestria. Mai rar, toponimul are in alcatuirea
sa elemente de compunere din limba greacd, asa cum intalnim in numele orasului Antropolis,
unde se desfasoara actiunea din Lego: fabrica de eroi de pe Megamax.

In Lego fabrica de eroi de pe Megamax, locuitorii Orasul Mekuhero, sunt alaturi de eroi
(care sunt cuprinsi in titlu) nanobotii, robomedicii, planetoizii. Cu aceste cuvinte intram in zona
creatiilor lexicale. Definitorii pentru eroi sunt sintagmele “scutul de erou”: “Trebuie sa activam
scutul de erou! (12 iulie 2017,16.40), Ce e scutul de erou? E singura noastra sansa! (12 iulie
2017,16.41). “Energia esentei de erou” (12 iulie 2017,16.42), sau esenta Esenta Quaza, odata
consumata, poate fi reincarcatd. Camera in care personajul isi poate pentru a-si incarca esenta de
erou se numeste la randul ei, camera Quaza. “Esenta ne face ceea ce suntem”(14 August 2017,
16.49), iar lipsa ei pune sub semnul intrebarii identitatea eroilor (ep. Criza esentei).

in Legendele din Chimadifuzate pe canalulMegamax,vitezodoarele reprezinta echivalentul
unui vehicul cu o singura roatd, a caror caracteristicd este dupa cum reiese si din cuvant, viteza.

In Eroi in pijamale (Disney Junior), instrumentele folosite de cei trei prieteni supereroi
sunt: pogodozerul (cuvant format prin asociere cu batul pogo, avand cam aceeasi destinatie),
generator de pogodoze), mdzgoaparatul, strividozerul, superpisiviteza (in episodul difuzat in 17
iulie 2017,13. 56). Manevra pe care o realizeaza Sopi 1i poartd numele:Supersopi-lipirea (Disney
Junior, 20 iulie 2017, 13.44).

Un instrument care indicd schimbdarile probabile ale vremii este speculatronul:
Speculatronul spune cer senin. (Megamax, 13 septembrie 2017, 19.37), iar inforvertisment
(19.40) creat prin compunere de la informatie + divertisment defineste emisiunea dedicatd in
aceeasi masurd divertismentului si furnizarii de informatie: “Imi place emisiunea ta, e
distractiva”, spune un personaj. “Mai degraba, informatractiva”, corecteaza celdlat personaj
(19.42). Un pretios rauphone (telefon rau) il ajuta pe peosesorul lui in realizarea planurilor sale
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“malefice”. (Boomerang, 13 septembrie 2017, 19.52). in episodul Unchiul bunic difuzat in 13
septembrie 2017, pe CN, personajul cu numele domnul Gus primeste supranumele Guszilla (prin
compunerea cu de la + Godzilla) care-i defineste rolul in episodul respectiv. De o mare
creativitate lexicala se dovedesc si desenele cu Mickey Mouse, care, in fiecare episod are cate o
Mick-unealta secreta de la Mickey-depozit, ca ajutor in rezolvarea problemelor.

Adeseori, creatiile lexicale sunt rezultatul unui pur joc lingvistic: Am fost concediat. Sunt sotier
(adica somer) (Nickelodeon, 15 iulie 2017,22.00), metasoarecele(CN, 15 iulie 2017, 20.52).

In Sponge Bob Pantaloni Patrati sunt folosite doud cuvinte fara vreo legitura semantica, ultima cu
intentia/pretentia de creatie lexicalda: E o abominatie! Da! O deliciogsenie (Nickelodeon, 15 iulie
2017,22.05) .

Probabil cd de cea mai multd creativitate lexicala da dovada Doctorita Plusica din
miniseria omonima de pe Disney Junior, personaj despre care am mai vorbit si cu alte ocazii®®.
Doctorita peste unui regat de jucarii de plus cu nume a cédror transparentd evocd natura
personajului - Oita, Dragonel, Chitdila, Bronti (un brontozaur), Aluna, Pufosel, Rege viclean, Sir
Curby - trateazaboli ca: brafosita (15 iulie 2017, 17.53), adica “o strangere de mana deviata”,
rinoturtita, pentru ca un rinocer si-a turtit cornul (17 iulie 2017, 13.20), rotoplexia (17 iulie
2017, 13.30, daca rotorul elicopterului (din ep. Echipa de interventie) s-a defectat, rotita
desprinsoida (17 iulie 2017, 13.29) daca roata unui caluf de jucarie s-a stricat, intorsdadoza!l
(“Am capul intors pe dos!” (16 iulie 2017, 17.38); daca s-a dezlipit lansatorul robotului Ray, are
lansatorlipiciosita (31 iulie 2017, 17.15 ), daca s-a stricat cheita Sirenei, are simptomele bolii
cheita blocatoza (1 august 2017, 15.16) si nu mai poate inota, daca Louie, telefonul de jucarie al
Plusicai vorbeste prea tare, pentru ca s-a stricat butonul de volum, are vorbitoritoza, cand labuta
oitei s-a descusut pentru ci s-a jucat cu mobila de jucarie a Plusicai, are ldbutita descusuta (6 octombrie
2017, 16.57), cand Molly, o jucdrie care mananca multe clatite a exagerat cu mancatul clatitelor, sufera de
blocaj clatitoital ingurgitat (6 octombrie 2017, 17.06 ). Diagnosticul Plusicai poate fi unic, cand toate
personajele au un caz de hiperfoptopaiala (16 iulie 2017, 17.44) sau o urare: “Am un diagnostic:
lamultianioita!” (Disney Junior, 16 iulie 2017,17.36). De asemenea, diagnosticul Plusicai poate
fi in stransa legatura cu numele: Chitdila, ai un caz de chitaiala blocata:.... apa poate intra, dar
nu poate iesi. (20 iulie 2017, 13.30). Alteori, unul dintre personaje este intrebat: Vorbesti
chitaita? Nu stiu, dar vorbesc pestita (31 iulie 2017, 17.27). Astfel de derivate definind limba
vorbita de la numele animalelor se gasesc si in Garda felina: papagalul Zazu stie elefanteza,
cimpanezd si mai multe dialecte ale antilopelor. (Disney Junior, 13 august 2017, 19.38). In
Slugterra, cuvantul cdrtefoid este format prin compunere savanta cu elementul-oid, avand
semnificatia ,,in forma de”. (gr. eidos) “n-au mai vazut un cartetoid pana acum”. (Megamax, 25
August 2017,15.02). Sunt un cartetoid. (15.07), Un cartetoid valoreaza cat sapte slagi. (15.09).
Un cuvant format prin derivare cu sufix augmentiv gasim in Veverita fricoasa: -Cine se crede veveritoiul
asta aiurit? . (Megamax, 13 septembrie 2017, 19.38).

Slugterra este o clachiere nefericita din engleza definind un toponim in care personajele
principale sunt slagii (cuvant care nu poate fi recunoscut sub nicio forma drept creatie lexicala,
de aceea va fi tratat drept o greseala rezultata dintr-o comoditate de traducere; putem considera
inovatie cuvantul slagcristalid (Megamax, 25 August 2017,15.07), avand in vedere formarea lui
prin compunere, cu indulgentd, insa, deoarece unul din elemente este un barbarism.Tot in acest
serial, din nevoia de precizare a gradului ierarhic se naste cuvantul sublord (l-am redat grafic in

3 Continuam seria de exemple pe care am inceput-o inNume proprii, creativitate lexicald si canale de desene
animate din revista Transilvania, nr. 9/2014;
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felul acesta datoritd comparatiei cu subofiter): Pestera asta nu are un sublord. (Megamax, 25
August 2017,15.01).

Un cuvant foarte vehiculat pe canalul Disney Junior este inBungandibil, format de la
animalul numit Bunga, (membru al garzii feline); cuvantul, prin care sunt calificate calitati ale
diverselor animale care concureazi la titlul de: cel mai puternic sau cel mai rapid etc. In esenta,
cuvantul este un calc al cuvantului englezesc unBungalievabil, si se lamureste mai mult prin
referentialitate decat in cuvantul original unde sensul de incredibil este mai usor de detectat decat
in cuvantul romanesc.

Creatiile lexicale se nasc adesea din asocieri insolite de cuvinte si fara legatura semantica,
ca de exemplu in seria Eu §i Mia, “a cincea fripturd de fructe de potarniche” (Minimax, 24 iulie
2017, 19.43) sau reprezinta cuvinte inventate. Un intreg episod din Veverita fricoasa, difuzat in
data de 1 august 2017 pe canalul Megamax se invarteste in jurul cuvantului snost, cuvant
inventat de unul dintre persoanje pentru a le pune in dificultate pe celelalte. Acest cuvant cu
referintd zero intrd in numeroase contexte: Unde-i snostul tau? (19.44), Imi imprumuti snostul
tau? (19.44), O sa discutdm care snost e cel mai bun. (19.45), dintre care unele avertizeaza
asupra falsei naturi a cuvantului care denumeste o presupus existenta notiune: Un snost fals
(19.45), Am un snost: snostul invizibil (19.46), Asta e cel mai grozav lucru la snostul invizibil. E
chiar in imaginatia ta. (19.47) si sfarsind cu faptul cd acestui cuvant inexistent in limba si

denumind o notiune inexistenta sa i se creeze forma de plural: Snostii traiesc in imaginatia ta.
(19.50).
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