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Fie ca privim jocul, asa cum afirma Huizinga (1977: 43), ca ,,un intermezzo al
vietii cotidiene” sau ca un mod de ,irosire a timpului”, potrivit conceptiei lui
Aristotel, in mod indiscutabil jocul, in sensul larg al notiunii, reprezinta un fapt de
culturd, un tezaur spiritual. Imaginea culturii unui popor se poate recompune din
cele mai diferite secvente prin rememorarea epocilor mai vechi, dar si prin analiza
atenta a elementelor, a faptelor de viata cotidiana din contemporaneitate.

Definind jocul drept ,,0 actiune libera, constientd cd este neintentionata...
situata in afara vietii obisnuite de care nu este legat niciun interes material, direct si
care nu urmareste niciun folos”, Huizinga (1977: 49) vede 1n joc o modalitate de a
iesi din monotonie, un moment in care ,viata obisnuitd este suspendatd”
(Ibidem: 61), dar afla in multiplele manifestari ale jocului toata zbaterea din
existenta fiintei umane, de la jocurile copilariei pana la jocul senectutii intelepte.
Analizadnd semantica termenului joc in diferite limbi, mai putin in limba romana,
Huizinga se detageazd de acceptia restransa a termenului paidia din limba greaca,
prin care se intelege doar jocul copilului, joaca. Autorul lui Homo ludens sustine
ideea complexitatii, a seriozitatii jocului, a importantei acestuia in artd, in culturd in
general. Chiar daca unele opinii ale lui Huizinga sunt contestate de unii filosofi ai
culturii', ideile lui Huizinga confirmi o altfel de perceptie a vietii, ,,0 realitate care
debordeaza granitele copilariei invadand, ca o figurd a carei esentd ne scapa
deocamdata, intreaga regiune a fiintei umane” (Huizinga 1977: 6).

Pornind de la aceste considerente teoretice, fara a ne adanci intr-un domeniu
care depaseste, in economia lucrarii noastre, spatiul si tema aleasa, ne vom concentra
analiza asupra felului in care romanii, din Evul Mediu pana in contemporaneitate, au
avut dorinta petrecerii placute a timpului, setea de joc. Vom avea in atentie, mai
ales, aflarea termenilor romanesti care numesc notiuni aflate in sfera semantica
vizatd.

Trecerea pragului de la activitatile rutiniere la starea de detasare si de
deschidere catre joc poate fi considerati un moment de gratie, o sarbatoare.

" Universitatea de Medicina si Farmacie ,,Gr.T. Popa”, lasi, Romania.

L Facem referire la Roger Caillois (1975: 252), care considera ca exista o mare ,,dificultate [in] a
stabili fecunditatea culturald a jocurilor de noroc... jocuri care sunt jocuri pe bani si care n-au practic
niciun loc 1n lucrarea lui Huizinga”.

,Philologica Jassyensia”, An X, Nr. 1 (19), 2014, Supliment, p. 319-325.
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»Sarbatoarea se defineste intotdeauna prin dans, cantec, ingestia hranei si a bauturii.
Trebuie s mananci pe saturate, pana obosesti, pana te simfi bolnav. Aceasta este
legea sarbatorii” (Caillois 1975: 205). Romanii din secolele XVII-XVIII vedeau
sarbdatoarea intr-un mod similar — ,,0 fantazie, spune I. Neculce, cu ziceri de surle si
trambite si dobe, cu mare pofili si podoabe cu feluri de feluri de muzice si pelivanii
de mirare” (Neculce 1963: 98, 131).

Petrecerile de care povesteste Neculce erau prilejuite de ,,boierii [care] faceau
masa frumoasd $i sa ospdta i sd veselie pre frumos cu vin de Cotnar” (Ibidem: 216,
247). Jiganiile din Istoria leroglifica se intdlnesc la ,,un ospdt si asa adese In
mancdri si in bauturi impreunare spre cinstea politiceascd” (Cantemir 1978: 62-63).
Mai tarziu, aga cum deducem din notatiile referitoare la balurile, soarelele dansante,
zaiafeturile intalnite in scrierile lui M. Kogélniceanu, 1. Ghica, N. Filimon etc., si in
secolul al X1IX-lea, ,,homo ludens” din spatiul roméanesc are parte de ,,desfatdacioase
mese”, muzica (o scripca, o cobza, cateodata si un nai sau o dairea), jocuri de carti,
,»vist sau preferance” (Kogélniceanu 1967: 45-46). Zaiafeturile aveau rolul lor si Tn
trecut, si trebuie sa recunoastem ca si astazi, dincolo de a fi o cale de evadare din
obignuit, sunt si o metodd de a abate atentia vulgului de la lucrurile serioase ale
vremii, dupa modelul latinilor: panem et circenses. Cel care atrage atentia asupra
acestei strategii subliminale este politicianul Ton Ghica: ,,Acest chef [care tinea pana
la sapte zile] viata aceasta 1i pria lui Caragea, cdci popor si boieri, cufundati in
zaiafeturi nu bagau in seama jafurile domnesti” (Ghica 1967: 35). Zaiafeturile,
,Scenele de viata sociala” sunt descrise cu lux de amanunte si de Nicolae Filimon in
Ciocoii vechi si noi. Scriitorul noteaza:

Dantul era nelipsit, cand in atmosfera petrecerii trecea furia danfului toata
compania se punea iarasi pe bere si pe mancare... complectau orgia prin feluri de
glume turnand vin... in condurii femeilor... lautarii... nu incetau a trage din viori §i
a cdnta din gura. Mesenii se indopau cu ciurechi [cozonaci — n.a.]... [urma]
ceremonialul cafelei si jocuri de carti darapanatoare: otuzbir, pantarola, stos (Filimon
1970: 152-155, 158, 163).

Intre aceste petreceri ale secolului al XIX-lea care riscolesc instinctele
primare se pot afla si unele de alt gen. Surprinzitor, dar nu neasteptat, daca
cunoastem spiritul care isi gaseste sarbatori pentru suflet, Th alt mod. Este idealul de
petrecere al lui M. Eminescu, petrecerea ideilor, inlantuirea lor, vartejul ca in
reflexii de oglinzi.

Capul unui om de talent, scrie Eminescu, ¢ ca o sald luminata cu pereti de
oglinzi. De afard vin ideile, intr-adevar reci si indiferente, dar ce societate, ce
petrecere gasesc (Eminescu 1970: 41).

in insula lui Euthanasius, Ieronim giseste carti. ,,Riscoli cartile care erau
toate alese si-i promiteau multd petrecere” (Eminescu 1982: 111). Este greu de
ntalnit in cultura romaneasca o viziune similar a petrecerii cu tine insuti, in lumea
cartilor. Asta nu inseamna cad 1n lumea eminesciana nu exista si modul obisnuit de a
petrece: ,Intr-o cragma, cu scartait de vioara, un loc cu vin bun... om juca carti, om
fuma din lulele lungi... ne-om uita pe feresti la duduci... copilarii” (Ibidem: 85).

La sfarsitul secolului al XIX-lea si inceputul secolului XX, in La Belle
Epoque specific romaneasca, balurile, receptiile, dineurile, vdndrorile, garden
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party-urile erau un prilej de afisare a vesmintelor elegante si a bijuteriilor scumpe.
Acelasi ritual al petrecerii, aceleasi elemente de decor se regasesc, fireste, sub alte
nume, si in epoca moderni din viata culturali romdneasci®. in societatea actuala, pe
langa formele traditionale, perene de distractie, homo ludens al epocii gadgeturilor a
cazut in puerilism. Este vorba, spune Huizinga, de ,,nevoia usor de satisfacut de
distractie banald, goana dupa senzatii grosolane, placerea procuratd de exhibitia de
masa... spiritul de club etc. Printre elementele care concura la generarea acestei stari
se numara relaxarea normelor morale i conductibilitatea prea mare pe care tehnica
le-a conferit societatii” (Huizinga 1977: 311-312).

Jocurile pe calculator, stilul zgomotos al muzicii pop contemporane, dansul
dezarticulat din discoteci releva un alt fel de joc al omului modern care pare a-i
adanci alinarea. Tinerii de astazi s-ar amuza comparand party-urile lor cu ceaiurile
dansante din anii 60-’80 sau cu intrunirile tovardsesti, ca s nu mai pomenim de
balurile din vremea lui I. Ghica, unde participantii ,,jucau de-a baba mija”, ,,inelus
invartegus”, de-a gaia (Ghica 1967: 38) etc.

In istoricul acestor manifestiri ale lui Homo ludens din spatiul romanesc am
cautat si aflim vocabulele care imbracid notiunea de joc, petrecere, sarbdatoare si
actiunea de a petrece, de a irosi timpul. In privirea diacronici asupra petrecerilor
romanesti nu ne-am putut abate de la periodizarea pe care N. Torga a facut-0 vorbind
despre Imbracamintea si locuinta romdnilor, articol care descopera influentele care
au marcat viata culturalda a romanilor, accentudnd felul in care ,aceasta se
preschimba 1n urma jocului inrauririlor straine” (Iorga 1992: 82 sqq.).

Astfel, istoricul delimiteaza trei mari perioade in cultura roména: o prima
perioadd dominatd de influenta orientald bizantind pand in prima jumatate a
secolului al XVI-lea; o a doua perioada aflatd sub influenta greceasca, ce capata
infatisare turceasca in secolul al XVII-lea; si o a treia perioada, a influentei rusesti si
austriece (secolele XVII-XIX) (lorga 1992: 82).

Continuand periodizarea facutd de lorga, putem delimita o etapd a
modernitatii jocului de societate, dominata in special de influenta franceza (din
secolul al XIX-lea pand in a doua jumatate a secolului XX), si o perioada
contemporand, caracterizatd de un aspect eterogen al influentelor culturale, ca
urmare a intensei circulatii a romanilor in diferite spatii culturale si a largului acces
la informatii gratie computerului.

In consecintd, o analizi a terminologiei jocului Tn limba romana pune in
evidentd cateva realitati lexicale. Cuvantul latinesc ludus nu s-a pastrat in limba
romand; nu se regasesc in vocabularul limbii romane nici alte cuvinte din familia
latinescului ludus. in schimb, limba romana a mostenit jocus (jocari), cuvinte al
caror sens originar, acela de gluma (a glumi), nu s-a conservat. Atét joc si a juca, cat
si joaca si a se juca au multiple sensuri in limba romand, ceea ce explica
omniprezenta jocului in viata omului. In limba roména, cele mai cunoscute sensuri
sunt acelea de joaca copilareasca si joc, dans popular (DUILR 2010: s.v.).

2 Dan C. Mihailescu (2003: 17-18) face o ampla descriere a vietii mondene bucurestene, potrivit
cronicilor din presa dominatd de arbiter elegantiae al timpului, Claymoor. Referitor la termenii
vehiculati in unele cronici mondene, este de prisos sd mentiondm cd marea lor majoritate erau
franfuzisme. De pilda, un meniu de la un bal la Palatul regal din 1900 era compus din: ,,consommé a la
Royalle, Caviar frais, paté de fois gras en belle vue, Saumon de Rhin, see Tartare, etc.”.
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Explicatiile lui D. Cantemir din Descrierea Moldovei privind dansul calusarilor
argumenteaza teoriile antropologilor si ale filosofilor culturii care considera dansul
un fenomen ludic complex.

Cei de astdzi nu mai gasesc in dans atatea valente, elemente magice de
cheltuire sau recuperare a fortei vitale. Dansul [contemporan] gi-a pierdut din mister,
intorcandu-se la senzualitate, la sexualitate (Estrada 1966: 80).

La romani, dansul caluserilor (célusarilor) prezerva atmosfera magicd a
ritualului, prin alegerea momentului, a locului, decorului, personajelor, prin
incarcatura ,,numinoasd, energia bineficdtoare intrinsecd” (Ciubotaru 2005: 66)°.
Rareori, si numai in secolul al XIX-lea, verbul a juca are in limba roména si sensul
de a canta, fiind un calc dupd modelul limbii franceze: joacd din vioard,
instrumentele sa fie jucate de artisti (Burada 1974: 299; Filimon 1978: 297).
Jocurile de carti, jocul de sah, jocurile sportive dovedesc multitudinea formelor de
existenta ale jocului. Jocul are printre formele de manifestare si jocurile de cuvinte,
zond care intereseaza atdt semasiologia, dar si domeniul paremiologiei sau al
stilisticii, daca ne gandim la interpretarile pe care metafora le poate avea din acest
punct de vedere.

Printre cele mai vechi cuvinte care denumesc jocurile de societate, cum sunt
percepute petrecerile la roméani, din vechime pana astazi (intruniri vesele cu
mancaruri, muzica, dans, jocuri de carti, bauturi, spectacole, extravagante etc.) se
pot mentiona: ospdt, a ospata, oaspete. Termenii amintiti sunt de origine latind si i
intdlnim incepand cu scrierile lui Neculce: ,,se ospata si se veselia”, sau la Cantemir
,desfatarea lor cea mai mare este a petrece in ospete”, pana in contemporaneitate.
Fiind perceputi ca arhaici®, au fost inlocuiti in decursul timpului cu alte cuvinte
aduse de moda lingvistica a altor epoci: ospdt, oaspete, mai putin 0aspe si a ospdta,
sunt termeni folositi si astdzi, in limbajul uzual, alaturi de diferite sinonime si,
uneori, Tn textele literare care cer folosirea arhaismelor pentru a recrea culoarea
locali: ,,ospefe savarsite intre pahare si sandtdfi... desfatari cu lautari...””. Asa cum
se poate observa din comentarii si din exemplele citate, muzica si dansul sunt factori
prezenti la petreceri din vechime si pand astizi. In acceptia originard, muzicd

® Reddm in continuare fragmentul din Descrierea Moldovei in care principele Cantemir vorbeste
despre dansul calusgarilor: ,,Osebit de jocurile acestea ce se obicinuiesc pre la veselii, mai sunt si alte
jocuri cu eres alcatuit si jucdusii se chiama cdlugari... se imbracd in haine femeiesti, vorbesc in glas
femeiesc... jocurile cu salturi se petrec in acele zile ce sunt intre praznicul inaltarii si a Coborérei
Sfantului Duh. Calusarii se culca numai sub stresinile bisericilor si prostimea crede ca au puterea sa
goneascd boalele”. Pentru alte informatii privind dansul célusarilor, vezi Sperantia (1914: 38-40 si
passim).

4 Marius Sala (2006: 26) noteaza in acest sens: ,,Alteori, un cuvant poate fi imprumutat datorita
faptului cd termenul vechi a imbatranit si cel nou a parut mai expresiv. Sextil Puscariu da un astfel de
exemplu: oaspe (lat. hospes), desi are o bogata familie — ospat, ospata, ospatarie —, a fost inlocuit prin
musafir, din turca”.

® Eugen Barbu (1987: 31). Saptamdna nebunilor, o petrecere orgiastica aseminitoare ospatului lui
Trimalchio sau carnavalului venetian, insumeaza toate aspectele ,,jocului” nebunilor din Bucurestiul
aflat intre Orient si Occident, ,,0u toute est pris a légere”: ,,La saptdmana nebunilor au fost si mascarici
talieni... au jucat Geamala, pehlivanii, arapi au inghitit sabii... [au fost] prezicdtori, nebuni,
mascariciul boierilor, formazonii, broscari cu maimuta... stambulioti au jucat printre cutite i au scos
caciuli din alte caciuli...” (p. 217-218).
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inseamna si dans si joc copilaresc. Huizinga aminteste de Legile lui Platon, unde
aceste legaturi puternice intre muzica si dans si joc sunt explicate metaforic prin
interventia zeilor (Huizinga 1977: 249-250). Se considera ca prin intermediul
muzicii si al dansului se realizeaza contactul cu trecutul copilariei si se deschid porti
spre integrarea lui homo ludens intr-un univers al libertatii de expresie, dar si al
introspectiei, al intrebarilor privind existenta si rolul nostru in marea ,,petrecere”. Un
comentariu plin de profunzime face Noica cuvintelor a petrece, petrecere, gasind
sensuri la care multi dintre contemporanii nostri n-au timp sa mediteze.

Limba omului, spune Noica, nu e ceva conventional, ea este insasi rostirea de
sine a fiintei omului si a randuielilor lui... Cuvantul petrecere care vine de la
petrajicere cu acel trajicio, transficio care Tnsemna la Tnceput aruncarea podului,
peste si trecerea dincolo. In petrecere ai si per si trans si prin si peste. Petrecere este
deci, poti spune astfel, peste prin trecere [s.n.], adica ,,ce ai facut cu petrecerea ta prin
viata?” (Noica 1987: 53-54).

Daca plecam de la aceastda acceptie, petrecere nu inseamna numai muzica,
dans, vin, jocuri de carti etc., ci tot plinul vietii ca sa te poti chema oamenilor ,,sare
si izvor” (Invatdturile 1970: 299). Sinonimele ntalnite pentru a petrece, petrecere
cu sensurile comune Tn mai toate textele cercetate sunt: a ospata, ospdt, a se veseli,
veselie, a se desfita, desfitare etc. In secolul al XIX-lea, Kogilniceanu vorbea
despre ,,mesele desfatacioase” (Kogalniceanu 1967: 45-46). Turcismele a chefui,
chef, bairam etc., dar si neogrecisme ca a se eglindisi (a se distra, a petrece)
intregesc imaginea unui vocabular eterogen care aminteste de afirmatiile lui N. lorga
referitoare la necesitatea unui dictionar turcesc pentru a intelege numele folosite de
romani pentru imbracaminte, mobilier, mancaruri in secolul al XIX-lea®. Aroma si
taria vinului la ,mesele desfitacioase” imbatd, avind ,misiunea sa aboleasci
conditia cotidiand a existentei si sa ingaduie reintegrarea orgiastica gi mistica”, este
de parere Gilbert Durand (1977: 324-325). Tn acest sens, in limba romana, verbul
acinsti (sl.) are printre multiplele sensuri si acceptia de a bea, a bea o bauturd
alcoolica, a bea n onoarea cuiva (DELR 1975: s.v.), a trata, a ospdta (cu bautura),
cinstire (tratare, ospatare) (DUILR 2010: s.v.). Neculce (1963: 216) scrie: ,,Si-l
cinstie bezaide ca poate fi be si vin”.

Festinurile, banchetele din secolul XX si din contemporaneitate aveau loc — si
au loc — la restaurant. Se organizeaza ,,evenimente” de cétre persoane specializate in
acest domeniu, iar aceste petreceri pastreaza structura traditionala a zaiafeturilor din
trecut: mancare, muzicd, dans, bauturi, jocuri de artificii, clovni, animatoare etc.
Schimbarile se observa in vocabularul cat mai neologic, cat mai putin roméanesc, al
acestor manifestiri. Petrecaretii ,,socializeaza”, se distreaza, se simt bine ntr-o
atmosfera funny, ,,se sparg in figuri de dans”’, au meniuri incircate de mancaruri
franuzesti, italienesti, englezesti, venite cu numele lor. Party, petrecere, banchet,
sindrofie, dineu, cocktail sau bairam sunt termenii cu cea mai mare circulatie in
limba roména actuala cand ne referim la jocul omului contemporan in zilele de

® N. lorga (1915: 334-335) scrie referitor la ,.orientalizarea” societatii roménesti la sfarsitul
secolului al XVIll-lea si in secolul al XIX-lea: ,,E evident cd aceastd societate se orientalizeaza, se
turceste in mode, mobilier etc. [...] trebuie un dictionar turcesc amanuntit pentru a intelege numele
stofelor, al pieselor de imbracaminte etc.”.

7 www.versuri.ro/versurivoltaj.
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sarbatoare, in cautarea placerii si a clipei traite cu bucuries, ,un om care gaseste
lumina zambetului §i indemnul cantecului la hotarul magic dinspre copil”
(Teodoreanu 1957: 130-131).

In concluzie, din multitudinea de fatete ale jocului romanilor, am ales doar
cateva aspecte care in plan lexical au avut repercusiuni interesante ce pot trezi
interesul cititorului. Intr-o tard in care avem ,un presedinte jucdtor”, jocurile
politice din spatele usilor inchise pot fi, pentru unii, mai interesante. La fel, jocurile
sportive capteaza atentia a milioane si milioane de oameni dornici sa vada jucatorii
galactici, extragalactici etc. Aceste jocuri pot fi un punct de plecare pentru o altd
lucrare. Ne-a atras mai mult, asa cum spunea Huizinga, jocul artelor, pictura,
muzica, dansul, cea de-a saptea arta, care ar constitui o tema generoasa pentru istoria
limbii roméane. Oricum, in lucrarea aceasta s-a incercat prefigurarea si prezentarea
unei terminologii care defineste o stare de spirit, in epoci diferite, si care dovedeste
ca, in esentd, homo ludens si-a schimbat mai ales cuvintele si mai putin obiceiurile.
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The Ludic Spirit in the Romanian Culture: from Revelry to Party

Whether we look at the game (“joc”) the way Huizinga sees it, as an “intermezzo of
the everyday life” or as “a way of wasting time”, according to Aristotle’s conception, the
game — in the broad sense of the term, represents a matter or culture, a cultural treasure. The
image of a nation’s culture is formed from different segments through remembering, both the
distant ages and the careful analysis of the life-facts of today. In this context, the way
Romanians in the 16™-18" centuries desired to spend enjoyable time and taste revelries (in
order to get out from the ordinary, with Turkish music, habits and costumes of Eastern
influence), the way in which, the decor, clothes, and the Frenchified young men era changed,
trying other indoor games at “soirele”, are data worthy for the linguist. It is also an occasion
to record a special lexicon that enables assertions aiming the anthropology and, in particular,
the linguistic anthropology. The significant changes in the today’s Romanian world, both the
ones in economics, politics, social and especially the ones in the collective mind, have led to
different attitude towards the game. Huizinga’s fear, according to whom “when the culture
advances, the ludic element passes on the last level”, seems pessimistic. The contemporaries’
hunger for games contradicts this assertion. Thus, our comments, researching the diachrony
of the ludic spirit in the Romanian people, are pursuing the inventory and analysis of terms
that circumscribe to this semantic sphere.

325

BDD-A8071 © 2014 Institutul de Filologie Roména ,,A. Philippide”
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.217.86 (2026-07-08 22:48:05 UTC)


http://www.tcpdf.org

