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Abstract

A semiotic approach of the reading experience is largely expressed through the hexad of the
logical opposition promoted in Didactics by O. Clouzot. We shall try a situational analysis of reading,
through which we hope to emphasise the complex structure of the constituents of the signification.
According to these premises, the meaning must be revealed in three levels of perceiving through the
author-text-reader interaction, which implies the passing of the points of view from the sphere of
syntactic-semantic elements towards the pragmatic level. Thus the topic of the critical consciousness and
of the judgement values emerge and imply a mediation, and receiving becomes a sense negotiation. This
negotiation will help the reader to build his own identity and his self image in his interaction with
otherness in the role of the author/ character/ critic/ colleague/ anonymous/ teacher.
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1. Delimitari conceptuale

Douai dintre efectele teoriei relativititii, stabilind analogii intre modelul cuantic si
modelul semiotic isi vor gisi complementarele in modelul interactionist de receptare a
textelor, care privilegiazd punerea in situatie /context(e). In primul rand, “echivalenta dintre
masd - energie e traductibila, In domeniul nostru, in campul text - cititor — intertext” (2005,
Mircea Muthu, in Lectura. Repere actuale, p. 50). Altfel spus, text(e) si cititor(i) trdiesc intr-
o simbiozd, sunt o concentrare de masi / energie sau alcatuiesc niste constelatii diferite
de sens(uri) ca in matricile semantice din anexe, dar constituite din aceleasi instrumente
de discurs (cuvinte, simboluri, imagini ) cu coerente variabile. Iati o prima motivatie a
abordarii intertextuale (v. Anexe 40b, 47), contextul creatiei si cultura autorului,
precum si contextul receptirii si cultura cititorilor intalnindu-se intr-o unitate de
camp.

O alta analogie, complementaritatea dintre electronul corpuscul §i unda determina in cazul
modelului nostru de (re)lectura dubla naturd a textului, deopotriva mimetica  si semioticd, adica
preferinta epistemologicd pentru un univers inchis, dar nu si limitat: discursul
devine “camp curb” definit prin echivalenta dintre un cuvant (lume, om, realitate) si un
text sau intre un text si un altul; procesul de transformare, de prefacere a acestor
echivalente / poliizotopii se infaptuieste dupa principinl dublu, al expansiunii textului (avand
ca expresie analogd #nda), respectiv al conversinnii acestuia, trimitand la electronul-corpuscul).

in consecinta, observa Paul Sporn, wimesisul, in mdsura in care el emite mici fragmente

cu informatie, seamdnd cu o descriere corpusculard; semiosisul, in mdsura in care el repetd aceeasi
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informatie, e ca §i o unda” (referiri la Paul Sporn in Solomon Marcus), modelul interactionist
de (re)lecturi integrand si relationand prin axa Referent / context — Mediere / strategii
cele doud momente, mimesisul (otientat de semnificatul obiectiv / extensiunea semantici)
si semiosisul (semnificatul subiectiv / instaurarea semanticd), cum se poate urmari si in fig.
de mai jos:

1 explicatia 1 mimesissemiosis

2 interpretarea

2 semiosis

obiecti
Modelul situatiei pedagogice (Re)Lectura in viziunea modelului integrat
(1976, Oliwier Clouzot) (adaptare dupd Petru lIoan, 1995, p. 61)

Ipoteza noastra, care speram sa devina o concluzie limpede este: implicarea
transtextualitatii este impusd de campul text | cititor/ intertext (referentul sau jocul
contextualizarilor in modelul nostru, v. Anexa 8), iar prin jocul re-contextualizirilor
intelegem stiinta sau arta medjerii, a comprehensiunii (polul strategiilor si / sau al medierii, al
stilului didactic interactionist, axat pe metoda contextelor). Prin urmare, instaurarea si
inserarea fireascd a dimensiunii evalnative, a “criticii” | a judecti determind dinamica
transformarilor interne ale sensului desi procesul (re)lecturii este szafic in totalitatea sa
finala.

Dacai intr-adevit campul text | cititor | intertext | imagine este pentru modelul nostru
de (re)lecturid ceea ce este campul gravitational pentru teoria relativitatii, e la fel de
adevirat ca schimburile reciproce de concepte si categorii cu valoare instrumentald le-am
socotit necesare pentru a ne mentine intr-un sistem triadic. Relationarea cititor(i) -
(inter)text - contexte din punct de vedere teoretic si didactic presupune metoda
contextelor, o “aplicare a principiului integralitatii, extins asupra limbajului, prin care se
garanteaza solidaritatea de interpretare a  unui text, unificarea semnificatiilor cu
experientele integrante si cu experientele incrucisate, care raiman  totusi viabile si
nesaturabile ” (2002, Ionel, p. 67):

1. Contextul producerii textului literar | planul mimetic | trecutul operei (planul referential, de
deasupra axei referent - mediere cum se poate vedea in schema de mai sus):

® istoric (epoca, orientare ideologicd, univers referential);

® cultural (formuli esteticd, alte texte ale autorului si / sau ale altor autori contemporani
lui);

® biografic (viata autorului, lectura memoriilor sale, a jurnalelor de creatie si / sau de
viatd);

® monogtrafic (universul creatiei, teme, motive, laitmotive, perspectivd, obiectivitate //
subiectivitate, volume)

2. Contextul receptarii texctului literar | planul semiotic | (re)actualizarea operei  (v. si

schematizarea de mai sus):
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® cititori contemporani textului //cititori actuali;
® receptare scolard // extrascolari;

® receptare solitard // impartasitd;

[ ]

prelucrarea textului in jocurile intertexctualitatii (parodie, pastisa, imagine, film s.a.)
Clasa de  elevi, comunitatea de (re)lectura  5i  interpretare  devine un loc al relatiilor
intersubiective, §i dect - contextuale - dupd schema de mai jos, readaptata.

Actul (re)lecturii este #n proces complex de interactinne, iar configurarea unui demers
didactic coerent nu se poate realiza, in opinia noastra, in afara relatiilor dinamice, relatii ce
reunesc cititorul | cititorii, texctul | (inter)textualitatea $i jocul contextualizare — decontextulizare -
recontexctualizare (re)lecturii. In sens wittgensteinian, aceasta din urma constituie regula jocului
interpretarii in modelul nostru, reguld ce poate fi pusa alaturi de regula familiarizare —
defamiliarizare - refamiliarizare.  Prin prisma epistemologiei contextualist-lingvistice,
modelul de (re)lectura pe care-] propunem este o variantd de cunoastere inventiva, bazat
pe alternative de sens, jocuri de limbaj rezultate ale unor procese de inferentd,
schimband anumite variabile (contextul si / sau textele):

Structuri Procese
CITITOR(I)

Text(e) / / ®¥ Context(e)
intertext

® intentia autorului /autorilor - psihologic

® forma si continuturi - existential

® context lingvistic - ontologic

cognitiv - social-istoric-cultural
- (c)osmotic

(dezvoltare dupa Giasson, 1990)

In didactica lecturii, intersectia cercurilor sau figura triunghiului Lector — Text —
Context sunt recurente (2000, cf. Alina Pamfil, p. 48: Irwin, 1986; Deschenes, 1980;
Langer, 1986; Giasson, 1990; Turcote, 1994), aceste reprezentari punand in evidentd
viziunea care domind, la ora actuala, studiul textului in scoald, o viziune in care importante
sunt deopotriva.

O teorie ce ilustreaza modelul lui Jakobson este feoria actelor de limbaj a lui John
Austin, dezvoltatd mai apoi de John R. Seatle. Aceasta teorie scoate in relief zzportanta

Jactorilor nonlingvistici, contextuali, in procesul de productie si receptare a enuntirilor
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comunicative, inscriindu-se intr-u#z spatin al pragmatismului, deoarece ei definesc textul (oral
sau scriptic) ca parte a unui proces comunicativ, postuland, in acelasi timp, ca orice text
are o functie, traduce o intentie, vizeaza un efect si ca, pentru a-i determina semnul,
trebuie s cunoastem situatia de enuntare (textul devine deci discurs), prin urmare, finalitatea
pragmaticd a lecturii primand, cu deosebire lectorul real, empiric va fi cel “interogat”,
“chestionat” in repetate randuri, de cate ori se produce saltul de la semantic la pragmatic,
o data cu acest fapt decurgand si importanta factorilor extralingvistici, contextuali.

Contextul cu elementele sale de ordin psihologic (intentia de lecturd, interesul
pentru text, motivatia s.a.), de ordin social (interventiile profesorului, ale colegilor,
interactiunile, experienta de viatd a lectorului s.a.) si de ordin fizic (timpul disponibil,
confortul interior si exterior) influenteaza procesul construirii de sens in mod hotarator,
iar  sincretismul functional si relational al semnelor constituie dominanta procesului interpretativ (2000,
Carmen Vlad, p. 86). Salturile si deplasarile dinspre logic si semantic spre pragmatic
existd la fiecare limita a trecerii de la un nivel al discursivitatii la altul, de la un nivel de
sens la unul ascendent intr-o ordine a formativului si a spiritualului, aceste salturi fiind

rezultatul exercitiului competentei de (re)lectura, jocurile de lintbay.

2. Jocul contextelor ca joc al culturii

Modelul interactionist, al jocului de- si al re-contextualizarilor introduce o
organizare clari si convingitoare a proceselor simbolice implicate in actul semnificirii
din unghiul transformarilor sensului obiectiv pe care o abordare socio-psiho-lingvistica a
contextului (Tatiana Slama-Cazacu). Dinamica sensului obiectiv generand in final
suprapunerea si adaugarea de semnificatii multiple implica in receptarea §i constructia de
sensuri luarea in considerare:
® 4 raportului  dintre constant (contextul lingvistic, textul si lungimea sa) si variabil

(contextul psihologic, situational, pedagogic ),
®  rolul stimulilor- cheie (experienta, implicarea, reactia cititorului).

In Studii de tipologre a culturii, Iuri Lotman propune o definitie a culturii conform cireia
cultura ar fi un sistem de semne organizat intr-un mod determinat. Cultura se elaboreaza, se
realizeaza la un nivel superior al intelectualitatii, in acel loc privilegiat al intalnirii cartilor.
Lotman observa, pe de altd parte, cd din moment ce “cultura este un veritabil templu de
semne, cultura poate fi tratatd si cercetatd ca un limbaj”, pus in situatie / situatii, vom
completa noi pentru a ajunge la context(e). In acest fel, dacd putem considera cultura in
ansamblul ei ca pe un limbaj, inseamna cd putem reprezenta cultura ca pe un construct de
semne, un text in care sunt asimilate si insumate valorile fundamentale ale gandirii, ale
starilor de spirit diferite cu care sunt trdite, alternativ, in lumi / contexte paralel-
concentrice diferite sensuri /lumi posibile. Deoatece lumea este din text(e), inseamna ci
fiecare text analizat este (parte din) corespondentul scris al lumii.

Intr-o anumiti masurd, lumea existd codificatd in sistemul de semne ale literaturii,
dar nu este doar un fragment de realitate, este, dimpotriva, totalitate. Iuri Lotman atrage

atentia, in lucrarea sa Lectii de poeticd structurald asupra relatiilor complexe si directe ce se
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stabilesc intre mesajul operei care trimite spre diferite confexte (n.n.) si structura acesteia.
Astfel, cercetand structurile literare din perspectiva semiotica, Lotman a observat ci
natura, proprietatile si calitatile discursului literar sunt direct proportionale cu
complexitatea informatiei transmise, cici, in opinia sa, o informatie complexa presupune
contextualizari repetate, juxtapuse si integrate.

Insa “opera literard, observa Riffaterre, trebuie si fie examinatd de codul
intotdeauna schimbitor, mobil al cititorului, si, pe de altid parte, lectura trebuie si tina
seama de felul in care contextul actioneaza asupra celui care procedeaza la lectura
textului”. Acest control al interpretirii prin medierea educationald este ceea ce
socotim a  fi cel mai important element al jocului interactionist al de- i re-
contextualizarilor, iar interpretarea cel mai important moment al procesului constructiei
de sensuri plurale.

Investigatiile filosofice ale lui Wittgenstein - care afirma cd marginile  lumii mele sunt
marginile limbii mele - subliniaza o relatie mult mai complexa intre limbaj, sens si locutori:
cu toate ca sensul cuvintelor individuale se schimba, propozitiile si frazele pot fi intelese
pentru cd limba este comunicatd intr-un context - conturat intre niste margini sau
limite -, context care nu este altceva decat un complex de semne, mai ales indici si iconi.
Wittgenstein aseamana limbajul unui joc ca sahul, cu reguli larg cunoscute, permitand insa
combinatii individuale si ca urmare, intelegerea originala a semnificatiei jocului, si deci a
comunicirii. In plus, el sugereazd ca multe probleme de comunicare provin din intelegerea
gresitd cauzatd de limbaj, prin crearea unui joc de cuvinte. Separand cuvinte semnificante
din imagini, fixate sau simple, si concentrandu-le in uzul lingvistic contextual, ca cel al
unui joc, filosoful a modificat termenii intelegerii noastre despre limba / limbaj, semne si
simboluri.

In aceleasi coordonate vom defini /argo sensu interpretarea, cel mai important momemt al
receptarii, drept crearea unor ipoteze analogice despre sensul textelor, un proces inferential, sau in
termeni piercezeni un joc abductiv, de la reguli si rezultate spre cazuri (a se citi contexte). Este o
tehnicd intelectuald ce tine de intreg, nu de parte si presupune reludri / relecturi in alte
contexte: ordonari si reordondri ale interpretarilor ca noi discursuri incluse in polul
semnificatului subiectiv. Interpretarea de text se bazeaza in acelasi timp pe cunoasterea de
tip istoric, a epocilor de cultura, pe intuitia - filosofica in esenta intima - a principalelor
probleme ale gandirii, ale filosofiei limbajului, ca si pe cunoagterea de tip stiintific a
corelatiilor care se manifestd intre psihicul uman in diferite societdti / epoci / varste, dupi
anumite intentionalitati.

Bunioari, daca educatia in familie este privita critic, ca in cazul lui I. L. Caragiale,
personajele Ionel, Goe si altii sunt nmeedncati ori prost educati si risfitati, in vreme ce
personajul Nicd al lui Stefan a Petrii Ciubotariul si prietenii lui sunt wagdrivani,
neastampdrati, sturlnbatici $.a., din moment ce intentia lui I. Creanga nu mai este criticd, ci
indulcita de autocritica.

Reprezentarea graficd a discutiei-retea considerim ci este chiar miezul interpretiri,
prin Zntrebarea deschisd care initiazd procesul inferential legat de functia selectivi a
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contextului, de dinamica acestuia, de implicarea decisiva in strategiile comunicarii textual-

discursive:

MOTIVE
|
DA — INTREBARE - NU

|
CONCLUZII

(dupa Charles Temple, Jean Gillet, 1996)

Corelatia dintre activititile de mediere si referentul textului este cea care creeaza
contextul educational san sitnational al (re)lectursi, conditia fundamentald a reusitei lectiei de
(re)lectura fiind interactiunea dintre cele trei variabile ale procesului receptarii, interactiune
care si pund in valoare experientele anterioare ale lectorilor sau si le anticipeze pe cele
viitoare. Jocul de- si al recontextualizarii in didactica lecturii ca act de comunicare trebuie
sd respecte niste principii fundamentale pentru o comunicare eficienta si autentica, din
care vor decurge cateva implicatii pedagogice:, fundamentale deoarece orice comunicare
se inscrie intr-un context psihologic, care ramane intotdeauna unul social si ideologic., iar
comunicarea — fie ea comuna sau literar-discursiva - trebuie studiatd §i inteleasa prin
prisma interactiunii a trei tipuri de factori: psihologici, cognitivi si sociali (2000, Abric, p.
194).

Cu alte cuvinte, de la contextul in care are loc comunicarea, de la aparent
simplul context lingvistic - care insd le contine pe toate, la o privire mai atentd, printr-un
fenomen simplu de vibratie si rezonanta spirala sensurilor si a contextualizarilor
tot mai largi. Impus de  psiholingvistica si de necontestat datoriti  evidentei,
contextualismul comunicational in liniile ciruia ne plasim se referd deci la un context
semantic general (al discursului) si la un context specific comunicarii intr-o comunitate
interpretativa. Primul aspect evidentiaza rolul sensurilor denotative si conotative ale
simbolurilor, raportul dintre sens si semnificatie, intre semnificatie si referential.
Comunitatea de (re)lectnrd devine contextul implicit (social si situational, ambiental) unde,
prin a invata “o gramaticd a comunicarii”, adolescentii sunt initiati si intr-o “educatie a
contextului”. (198, Slama-Cazacu, p. 60, p. 62). Contextualismul este deci, interactiv,
sensurile si mai ales consensul este impdrtasit de un grup de “jucatori”. Limbajul,
discursul, opiniile si argumentele lor, conformiste sau nonconformiste, pot conduce la
atitudini culturale conservatoare sau revolutionare, dupa modelele (inter)culturale oferite
(de ex. Mesterul Manole ca text despre apologia jertfei in contextul receptirii prin prisma
omului arhaic // text despre apologia crimei, la M. Cirtirescu, in contextul receptirii prin
prisma omului recent). Ca atare, mediatorul/ va avea mereu in vedere faptul de a tine seama
de ceea ce defineste discursul, de a nu sparge unitatea ideationala, de a lua in considerare

variabilele contextuale ale enuntului: enuntarea, implicitul, ilocutionarul, nuantarea.
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Scopul acestor inter- si suprapuneri este, o data in plus, acela de a argumenta ci un
act de comunicare este motivat mai degraba de o combinatie de scopuri care pot implica
fiecare individ in moduri si grade diferite depinzand de natura subiectului — trebuinte,
dorinte, experienta — si de contextul in care are loc comunicarea. In aceastd privintd, am
dezvoltat un model concentric, interesant privind nivelurile contextuale ale comunicarii
prin limbaj, “suprapunand” peste acestea liniile arbitrare ale contextelor corespunzatoare

nivelurilor de sens ale (re)lecturilor:

Context lingvistic Context ontologic

Context extralinggistic

Context

comunitatea
de (re)lectura / contextul psihologic

Context explicit | discursul

(dezvoltare dupa Tatiana Slama- Cazacu)

Atunci cand interpretdrile se nuanteaza prin jocuri de limbaj sau jocuri de idei / metode,
discursul este condus in zona metaforicului, a poeticului, a alegoricului si a parabolet:

1. context lingvistic / sens literal / istoric - (re)lectura 1, re - intrucat cheamd
toate (re)lecturile anterioare sau “Biblioteca din carte” (U. Eco); de ex., Awmintirile
din copilarie de 1. Creangd (referentul denotativ sau contextul cognitiv trimite deja
pe langd imaginea unui spatiu-timp — sat, oras, tard - al unei varste cuprinse de

la nastere pand la aproximativ 10-12 ani), in cazul lui Ion Creangi Moldova,
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Humulesti, prima jumatate a secolului al XIX-lea, clasicii literaturii romane pentru
ca, mai apoi, sa ajungem la

contexctul psihologic - prin evocare (raspunsul subiectiv al cititorului, chemand intuitiv
propriile detalii de viata) prin amintire, procese cognitive pe de o parte (memorie,
reproducere si ordine ale maturitatii), dar si afective  (senzatii, emotii, trairi,
sentimente evocate cu inocenta si farmecul copilului) conturand limitele pe de o
parte, respectiv libertatea unei fiinte unice (Nicd al lui Stefan a Petrii
ciuborariul) care sta fatd in fatd cu o altd fiinta unicd, cititorul sau alti autori
romani §i din alte culturi (Occident si Orient), din alte spatii, timpuri ori religii
(intertext: Eminescu, Slavici, Sadoveanu, FEliade, Cioran, Liiceanu, Cartirescu,
Patapievici, Antoine de Saint Exupery, Borges, Platon, Osho, Dalai Lama, profetii
din Biblie ) care stau pentru si anticipeaza

contextul ontologic - surprinzand fetele si jocurile fiintei, jocul alterititilor conturand
insd un ontos al fiintei universale care tanjeste mereu dupd jocu! / joaca dintre
copildrie §i maturitate (care uneste descoperirea lumii si a sinelui tot in joaca,
uneste copildria  §i maturitatea ficand din ele nu numai stiri creatoare
fundamentale, ci §i calitati care adeveresc dimensiunea umanului: credinta intr-o
ordine ascunsa, dar manifestd si puterea de a o reconstrui dacd ne educam un

altfel de “viz”, un altfel de

(13

auz”’; mai scurt spus, calitatea de a fi om adevdrat
inseamna a ne duce “dincolo”, in lumea “cealalta” cu cele doud stari sau patru
varste - copil, tandr // matur, bitrin - (copildria cu inocenta, ingenuitatea,
neastamparul, lipsa de griji si responsabilitati, jocul ca forma de cunoastere si
descoperire a lumii si #neretea aducand cu ea libertatea, trezirea, zborul, calatoria,
aventura dar si caderea 1in timp: incertitudinea, nesiguranta, limita, alegerea,
eroarea, dar si reusita, maturitatea cu toamna varstei si roadele bogate ale unei
tinereti in care s-a trait clipa plenar, in toate dimensiunile esentiale ale fiintei:
intelectual, afectiv si actional, asa 1Incat batrinetea si fie  un spatiu-timp al
sigurantei si al linistii de copil, al jocului intelepciunii, o iarna de copil fericit de
splendoarea, puritatea si inocenta albului zdpezilor de altidati), fiecare varstd /
stare fiind parte a unui intreg (cifra 4, a totalitatii: anotimpuri, varste, stari sau
procese fundamentale - intelectual, afectiv, actional - valoric)

contextul social — contureaza conditiondrile genetice si autobiografice ale formarii
(familie, sat, oras, tara, continent), pe de o parte, si alte conditionari spatio-
temporale care ne marcheaza destinn/ (apartenenta la un grup, familie, popor) /
crucea ( sansa si / sau nesansa care ne guverneazd alegerile in momente de
cumpind, norocul si / sau ghinionul cate ne urmiresc pretutindeni mai ales prin
oameni, exemple, modele deosebite / anti-modele nu numai in perioada formarii,
a adolescentei, cat mai ales in situatii-limita (“inchisoare”, “exil”, “instrainare”, jocu/
i rolul  liberulni-arbitrn ca mediator intre libertate s$i norma, individ §i conventii

sociale ale grupului, pregitind
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5. contextul (c)osmotic - wvalorizator sau  al judecdtii de valoare prin interventia constiintei si
“Intalnirea” fulguranta dintre obiect si subiect in vecindtatea Sacrului, prin
intermediari — semn, simbol, mit, arhetip - Incununarea procesului de mediere
educationald sau ‘G-luminarea” adici, intelegerea si integrarea intr-un Tot a stdrilor /
a varstelor duale (copil / tinerete // maturitate /bitranete; inteligentd emotionald /
feminind / de “copil” // inteligentd practicd / masculind / de “matur”).

Prin urmare, jocul contextualizarilor repetate ale (re)lecturii existd sub forma unei
constructii interpretative, lectura ca promisiune, ca orizont de asteptare (momentul ce
precedi lectura cu luarea in considerare a elementelor transtextuale (G. Genette, cf.
1998, Cornea, p.84) - paratextul i relatia cu titlul, ntertextualitatea, metatextualitatea,
contextualitatea sau (re)lectura ca eterna cautare a unei carti unice si inaccesibile, suma a
tuturor cartilor.

Am incercat si dezvaluim o viziune a jocului contextelor construit ca o
idealizare a situatiilor educative reale in actul receptarii, dar si ca model pentru onticul
educational pornind de la o definitie “paideocentrica” a educatiei, in care se intalnesc
evolutionismul, socializarea §i personalizarea. Arta educatiei (re)lecturii consta in a situa
persoana in  campul de forte propice, care si-i asigure o dezvoltare integrald si
echilibrati. In acest sens, modelul nostru intentioneaza revenirea la idealul antic al
educatiei (Kalokagathia), remarcand importanta “situatiei” si a “campului psihofizic”
printre determinantele fenomenului educational, mai ales la varsta adolescentei (v. si

aplicatiile din anexe. Mircea Eliade, Romanul adolescentului miop).

3. Aplicatii. Intertext — Adolescenta

Dupa cum se poate observa si din tabelul de mai jos, comprehensiunea
inseamna experienta cognitiva stocatd in sistemul semiotic verbal care se amalgameaza
cu cea captatd din alte sisteme sau coduri semiotice / subcoduri si impreund cu
gandirea simbolicd sau “simbolismele la puterea a II-a” (1972, Piaget, Dimensinni
interdisciplinare ale psibologier, pp. 313-314) constituie interpretantii, de naturd supetioard
limbajului, insd utilizand limbajul. Si anume, este vorba despre semnificatii individuale si /
sau colective, ideologice si sunt situate la o altd scard decat semantica verbala. Este vorba
despre valorile si atitudinile individului si / sau ale grupului, efecte de sens obtinute insd
prin reconstruirea contextului (intentional, informational, situational) in termenii unui
calcul interpretativ. Prin urmare, pornind de la acte concrete de referinta, acte de lintbay
care desemneazd un obiect din lume printr-o zzagine mentald (unul, altul, noi, cuplul).
nivelul interpretirii re-cunoaste acele cuvinte care ne fac cu mana | cu ochinl i le reinvesteste
cu valori semantice, ca indici, simptome, conventii din multiple perspective, intr-un joc
gradual de contexte / lumi, de la mic la mare ori invers (o datd a lumii discursului / apoi a
altor discursuri / implicit lumea subiectului / lumea grupului din care face patte, si, in

final, chiar umanitatea ca intreg).
Aplicatie - poezia Cuplu de Ana Blandiana
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Intentia autorului / jocul raspunsului obiectiv la intrebarea deschisd: “Ce s-ar
intampla dacd unul dintre noi s-ar smulge? // Ar vedea numai spatele din care s-a smuls
/ inséngerat, infrigurat, / Al celuilalt.”
Jocul raspunsurilor subiective ale (re)cititorilor / Lecturd predictivd:
® s-ar aventura in lumea adeviratd /
® s-arsalva dintr-o “inchisoare” /
® s-ar clibera de niste chingi ori lanturi numai banuite ori inchipuite
® s-ar prabusi in lumea experientelor obisnuite
® s-ar desprinde din lumea ideilor pure
® s-ar faramita din neliniste in neliniste
® s-ar implini intr-o alta lume posibila
® ar muri celalalt
® ar suferi, dar paradoxal, ar intelege altfel viata ca intreg
® s-ar impdca cu sine si cu celalalt
® s-ar ilumina si ar intelege cd fiecare (altd) alegere implica un (alt) destin.
Exprimarea efectelor pe care (re)lectura in diverse contexte le provoacd in
subiectivitatea cititorilor (receptorilor) este o cale de transformare a orei de literatura intr-
o prezenta vie. “Recursul la informatii nelingvistice nu este un caz marcat al procesului
interpretativ: el este, dimpotriva, REGULA.” (1999, Moeschler, p. 164). Prin urmare,
orice proces interpretativ implici anumite mecanisme anticipatorii (intrebari
provocatoare, deschise prin care mediatorul pregiateste atmosfera, pre-textul, prin
matricile semantice) si efecte contextuale (valori si atitudini) obtinute pe trei cai:
® prin anexarea unei ipoteze / asumptii (nu este vorba de simpla pereche /
imperechere) si

® reevaluarea unei ipoteze / asumptii (este vorba despre o altfel de atitudine in cazuri-
limitd, din moment ce (nici) unul nu este mai intelept decat celdlalt, negasind o
solutie mult mai simpld a problemei constand poate nu in smulgere / suferintd /
durere, ci, dimpotrivi, in topire / contopite/ integrare s.a.);

® suprimarea unei ipoteze / asumptii si modificarea convingerii (nu este vorba despre
o simpld pereche, ci de feluri diferite de a privi / rezolva o problemi de cuplu /
intregire /implinire / desdvarsire).

Acest fapt presupune ca insasi comprehensiunea implicd un sistem interpretativ
care dirjjeaza selectia unei anumite asumptii ori ipoteze contextuale pentru enunturile a
caror forma logicd permite constituirea mai multor contexte ce pot fi puse in evidenta
prin diverse metode // jocuri de limbaj, ca in tabelul de mai jos:
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Metode Jocuri de limbaj

(v. 2001, I. Cerghit; 1997, 1. Cerghit) bazate pe imagine

a. Metode de comunicare a. jocuri de limbaj nonfigurative -

® orald — expozitiv afirmative, euristice, intuitia simbolicd si  imaginea
interogative, modelul problematologic, materializate direct in discurs, fard
intrebarea, discutii, dezbateri. suporturi ale conceptualizarii:

e bazate pe limbajul intern / dialog | ® metaforicul
interior ® simbolicul

® scrisd ® alegoricul

® jurnal, memorii

b. Metode de explorare nemediati // |b. jocutrile de limbaj figurative - intuitia
mediatd a realitdtii |/ textului / |simbolici si imaginea sunt suporturi ale

discursului conceptualizarii
® intuitiv-demonstrativ-analitice ® matrici semantice

(descriptive) ® retele semantice si / sau intertextuale
® de modelare / algoritmizare ® tabele contrastive si / intertextuale

® modele de organizare a textelor

c. Metode bazate pe actiune | c. jocuri de limbaj sincretice / jocurile
individuald si / sau in grup iptertextgah’tégii - simbioza cuvant —
® reald  (exercitiul, studiul de caz, simbol — imagine — gest
proiectul sau tema de cercetare, | ® atelier de (re)creatie
portofoliul) ® orupuri de (re)lectura

e fictivdi / simulare (jocuri de limbaj, | ® jocul de rol

jocuri de rol, dramatizare, psthodrama). | @ happening, interviul
® mim, pantomim
® dezbaterea

® parodie / pastisd / ironie

Dialogul cu elevii este menit si fixeze mesajul textului, sa puna in evidenta ideile de
bazi i sa patrunda dincolo de cele evidentiate de autor. Este important in acest sens ca
mediatorul si nu-si impund punctul siu de vedere, ci si accepte opiniile elevilor cu
argumente de rigoare. Interpretarea este procesul inferential care duce la concluzii
sintetice, implicd modificarea unor opinii §i fixarea convingerilor prin eradicarea uneia sau
a mai multor asumptii / ipoteze / credinte ce nu s-au aritat a fi valide pana in final
(tiecare dintre noi am fost, cel putin o datd in viatd, in adolescentd, ori vom fi, la alte
varste, intr-o situatie - limitd similara, cand n-am gisit foarte repede o solutie de rezolvare
a unei probleme, ce dupi aceea ne apirea de domeniul evidenter; deci am fost si / sau
suntem “decuplati’”’?).

Jocul contexctelor devine astfel expresia felului in care se articuleazad gandirea simbolicad
a unui grup, dand semnificatii subiective semnificatului obiectiv al operei. Este vorba
despre depasirea limitelor unei singure metode, aceastd orientare fiind numita a defermindrii

rationale: “Locul central nu este ocupat de o relatie binara cauza-efect, ci de o configuratie
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complexa spirit — ratiune — situatie - actiune, in legatura cu care se pretinde ca orice om
rational, pus intr-o situatie anume, va raspunde printr-o actiune anume, aceeasi, oricare ar
fi individul. Intr-o forma mai prudents, se poate vorbi de seturi de actiuni echiprobabile”
(1999, Panzaru, p. 147).

A interpreta inseamna, deci, desfitare de sine prin desfatare in altul, un nou concept de
mimesis pe care il intelegem la intalnirea cu semiosisul, proces pe care il explicitim in
randurile urmatoare, asa cum l-am dibuit noi. A o lua pe drummul gandirii deschis de text nu
inseamna altceva decat a raspunde acelor propuneri si intrebari-provocari ale textului
desfasurate pe parcursul sau, rispunsuri care se instituie prin relatii semnice de natura
semantico-pragmaticd si configurativ-discursiva. Cu alte cuvinte nu este vorba despre un
fenomen foarte complicat, ci despre a (re)cunoagte spatiul de joc C, vidul, golul,
blancul ce deschide spre ambiguitate si polisemantism. Cele doud subiectivititi
(mimeticd, originard, autorul, altul, locutorul) si terminald (semioticd, interpretul,
interlocutorul, cititorul, adolescentul, sinele semiotic), desi puternic implicate in actul
discursiv prin datele lor psiho-socio-culturale si prin disponibilititile lor afective, sunt
supuse, in acelagi timp, si constrangerilor impuse o datd de structurile limbii si apoi de
principiile generale ale rationarii. Cu alte cuvinte nu este vorba despre un fenomen foarte
complicat, ci despre a (te)cunoagte spatiul de joc C, spatin al optiunii unde are loc un
fenomen ce poate fi reliefat semiotic: contextele comunicative (1996, Umberto Eco, p. 255) care
exploreaza vidul, golul, blancul ce deschide spre ambiguitate si polisemantism. Cele doua
subiectivititi (mimeticd, originari, autorul, altul, locutorul) si terminali (semiotica,
interpretul, interlocutorul, cititorul, adolescentul, sinele semiotic), desi puternic implicate
in actul discursiv prin datele lor psiho-socio-culturale si prin disponibilititile lor afective,
sunt supuse, in acelasi timp, si constrangerilor impuse o data de structurile limbii si apoi
de principiile generale ale rationarii intr-un spatiu (co)interlocutoriu delimitat. Din aceste
“Socuri” de negociere se va naste un referent (re)construit, un discurs nou atasat lumii textului /
discursului, o lume posibila, zzaginabild din punctul de vedere al lumii alternative (1996, Eco, p.
231).

Hermeneutn! cautd o posibila unitate a comunicarii in datele de ordin mental si
simbolic. Ideolognl, in determindrile materiale si politice ale unui timp. Interpretul
integreaza cele doua atitudini care nu sunt radical diferite si sunt corelate prin virtutile
mimetice si semiotice deopotriva ale situatiei de (re)lectura bazate pe jocul contextelor,
nodul central al sensului fiind: viata nu intelege viata decat prin mzjlocirea unor unitdti de sens
(modele, arhetipuri, simboluri, patterns) care se ridici deasupra fluxului istoric, dar se pot

raporta mereu la situatie.
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