JOURNAL OF ROMANIAN LITERARY STUDIES Issue no. 13/2018

JUPIN RANICA VULPOIUL AND SCENE ISTORICE:

THE CHARACTERS’ FUNCTIONS
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Abstract: This article analyses the fairytale“Jupin Rdanica vulpoiul” and Odobescu’s ‘“Historical
Scenes” from the perspective of Propp’s functions that were applied on multiple fantastic fairytales.
We want to prove that the narratologist’s theory could be used in analysing a fairytale about animals,
but also two historical short stories.
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Desi Propp considera ca functiile sale se pot aplica doar basmelor fantastice, el admite
ca ,,dupd schema amintitd pot fi construite si basme care nu sunt fantastice: un numar
indeajuns de mare de legende, citeva basme cu animale si citeva nuvele vadesc o structura
identicd. Este asadar, necesar sd inlocuim termenul « fantastic» printr-un altul”, dar
recunoaste ca este dificilda modificarea, si desi promite sa revind asupra notiunii, ramine totusi
la vechea denumire®. Bremond considera de asemenea cd o abordare aproximativa a functiilor
se poate face si altor genuri literare sau chiar unui film, deoarece toate au in esentd o poveste.
Pornind de la aceasta idee, putem arunca o privire asupra basmului cu animale Jupin Ranica
Vulpoiul, dar si asupra nuvelelor istorice ale lui Odobescu. Scopul este sa stabilim in ce
masura functiile lui Propp se pliaza pe materialul nostru literar si, de asemenea, urmarim sa
intelegem elementele fundamentale care alcatuiesc structura discursului narativ odobescian.

Basmul Jupin Ranica Vulpoiul:

Functia Explicatii

Prejudicierea = A De la inceput cititorul afla ca animalele puternice profita de cele

+ slabe (intriga).

Prejudiciere Este identificat un anumit raufacator: Jupin Ranica Vulpoiul)

particularizata = A®

Demascarea = N Denuntiatorii: Lupu Falca-Lata, Potaie Duldau, Urechila

= lepurag, Magarila si Cucurigu Cocos dezviluie nedreptatile

Lipsa=A raufacatorului in absenta acestuia, desi varul sau, Bursucel (complice

(cele doud elemente | in tainuirea faptelor), ii ia apararea. Momentul demascarii este

sunt asimilate) asimilat de cel 1n care personajele explica nedreptatile cauzate de
raufacator (lipsa respectului fata de familia lor si lipsa puilor ucisi de
vulpoi).

[Momentul de Ca urmare a celor aflate, un personaj este trimis sa-1 gaseasca

legatura = B’ pe Jupin Ranica. in mod firesc, el acceptd misiunea, pleacd de acasa

+ si devenine erou cautator.

Contraactiunea = C In felul acesta, se contureaza cazul clasic identificat de Propp,

+ in care functiile: A® + [B2 + C + 1] x2 se reunesc pentru a consolida

L'V 1. Propp, Morfologia basmului, Ed. Univers, Bucuresti, 1970, p. 102
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Plecarea = 1]
X2

intriga. Secventa dintre paranteze se repetd identic de doud ori, mai
intli In pozitia de erou cautator fiind ursul, apoi motanul.

[Viclesugul = f

+

Complicitatea =g
+

Prejudicierea = A%
X2

Desigur ci are loc si dublarea grupului de functii: £+ g + A°.
Raufacatorul incearca sa-si insele victimele, vorbindu-le frumos si
convingindu-le sa mearga unde vrea el. Ursul si motanul se lasa pe
rind pacaliti si cad 1n capcana. Abia mai reusesc sa se intoarca.

+
Intoarcerea = 1
B°+C+1+] Cele doua rezultate negative determind o a treia trimitere de

acasa, dar de data aceasta cautiatorul este Bursucel, ruda

raufacatorului, care il convinge sa se intoarca cu el la palat.

Demascarea = N
= Lipsa=A

+

incercarea grea = H
+

Viclesugul =

+

Complicitatea =g
+

Prejudiciere = A
+

De data aceasta, vulpoiul este prezent cind este invinovatit
pentru nedreptatile comise. Demascarea sa se face la fel ca prima
data, denuntiatorii venind in fatd si povestind intimplarile din care
rezulta cum au fost afectati. Intriga este din nou reamintita. Se decide
condamnarea la moartea a vulpoiului. El este pus in situatia dificila
de a-si accepta pedeapsa sau de a incerca sa convinga celelalte
animale sd-1 ierte. Astfel ca basmul ia o alta directie prin inserarea
unei secvente neasteptate: vulpoiul viclean il pacdleste pe leu,
povestindu-i de un complot si de o comoara ascunsa, cu ajutorul
careia cindva 1i salvase viata lui Leonild. Toti martorii se lasa pacalii.
Cei care au de suferit sunt ursul, lupul si motanul, care ajung in

lertarea = Yneg. in | temnitd, iar vulpoiul este iertat.

locul pedepsei Se remarca faptul ca incercarea grea si complicitatea sunt

initiale functii specifice eroului pozitiv, conform clasificarii lui Propp, dar
aici ele sunt atribuite eroului negativ = raufacatorul. De asemenea, se
observa ca cele doua functii ce actioneaza simultan (N si A’) isi au
originea in elemente opuse: demascarea este a raufacatorului, iar lipsa
resimtita este a personajelor pozitive afectate.

Momentul de Acum ca a revenit in gratiile leului, raufacatorul este trimis sa

legatura = B’ aducd comoara ascunsa, ceea ce acceptd imediat, devenind un fals

+ erou cautator. La plecare este insotit de iepure si de berbec, dar pe

Contraactiunea = C
+

Plecarea = 1

+

Prejudicierea = A
+

Intoarcerea = |
(berbecului)

primul in ucide si 1l trimite lui Leonilda intr-o desagd. Secventa
narativd se incheie atunci cind Behehe se intoarce cu ramasitele
iepurasului, dar nu si cu vulpoiul.

Demascarea = N
= Lipsa= A

+

intoarcerea =
(vulpoiului)

+

incercarea grea = H
+

|
<«—

Noile faradelegi sunt aflate la curtea leului. Vulpoiul se
intoarce a doua oard aici pentru a se apdra. Din nou viata sa atirna de
un fir de atd, dar incearcd incd o datd, prin minciuni, sd scape
nepedepsit. Dacd in secventa anterioara leul se lasd pacalit, devenind
complice involuntar, de data aceasta Leonila nu este induplecat si
paraseste incinta, fard a lua o decizie. Profitind de nehotarirea regelui,
rauficatorul apeleazd la un ajutor: vechea sa prietend, jupineasa
Albina. Aceasta il imbuneazad pe leu si 1l convinge sd-i permita lui
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Viclesugul = f Rénica sa se lupte cu lupul. Daca este invingator, vulpoiul scapa cu
+ viatd. Desigur cd exact asa se Intimpla, intrucit raufacatorul isi
I Complicitatea neg. | asigurd victoria prin viclesug. Captivul este eliberat.
=g neg. Am pus ,,!” In fata unora dintre functii pentru ca ele nu se
+ potrivesc in totalitate cu cele descrise de Propp: leul refuza
I Salvarea =S complicitatea, deci actioneaza opus asteptarilor; salvarea
+ raufacatorului este realizata prin interventia ajutorului (albina), dar nu
Lupta=1L este decit o solutic temporard, negarantatd; victoria este de partea
+ personajului negativ si nu a celui pozitiv, asa cum rezultd din toate
Viclesug = basmele analizate de scriitorul rus.
+
I Victoria =V
lertarea = Y neg. Leul nu doar il iartd pe raufacator, dar il si recompenseaza.
+ Am folosit ,,!”” in fata cuvintului ,,rasplata” pentru a semnala faptul ca
IRasplata = Z° am modificat denumirea functiei lui Propp - casatoria, care nu se
+ potriveste in textul analizat; totusi, varianta 7° este mentionatd de
Prejudicierea = A naratologul rus ca o subdiviziune a acestei functii (desi este o
+ asociere fortata)’.
Demascarea = N Cind nimeni nu se mai astepta, rauficatorul revine la vechile
= Lipsa = A obiceiuri, este demascat, asa ca este alungat, urmarit de niste dulai si
+ este ucis, primind, Intr-un final, pedeapsa binemeritata.
Urmarirea = U Textul s-ar putea incheia cu triumful raufacatorului, daca
+ Odobescu nu ar avea un spirit moralizator, pe care il activeaza ori de
Pedeapsa =Y cite ori are ocazia in textele sale literare. In acest final, autorul nu
vrea sa arate ca binele triumfa asupra raului, ca in basmele fantastice,
ci mai degraba vrea sd arate ca insusi raufacatorul a contribuit la
pieirea sa prin nedezvitarea de proastele obiceiuri. In acest fel,
sfirsitul este adaptat, ca in cazul Basmului cu Fata..., la realitatea
cititorilor.

Urmarind acum coloana functiilor identificate in text, se poate constata ca in basmul
Jupin Ranica Vulpoiul sunt sase miscari, determinate de cinci prejudicieri. Altfel spus, acest
basm este alcatuit ca un film serial din episoade. O prejudiciere incheie un episod, mentinind
tensiunea si curiozitatea cititorului, dar garanteaza in acelasi timp continuarea.
1:A (A 5 N=A > [B*+C+1] —[f+g+AF
2. = B+ C+1] - [f+g+A]
3.l > [B?+C+1+]]>N=A > H-f+g+A
4.Y neg — [B?+C+1] —» AY
5:]>N=A— | >H > f+gneg. » !S> L—f+!V—-Yneg —Z°— A

6:N=A—>U—Y

Dupd cum rezultd din schema de mai sus, formele prejudicierii sunt diverse;
raufacatorul raneste fizic alte personaje, le aduce vini mincinoase si le bagd in inchisoare, le
ucide sau le provoaca alte pagube, care nu mai sunt explicate pe larg. Demascarea si
constientizarea unei lipse (N =A') apar in strinsd legiturd cu secventele prejudicierii. In
episoadele 1, 2 si 3 se regaseste perechea f + g (viclesugul functioneaza pentru ca celelalte
personaje se lasa inselate). Aceeasi formuld este reluatd in al cincilea episod, dar de data
aceasta forma f+ g neg. sugereaza ca minciuna nu mai este crezutd de nimeni.

Basmul nu duce lipsa de dinamism, pentru ci grupul de functii B+ C + 1 + | forteaza
personajele sd se deplaseze pentru a duce mai departe actiunea. Plecarile, ca si intoarcerile

*\ezi V .I. Propp, Morfologia basmului, Ed. Univers, Bucuresti, 1970, p. 64
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sunt fie pe cont propriu, fie impreund, in functie de stadiul agravarii prejudicierii: abia la a
treia incercare, vulpoiul se intoarce cu Bursucel, dupa ce primele doud animale esueaza in
misiunea lor. In episodul al patrulea, dupi ce Rinici pare si recistige increderea leului, pleaca
trei personaje, dar se mai intoarce doar unul (acum este comisa cea mai grava prejudiciere:
omorul). Tot acest episod este cel mai complex din punct de vedere al functiilor implicate,
deoarece apar citeva, care nu mai fuseserd folosite anterior: salvarea, lupta, victoria si
rasplata. Acestea, alaturi de cele doud incercari grele (H) din miscarile anterioare constituie
etape specifice eroului aflat de partea binelui absolut; in cazul nostru ele sunt atribuite unui
raufacator, dar care este personajul principal al acestui text. Doar ultimele doua functii (U si
Y) par s@ aducd ,,alinare” cititorului care este obisnuit ca in basme sa triumfe intotdeauna
binele. Astfel, raufacatorul este urmarit si omorit.

Patrunzind pina in esenta acestui text pentru copii si analizindu-1 intr-un mod in care
nu a mai fost abordat pina acum, putem concluziona ca Al. Odobescu dispune de tehnicile
necesare pentru a alcatui o schema narativa eficienta:

1. Stie cd are nevoie de puncte cheie care sa Tnnoade intriga, deci creeaza diverse
prejudicii;

2. Stabileste functiile fiecarui personaj in parte;

3. Adauga anumite motivari (cauze, dar si scopuri) care determind personajele sa
actioneze intr-un anumit fel,

4. Le atribuie acestora trasaturi umane, evidentiate atit prin comportamentul, cit si prin
numele lor;

5. Grupeaza evenimentele pe episoade (asa cum am demonstrat mai sus), ceea ce
tradeaza spiritul organizatoric al scriitorului;

6. Incheie textul printr-un mesaj moralizator.

Desigur ca autorul nu a dobindit dintr-odata aceste tehnici de structurare narativa, Ci
trebuie sa-si fi imbunatatit metodele de-a lungul anilor, astfel incit suntem convinsi ca ele se
regasesc si la baza scrierilor mai timpurii: cele doud nuvele istorice.

Nuvela Mihnea Voda cel Rau:

Functia Explicatii

l. Interdictia=b Armasul Dracea, aflat pe patul de moarte (a”), ii porunceste fiului
+ sau sd nu aiba mild de dusmanii lor, Basarabestii (b). Cu alte cuvinte,
Absenta = a’ batrinul i interzice lui Mihnea sa fie iertator.

+ Boierii il anunta pe Mihnea ca nu mai au conducator (A’) sica il
Lipsa=A’ doresc pe el in aceastd functie (B). El accepta (C), remediind lipsa
+ initiala (R) si pleaca la Curtea de Arges (7). Astfel se asigurd trecerea
Mijlocirea = B spre urmatorul episod al nuvelei.

+ Jatda cum, asemenea schemei basmului fantastic, se contureaza
Contraactiunea = | elementele care sunt responsabile cu fixarea intrigii si care declanseaza
C desfasurarea actiunii propriu-zise.

= Remedierea =R

+

Plecarea = 1

Il.  Sosirea=| Mihnea se instaleaza la curtea domneasca. Cum interdictia initiala este
+ adresata raufacatorului, acesta nu o incalca, asa cum cere basmul, deci
Iscodirea = d functia b ramine desperecheata. Ceea ce urmeaza este interogarea
+ victimei / dugmanului (Parvu Basarab) de catre Mihnea, acum mare
Divulgarea =e conducator, cu scopul de a obtine detalii despre familia acestuia (d).
+ Victima este magulitd de atentia oferitd de rauficator si ofera
Viclesugul = f informatiile fard a banui adevaratul motiv (e). Curind Mihnea se pune
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+ nas la nunta unuia din fiii lui Parvu, reusind sa-i pacaleasca pe toti (g) cu
Complicitatea =g | atitudinea sa de ,,conducitor bun la suflet” (f). In aceeasi noapte, din
+ porunca sa, mireasa e rapitd, iar mirele e ucis (A' + A'). Prejudicierea
Prejudicierea = adusa are urmari neasteptate, odatd ce se contureaza o noud intriga:
Al + AP conducatorul este de fapt un tiran. Chiar el isi dezvaluie adevarata fata
+ in timpul unui ospat (N). Din momentul in care nu-si mai ascunde
Demascarea = N adevarata fire, comite alte faradelegi: ordond ranirea sau uciderea unor
+ oameni oameni, il alungd pe mitropolitul Maxim, distruge proprietati,
Prejudicierea = arde biserici, (A%, A", A’ A?).

Ab+ AL+ A% A

I1l. Demascarea = | Faptele sale tiranice sunt comunicate de boierii romani si conducatorului
N turc (N), care trimite ostire pentru a restabili ordinea. Mircea, fiul lui
+ Mihnea, se afld in pericol de a fi prins, dar scapa fugind (S). Ar trebui ca
Salvarea =S aceasta functie sd faca pereche, ca in basm, cu cea a urmaririi (U), dar
+ aici nu este cazul, pentru ca Mircea, desi se teme de acest lucru, nu este
Plecarea = 1 in realitate urmarit. Intimplarea cu fiul sau il determini pe Mihnea sa

fuga in Sibiu. (1)
V. I Sosirea | Raufacatorul soseste la Sibiu fara sa fie recunoscut ca dusman (O).
incognito = O Functia identificata de Propp in basme se refera la sosirea acasa sau in
+ altd tara a eroului, dar acesta nu anuntd cine este. in cazul nostru,
Pretentii sibienii stiu cine este Mihnea si de unde vine, dar le sunt ascunse
neintemeiate (P) adevaratele lui fapte. Astfel, el pretinde a fi cea mai milostiva persoana
+ (P), iar oamenii il cred. Dupa o perioada in care se simte in siguran{a si
Pedeapsa =Y asteapta sa-si recapete tronul, raufacatorul este luat prin surprindere si
ucis ().

Schematic, nuvela arata astfel:
I.b—>32—>A’—>B—>C—>R—>T
L] >doeofogo A+ AP N o A AB+ A+ A°
II.N—>S—>1
IV.0->P->Y

Spre deosebire de basmul cu vulpoiul, in care am considerat ca fiecare nou episod este
introdus printr-o prejudiciere, aici am respectat delimitarea pe capitole aleasd de Odobescu.
Schema dictatd de functii este simpla. In primul capitol actiunile propriu-zise se desfisoari
rapid, astfel incit lipsa unui conducator (A’) este remediata intr-un timp scurt (R), fiind nevoie
intre ele doar de lansarea unei rugaminti (B), care este acceptata fara ocolisuri (C). Senzatia
de simplitate nu este perceputa insa de cititori, pentru cd, in stilul sdu caracteristic, Odobescu
incarca textul cu elemente lingvistice si stilistice. Capitolul al doilea cuprinde, In mod
surprinzator, chiar mai bine decit cele doud basme analizate, o serie intreagd de functii care
decurg unele din altele, respectind astfel ordinea impusa de Propp: d > e — f — g — Al +
AP N — A% AR+ A%+ A% iscodire, divulgare, viclesug, complicitate, prejudiciere in
diverse feluri. Al treilea capitol contine, 1nsa, functii care Th mod normal nu se gasesc imediat
unele linga altele; acest lucru se explica prin faptul ca salvarea (S) de dupa demascare (N) nu
ii apartine lui Mihnea, ci fiului sdu. Perechea de functii: O + P, cu ajutorul carora autorul pune
raufacatorul Intr-o lumind mai buna, este urmatd din senin de cea in care personajul este
pedepsit (Y). Finalul este, asadar, unul brusc, dind senzatia ca Odobescu nu mai are aceeasi
dorinta de a da prea multe detalii, asa cum procedeaza in capitolul al doilea.

Acum ca ne-am convins ca functiile, ca elemente de baza in construirea unei structuri
narative, se pot aplica si nuvelelor, atentia ni se poate indrepta asupra modului in care acestea
sunt repartizate personajelor principale. Ca material de studiu luam nuvela Doamna Chiajna.

733

BDD-A27981 © 2018 Arhipelag XXI Press
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.5 (2026-04-06 22:49:15 UTC)



JOURNAL OF ROMANIAN LITERARY STUDIES Issue no. 13/2018

Cuplul Ancuta — Radu reprezintd intr-o anumita masura un alter-ego al cuplului: Fata din
Piatra-feciorul de imparat. Perechea de functii originale, identificate spre finalul basmului
fantastic odobescian, se regasesc si aici, dar inserate la Inceputul textului: 1. izolarea = © —
Radu fusese un personaj pozitiv, care stituse multd vreme departe de casa, dar revine in
ipostaza de raufacator (2. metamorfozare = ) pentru a perturba funeraliile celui din cauza
caruia fusese pribeag. El revine la starea initiald de erou pozitiv, cind se indragosteste si
renuntd la gindurile de razbunare. latd ca Odobescu trateaza secventele romantice intr-un mod
aparte, inscriind in schema sa narativa o formuld obligatorie si de nedespartit: izolarea
influenteaza starea de spirit a eroului, care devine personaj bun sau rau. Tot pe aceeasi
structura este construitd si Ancuta: ea este consideratd un personaj pozitiv, dar dupa moartea
lui Radu, se izoleaza de lume (O) si devine personajul negativ (pacatoasa) () atit din punctul
de vedere al Chiajnei, cit si a ei personal.

In calitate de rauficitor, lui Radu ii sunt alocate functiile: 1. iscodirea (=d) si
divulgarea (e), dar seria se opreste aici, pentru ca personajul nu foloseste viclesugul pentru a-
si insela victima: fata; 2. prejudicierea (A') Chiajnei prin ripirea fiicei acesteia. In calitate de
erou, personajul masculin: trece printr-o incercare grea (H) si gaseste solutia (T) — 0 convinge
pe Ancuta sd fugd cu el; se casatoreste cu ea (Z), se lupta (L) cu soldatii. Lupta directd se
regdseste de doud ori si printre functiile alocate Chiajnei: prima data cu boierii pribegi, apoi
cu moldovenii; din a doua confruntare este Insemnatd (I) in frunte cu ghioaga, ceea ce i si
aduce sfirsitul (pedepsirea raufacatorului = Y).

Odobescu nu-si idealizeaza eroii, ca in basmele pur-fantastice, in care personajele
principale trebuie de la inceput pina la sfirsit sa fie bune, iar antagonistii sa fie rai. In operele
literare odobesciene am descoperit personaje mai umanizate, care penduleaza intre bine si rau,
nereusind sa se mentind doar la o extrema pe tot parcursul textelor. Autorul este un fin
psiholog, observator al firii umane, aspect evidentiat atit in basmele sale, cit si Tn nuvelele
istorice.
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