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Abstract: The presence of elements of creativity in preschool period and schooling still small, it is
necessary to be quite normal on complex development of his personality in a time contextuality.

Thus, among the strategic intervention arrangements, and may include narrative (story) as a "pretext"
for highlighting the elements creative attitude which can encode, decode and conduct.

In this context, aged 3 and 7 years certify when the elements of creativity are required to be present in
development equation and accumulation cognitive worldview is vital in the perception and
representation of its reporting being made in a timely and in particular circumstances.

And what could be more unique and relevant than leaving small preschool and primary school
(preparatory class) to rewrite using elements of creativity known and beloved story - Goe, lon
Creanga.
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Ca reper al personalitatii, Pasca MD si Banga E (2016) creativitatea e necesar a fi
inteleasa In complexitatea sa, pornind de la definitie si ajungind la exercitii ce o stimuleaza,
fiind prezenta astfel in activitatea intelectuala inca de la virste fragede.

In acest context, semnificative ne apar unele definitii ale creativititii in acceptia:

-Cosmovici A(1996) = Creativitatea este o capacitate care face posibila, crearca de
produse reale sau mintale, determinind un progres in plan social. Componenta principala a
creativitatii o constituie imaginatia, dar creatie de valoare reald mai presupune motivatia,
dorinta de a realiza ceva nou, dar si vointd, perseverenta.

-Sillamy(1996) = dispozitia de acrea, care exista in stare potentiald la orice individ si
la toate virstele, necesita conditii favorabile de a se exprima.

Astfle, se intrevad modalitati de stimulare a creativitatii, in cazul nostru la prescolarul
si scolarul mic, parcurgind pind la finalizarea actiunii, cunoscutele faze ale lui Wallas G (
dupd Lupsa E si Bratu V —2005) si anume:

a) pregatitoare = consta in informare, documentare si exprimare, fiind o faza
obligatorie a actului creator, constienta si de lunga durats;

b) incubatie = se desfasoara la nivel subconstient sau chiar inconstient, fiind etapa in
care ideile se structureaza intr-o maniera noua;

C) iluminarii = este vorba de aparitie in constiintd, a solutiei ce se poate produce dupa
o activitate intensd, dar si dupa pauze indelungate sau chiar in somn;

d) verificarii = se realizeaza elaborarea finala a solutiei in scopul comunicarii sale;
toate vor dezvolta un anumit grad perceptiv al situatiilor create intr-un context dat la aceasta
virsta.

Deoarece virstei intre 3 si 7 ani ii corespunde: concretul, intuitia, jocul si miscarea ce
fac ”casa buna” si cu Zlate M (2000) imaginatia ce este procesul de combinare si reconbinare
a datelor din experienta anterioard, in vederea dobindirii unor imagini noi, fard corespondent
in realitate sau In experienta anterioard, fiind totodatd procedeul de creatie a noului in forma
ideala.
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Astfel, se transpun: trdiri, emotii, experiente, conduite si chiar atitudini pe care cel 1n
cauza le identifica in dezvoltarea sa, facind din imaginatie, preambulul creativitatii subiectului
aflat in studiul nostru (prescolarul si scolarul mic-clasa pregatitoare).

Cunoscind faptul ca povestea, fie ea cititd sau naratd (spusd) reprezintd incd lumea
fascinantd a acestei virste (3-7 ani), acel “ceva special si neobisnuit”, am dorit ca printr-0
interventie psiho-pedagogicd anume, urmarind atitudini si conduite, sa facem apel la
imaginatia, cunostintele si experienta de viatd a celor aflati in atentia noastra, jalonind
parametrii unei dezvoltari creative viitoare.

Am pornit astfel, de la cunoscuta si indragita poveste a lui lon Creangd ”Capra cu trei
iezi” unde, printre mesajele transmise, se regasesc si cele legate de: ascultare, reguli, bine,
rau, relatii interpersonale si familiale, dorind a implica prescolarul si elevul clasei
pregatitoare, direct in desfasurarea naratiunii, dindu-i libertatea de a schimba: personajele,
locatia, ambientul, actiunea, finalul, numele personajelor poveltii, gradul de simpatie sau
antipatie dezvoltat fatd de un personaj sau altul, cit si schimbarea completad/integrala a
continutului, rezultatele fiind edificatoare.

Avind o asemenea posibilitate, rard de altfel, prescolarul si scolarul mic-clasa
pregatitoare, au manifestat elemente de creativitate, semnificativ fiind modul in care, in unele
cazuri s-au manifestat momente de: transfer, empatia, anticipatia, imaginea, stima de sine,
increderea si rezolvarea de probleme, ele venind din acumulari cognitive dobindite pina la
aceasta virstd, ocazia ivita / creatd fiind fructificata.

In realizarea acestui demers ce a pus in valoare existenta dar si cultivarea elementului
de creativitate, interventia noastrd logisticd, a pornit de la:

a) folosirea intrebarilor interogative ca puncte de sprijin la grupa mica (3-4 ani) si
grupa mare (5-6 ani);

b) interventia direct creativa in continutul povestii, la clasa pregatitoare (6-7 ani).

Sub acest aspect, atit la grupa mica cit si la grupa mare (nu sa dorit a se schimba nici
intrebarile dar nici numarul lor) s-a pornit de la itemi:

1. Ce ai schimba in poveste?

2. Ce personaje ar mai putea fi in poveste?

3. Ce nume ai da personajelor?

4. Unde ai vrea sa traiasca capra cu trei iezi?

5. Daca ar veni vinatorul ce ar face?

6. Cum ai vrea sa se termine povestea?

Interventiile creative ale prescolarilor ce-au format esantionul actiunilor noastre psiho-
pedagogice, sunt relevante, ele fiind surpinse sub forma:

a) grupa mica (3-4 ani)

1.Ce ai schimba 1n poveste?

-sa se termine frumos, lupul sa Ingrijeascd iezii cind merge capra dupa mincare si sa
primeasca o recompensa de la capra,

-nu vine lupul, iar iezii o asteaptd pe mama lor, stau in casd si se uitd la desene
animate,

-casa sa aiba o curte cu poarta incuiata sa nu poata intra lupul,

2.Ce personaje ar mai putea fi In poveste?

-taticul capra care sa aiba grija de iezi,

-pasarele,

-vinatori,

-un catel care sa alunge lupul,

3.Ce nume ai da personajelor?

-iedul cel mic = Cumintel,

-iedul cel mijlociu = Pacalici,
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-iedul cel mare = Nazdravanul,

-capra = Mama aducdtoare de mincare,

-lupul = Lupul cel rau,

4.Unde ai vrea sa locuiasca capra cu trei iezi?

-lingd gradinita,

-linga casa vinatorului,

-la gradina zoologica,

5.Daca ar veni vinatorul, ce ar face?

-l-ar impusca pe lup,

-l-ar prinde pe lup si l-ar duce la gradina zoologica,

-ar aduce mincare pentru capra si iezisori,

6.Cum ai vrea sa se termine povestea?

-lupul sa lase iezii sa mearga la joaca in padure,

-capra vine cu mincare si maninca toti impreuna,
Se evidentieazd din interventia prescolarului de grupa micd nevoia de: protectie, siguranta,
liniste, apartenenta la familie, intelegere, tolerantd, fard agresivitate si abuz emotional, totul
terminindu-se in formula: “’si au trait fericiti, pina la adinci batrineti”.

b) grupa mare (5-6 ani)

1.Ce ai schimba 1n poveste?

-as pune un lup bun care sa-I manince pe lupul cel rau,

-eu ag scoate lupul si as introduce ursul sa aiba grija de iezi,

-un urs sa vina sa-1 manince pe lup,

-as scoate lupul si as introduce vulpea sa fie prietena cu iezii,

-scot lupul si introduc un robot care fuge de iezi,

-lupului i-as umple burta cu pietre si as scoate iezii afara,

-iedul mare si mijlociu trebuie sa se transforme in roboti si sa iasa din foc,

-mi-ar placea ca in loc de casuta sa fie un castel si...cam atit,

-sa nu-i manince lupul pe iezi ci ei sa-1 pacaleasca pe lup,

-as pune doi vinatori sd pazeasca iezii cu pustile ca sa nu fie mincati de lup,

-capra s-ar duce la cumparaturi la magazin sd cumpere lapte repede si sd vina repede

inapoi,

-eu ag duce capra acasa chiar cind e lupul acolo si 1-as alunga pe lup,

-eu as ascunde in curte un bunic puternic sa il bata pe lup cind vine sa 1i pacaleasca pe
iezi,

-as schimba toate personajele si as introduce altele, nu imi place cd maninca lupul
1€ZII,

-nu as schimba nimic, imi place povestea asa cum este,

2.Ce personaje ar mai putea fi in poveste?

-ursul ca sd aiba grija de iezi,

-vulpea ca sa fie prietena cu iezii,

-o fetita si un iepuras, nu imi place povestea, capra cu trei iezi,

-roboti care sa lupte cu lupul,

-vinatorul care sa impuste lupul,

-un urs sau o vulpe care sa imparta mincarea cu iezii,

-in locul lupului ag pune un urs si o vulpe care sa ii pacaleasca doar pe iezi, ’sd nu-i
madnince”.

-as aduce o bunica sd aiba grija de iezi sa nu mai vind lupul,

-as schimba iezii i capra cu pasari de curte cd mie astea imi plac,

3.Ce nume ai da personajelor?

-pe iezi i-ar chema: Raul, Paul si Luca,
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-lupul sa fie Ovidiu-dar nu i-ar minca pe iezi decit in gluma (Ovidiu e tatal unui
baietel din grupa),

-iedul cel mic = Norocel,

-iedul cel mijlociu = Sprintenel / Fricosul,

-iedul cel mare = Seful,

-lupul = Balaurul,

-capra = Harnicuta,

4.Unde ai vrea sa locuiasca capraa cu trei iezi?

-in loc de casuta as vrea sa locuiasca intr-un castel,

-in parcul nostru,

-linga casa bunicii,

-Intr-un sat si ar avea capra mai multi vecini care sa-i mai protejeze pe iezi de lup,

-mie mi-ar placea sa se petreaca intr-o curte cu multe pasari de curte,

-la munte,

-in oras, capra si lupul ar sta la bloc,

-intr-o lume fantasticd cu multi roboti,

5.Daca ar veni vinatorul, ce ar face?

-ar impusca lupul,

-ar tdia burta lupului si ar scoate iezii,

-ar sta acasa la capra, si ar fi taticul iezilor,

-sa-1 impuste inainte de a minca iezii,

6.Cum ai vrea sa se termine povestea?

-un vindtor sa Impuste lupul si sa scoatd iezii,

-sa scoata iezii $i sa umple burta lupului cu pietre,

-in locul vulpoiului care i-a ascutit dintii lupului, as vrea sd fie un tatd care sa aiba
grija de iezi,

-sd aiba un tata capra care sa-i ingrijeasca,

-cind ajunge lupul in foc, iezii din burta lui sa se transforme in roboti si s 1asd afara,

-capra nu trebuia sa-i lase singuri, ci trebuia sd cheme un adult, un unchi sau o bunica,

-sa Tnvete capra un alt cintec, cuvintele sa fie mai usoare,

-lupul sa nu mai manince iezii, a fost foarte urit din partea lui,

-ursul sa nu-1 mai ajute pe lup, ascutindu-i limba,
In interventia prescolarului de grupa mare, accentul se pune in special pe ajutor dat de familie,
comunitate, pe interventia rapidd asupra raului, nevoie de comunicare si relationare
interpersonald fiind edificatoare, fiind totodatd prezentd opinia si sustinerea acesteia de catre
vorbitor.

Spre deosebire de grupele de prescolari, elevii clasei pregatitoare au optat pentru o alta
varianta, ea prezentindu-se astfel:

Capra cu trei iezi (Tapul cu zece iezi)

Era odata un tap care avea zece iezi. lezii erau foarte neastimparati, fiecare in felul lui.

Intr-o zi, tapul cheamai iezii de pe afari si le zice:

-Dragii tatii copilasi! Eu ma duc in padure ca sa mai aduc ceva de-ale mincarii. Dar
am sd o chem pe matusa capra, s ascultati de ea cit voi fi eu plecat. Voi sa incuiati usa dupa
mine, ascultati unul de altul si nu cumva sa deschideti la nimeni. Auzit-ati ce am spus eu?

-Da, tatuca, zisera iezii.

-Pot sd am nadejde in voi?

-Sa n-ai nici o grija tatucd, apucara cu gura inainte ce-i mai mari. Noi suntem odata
baieti si ce am vorbit odatd, vorbit ramine.
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-Dacd-i asa, apoi veniti s va sarute tatuca. Dumnezeu sa va apere de cele rele si mai
ramineti cu bine!

-Margi sanatos tatuca, zise cel mic cu lacrimi in ochi si Dumnezeu sa-ti ajute ca sa te
intorci cu bine si sa ne aduci de mincare.

Apoi iezii inchid usa In asteptarea matusii capra care, dupa ce ajunge, se plinge ca este
foarte obositd si se duce la culcare spunindu-le iezilor ca nu doreste s fie deranjata.

Vulpea cea sireatd care tocmai se plimba pe acolo si era foarte flaminda, asa cé se
gindeste ca ar fi bine sa-i faca o vizitd cumatrului tap, poate 0 va servi cu ceva mincare:

”Deschideti usa,
Ca vine matusa!”

-Apoi, da! Eu o sa deschid, zise cel mare. Ia, de atunci e rau in lume, de cind a ajuns
coada sa fie cap...Daca te-1 potrivit tu acesteia, i1 tine mult si bine pe matusa afara. Eu, unul,
ma duc sa deschid.

-Buna ziua, dragii mei, dar unde este cumatrul tap?

-E plecat dupa mincare, iar noi suntem cu matusa capra care doarme ca este obosita,
iar noi ne jucam frumos.

-Aha, deci matusa capra doarme, dar nu vreti sa iesiti la plimbare?

-Ba da, vrem.

-Atunci, o sa va duc pe rind. Acum veniti doar cinci. Uite, va bag aici in sac sd nu va
fie frig si pe urma vin si dupa ceilalti.

Cumatra vulpe ia bagat in sac pe cei cinci iezi si ia dus In vizuina ei. Aici, a pus apd multa la
fiert pentru a pregati o mincare buna pentru puisorii ei.

-Nu stiu, dar de ce este asa liniste In casa, ori am auzit mai multe glasuri. Dar ce
Dumnezeu? Parca au intrat in pamint...Unde sa fie? Se iteste matusa capra pe acolo, se iteste
pe dincolo, dar pace buna! Iezii nu-S nicaieri!

-Hei nepoteilor, unde sunteti toti?

-Aici in dormitor, ne cautam hainute sa plecam cu vulpea la plimbare, cum au mers si
fratiorii nostri.

-Ce? Unde au plecat fratiorii vostri? Cu vulpea cea vicleand la plimbare? Sunt
pierduti. Haideti sa mergem in cautarea lor. Sper sa nu fie prea tirziu.

Asa ca au plecat cu totii in cdutarea vulpii. Ajunsi in fata vizuinii, au simtit un miros ciudat.
Intrebind-o pe vulpea, ea a zis ci ei au plecat deja spre casd si nu mai stie nimic de ei.

Matusa capra si-a dat seama de siretenia vulpii si a inceput sd plingd si ajuns acasa cu
cel cinci iezi, se pune pe treaba.

Intre timp, a venit si tata tap, incarcat cu bunatati si mare i-a fost mirarea cind a gasit
acasa doar cinci iezisori. Da, dupd ce matusa capra 1i povesti toatd patania, jeli cit jeli, si se
apuca de treaba. Incepu si sape o gaurd mare pe care o umplu cu apa. Si-n aceeasi vreme,
matusa capra se apuca a pregati bucate alese pentru cumatra vulpe si cei cinci puisori ai iei.

Toate fiind pregatite, plecd bietul tap la vizuina vulpii si o invitd cu glas Intunecat de
lacrimi, la priveghiul iedutilor lui, povestindu-i cele intimplate. Vulpea isi arata intristarea si
parerea de rau preficindu-se de minune si promitind ca o s vind cu toti puisorii ei la masa.

Acasa la tap matusa capra a pregatit totul. Mincarea era aburinda, iar gaura era plina
cu apa, punind deasupra niste vreascuri putrede pentru ca la o vreme, s se prabuseasca toti in
apa.

-Poftiti la masa, poftiti, luati loc, facura capra si tapul.

Vulpea se aseza la masa cu puisorii ei, dar nu apuca sa manince nimic, ca se si trezird toti in
apa rece ca gheata, strigind dupa ajutor.

-Ba, sa te inneci si tu, asa cum mi-ai Omorit si mie, iezisorii, facu tapul suparat si plins.
Si asa a scapat tapul de vulpea cea vicleana. Gata.
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Ce poate determina un astfel de model cognitiv-creativ? Cu siguranta, o noua viziune,
dar mai ales o atitudine novatoare privind implicarea prescolarului si a scolarului mic in
propria formare, dezvoltindu-i instrumentele necesare in identificarea lui ca un intreg din
punct de vedere al dezvoltarii personalitatii sale viitoare si nu numai, avind ca baza, propria
experientd de viata pina la acea virsta.

Centrarea pe interventia creativd si nu pe ascultarea pasiva, evidentiaza: interes,
colaborare, profesionalism si respect fatd de copil, din partea cadrului didactic implicat direct
in educatia celui pentru care valoarea morala e necesara a fi o virtute, dorindu-si ca ea, cartea
sa fie prieten, aliat si nu dusman.

Practic, o astfel de strategie devine necesard si viabiuld atunci cind dorinta de
cunoastere are nevoie de timp si spatiu creativ, iar perioada intre 3-7 ani, este mai mult decit
benefica, fiind edificatoare cdci, povestea educa, creste si cladeste chiar daca incepe cu "A
fost odatd”...si se sfirseste cu...”’si v-am spus povestea asa”, iar spusd mai departe, din neam
in neam si din mosi in strdmosi, ea devine...nemuritoare.

BIBLIOGRAPHY

1. Cosmovici A (1996) — Psihologia generald, Ed. Polirom, Iasi

2. Lupsa E, Bratu V (2005) — Psihologie, ed. Corvin, Deva

3. Psca MD, Banga E (2016) — Terapii ocupationale si arte combinate — repere creative, Ed
University Press, Tg Mures

4. Sillamy N(1996) — Dictionarde psihologie, Ed. Babel, Bucuresti

5. Zlate M (2000) — Introducere in psihologie, Ed. Polirom, lasi

203

BDD-A27916 © 2018 Arhipelag XXI Press
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.159 (2026-01-09 14:13:27 UTC)


http://www.tcpdf.org

