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Abstract:One of the most important forms of the child's manifestation is the game. Typically, such an
activity stems from the need for action, the movement of the child - a way to consume energy - or to
have fun, a pleasant way to use free time, and not only. The game is a set of actions and operations
that pursue objectives of intellectual, technical, moral, and physical training of the child. Incorporated
in the didactic activity, the element of play imparts a more vivid and attractive character, brings
variety and a good mood, of joy and joy, of relaxation, which prevents the appearance of monotony
and boredom, of fatigue. Didactic play is a specific type of activity by which the teacher consolidates,
specifies and even verifies the students' knowledge, enriches their knowledge, valorizes and employs
their creative capacities. When play is used in the learning process, it acquires significant psycho-
pedagogical functions, ensuring the student's active participation in the lessons, increasing the
interest in knowledge of the lesson's content.
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Una dintre cele mai importante forme de manifestare a copilului este jocul. In mod
obignuit o asemenea activitate este izvoritd din nevoia de actiune, de miscare a copilului-o
modalitate de a-si consuma energia - sau de a se distra, un mod placut, de a utiliza timpul liber
si nu numai. Jocul reprezinta un ansamblu de actiuni si operatiuni care urmaresc obiective de
pregitire intelectuald, tehnica, morala, fizicd a copilului. Incorporat in activitatea didactica,
elementul de joc imprima acesteia un caracter mai viu si mai atragator, aduce varietate si 0
stare de bund dispozitie functionald, de veselie si bucurie, de destindere, ceea ce previne
aparitia monotoniei si a plictiselii, a oboselii. Jocul didactic este un tip specific de activitate
prin care invatatorul consolideaza , precizeaza si chiar verificd cunostintele elevilor, le
imbogateste sfera lor de cunostinte, pune in valoare si le antreneaza capacitatile creatoare ale
acestora. Atunci cind jocul este utilizat in procesul de invatamint,el dobindeste functii
psihopedagogice  semnificative, asigurind participarea activa a elevului lectii, sporind
interesul de cunoastere fata de continutul lectiei.

Integrarea organica a jocului didactic in activitatea de invatare a scolarilor mici este de
naturd sa contribuie la realizarea unor importante obiective ale formarii personalitatii
copilului. Scolarul mic sa simta ca este acceptat asa cum este, ca vine la scoala sa desfasoare o
activitate ce-i solicita efort in colaborarea cu ceilalti copii, cu invatatorul, intr-o atmosfera de
securitate, de bucurie si nu numai sa reproduca in competitiec ce ceilalti ceea ce a realizat.
Invitarea prin efort personal si in grup prin manifestarea independentei in actiune, gindire,
exprimare insotita de bucurie si satisfactie va fi temeinica si va genera noi interese de
cunoastere. Prin folosirea jocului didactic se poate constata un climat favorabil conlucrarii
fructuoase intre copii in rezolvarea sarcinilor jocului, se creeaza o tonalitate afectiva - pozitiva
de intelegere si exigenta in respectarea regulilor, se stimuleaza dorinta copiilor a a-si aduce
contributia proprie. In joc, invatitorul poate sugera copiilor si incerce si exploreze mai multe
alternative, se poate integra in grupul de elevi in scopul clarificarii unor directii de actiune sau
pentru selectionarea celor mai favorabile solutii.

Prin intermediul jocului didactic se pot asimila noi informatii, se pot verifica si
consolida anumite cunostinte, priceperi si deprinderi, se pot dezvolta capacitati cognitive
afective si volitive ale copiilor, se pot educa trasdturi ale personalitdtii creatoare, se pot
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asimila modele de relatii interpersonale, se pot forma atitudini si convingeri. Copiii pot Invata
sa utilizeze bine informatiile, timpul, spatiul si materialele puse la dispozitie, li se poate
dezvolta spiritul de observatie, spiritul critic si autocritic, capacitatea anticipativ - predictiva,
divergenta si convergenta gindirii, flexibilitatea si fluiditatea.

Poate fi solicitatd capacitatea elevilor de a se orienta intr-o anumitd situatie, de a
propune solutii, de a le analiza si a opta pentru solutia optima, de a extrapola consecintele
unei anumite situatii concrete, de a interpreta si evalua anumite experiente, fenomene, situatii
etc. Manifestind creativitate invatatorul va determina avintul libertatii si creativitatii elevilor
sdi, va realiza echilibrul intre preocupdrile pentru formarea gindirii logice, rationale si
flexibile, fluide, creatoare, depasind intelegerea ingusta, eronata, potrivit careia libertatea de
manifestare si creatie a copiilor se dezvolta spontan. Aplicind cu pricepere jocul didactic
invatatorul poate valorifica unele din bogatele resurse formativ - educative ale acestuia in
angajarea personalitatii copilului de a desfasura o activitate ce solicita efort sustinut, dar intr-o
atmosfera de voie bund, de cooperare si intelegere.

Acceptarea si respectarea regulilor jocului il determind pe copil sd participe la efortul
comun al grupului din care face parte, sd-si subordoneze interesele individuale celor ale
colectivului. In situatia in care elevii nu reusesc sa rezolve sarcina didactica a jocului propus,
se verifica dacad nu s-au strecurat greseli in formulare, daca elevii au notiunile necesare pentru
a rezolva sau daca gradul de dificultate nu este prea ridicat. Organizarea activitatilor sub
forma jocului didactic ofera o serie de avantaje de ordin metodologic:

e aceeasi sarcind se exerseaza pe continuturi si materiale diferite, cu
reguli noi;

e aceclasi continut matematic se consolideazd, se poate repeta prin
modificarea situatiilor de invatare si a sarcinilor de lucru;

e regulile si elementele de joc modifica succesiunea actiunilor, ritmul de
lucru;

e stimuleaza si exerseaza limbajul, aspecte comportamentale prin reguli
de joc;

e intr-un joc, repetarea raspunsurilor, in scopul obtinerii performantelor
si reproducerea unui model de limbaj adaptat continutului pot fi reguli de joc.

Structura jocului didactic impune ca sarcina didactica in relatie cu regulile jocului sa
fie accesibila, pentru a fi un echilibru permanent intre acestea. Apar situatii cind, desi sarcinile
sunt accesibile, regulile pot inhiba, ducind la refuz, indiferenta sau desi sarcinile sunt dificile,
simplitatea regulilor instaureaza plictiseala. Jocul didactic reusit ar fi cel care trezeste
interesul pentru sarcina si regulile sale (prezenta elementului emotiv, de asteptare, de surpriza,
de intrecere ar fi indispensabile).

Folosirea jocului didactic in cadrul procesului de invdtare ne va demonstra cd
randamentul orei este mai mare, verificarca cunostintelor ficindu-se in mod placut,
activ,temeinic, gindirea elevilor este mereu solicitata si astfel in continud formare,
independenta, creativitatea se formeaza de timpuriu, initiativa copiilor creste,in joc devine
mai curajos, mai degajat, prin jocuri ii putem cunoaste pe copii mai repede si mai bine, prin
varietatea lor, prin creare unor situatii-problema, ele dezvoltd spiritul de observatie, de
analiza, de judecata, inldtura, monotonia, rutina, stereotipia, dau posibilitatea elevilor sa-si
dezvolte vocabularul,comunicarea devine mai permisiva, jocul didactic ne ofera prilejul de a
afla mai usor cum gindesc elevii si de a modela logica gindirii lor.

1. Raportul dintre joc si invatare

Invitarea este indisolubil legati de joc. Treptat, elementele de joc incep si cedeze tot
mai mult locul elementelor de invatare. La virsta scolard, invatarea este forma predominanta
de activitate. Jocul este subordonat invatarii exercitind o influenta deosebitd asupra dezvoltarii
psihice a copilului. Daca la virsta prescolara, jocul reprezinta activitatea principald a copilului,
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la virsta scolara mica, jocul este o forma accesibila de invatare activa, participativa. Corelatia
dintre joc si Invatare este conditionatd de nivelul general de dezvoltare psihica a copiilor. Prin
imbinarea elementelor de invatare cu cele de joc, copilul 1si insuseste unele cunostinte si face
primii pasi in directia formarii deprinderilor de munca intelectuali. Invitarea ca fenomen
complex, dinamic, multilateral are un continut bogat si o sfera larga de cuprindere: formarea
priceperilor, insugirea unor cunostinte, formarea motivatiei, atitudinilor, sentimentelor si a
vointei. Astfel, ,,in procesul de invitare este antrenat intreg psihicul, toate functiile”. Invitarea
este privita ca ,,un proces destinat achizifionarii unei experiente noi, formarii unor capacitati si
deprinderi care sa permitd individului rezolvarea unor situatii problematice sau optimizarea
relatiilor sale cu lumea inconjuratoare”.
Andrei Cosmovici distinge in cadrul invatarii doud forme:

a) invatarea spontana, neorganizata, realizatd in familie,
in grupuri de joaca;
b) invatarea sistematica, realizata in special 1n scoala.

Invitarea scolard este ,insusirea de cunostinte, priceperi, cit si formarea de
capacititi necesare adaptirii la mediul natural si social™, accentul cizind pe formarea
intelectuala. O modalitate de invatare o constituie jocul pentru ca raspunde particularitatilor
de virsta ale scolarilor mici si pentru ca elementul distractiv pe care-1 contine, stimuleaza
interesul si curiozitatea scolarilor. Invitarea bazata pe joceste eficientd numai daca jocul este
conceput in corelatie cu obiectivele urmarite in lectie. La fiecare joc se impune sa acordam
atentie sporitda in formularea sarcinii didactice, in asigurarea elementului distractiv care
creeaza destindere si care-1 determina pe elevi sa se implice 1n actul invatarii. Jocul didactic
face parte integranta din procesul invatarii. Invitarea propriu-zisi prin joc faciliteaza actul de
invatare, iar competitia din activitatea de joc, poate continua i in munca de invatare.

Atunci cind invatarea imbraca forma de joc, placerea care insoteste atmosfera jocului
creeazd noi interese de participare, de activitate independentd pe baza unor interese
nemijlocite. Elementele de joc incorporate in procesul instruirii au calitatea de a motiva si
stimula elevii, mai ales in prima etapa a invatarii. Jocul creeazd momente de tensiune, de
emotii. Dorinta de a cistiga intrecerea motiveaza copiii la o activitate intensa, rapida si
placuta. Datoritd elementului de atractivitate, elevii nu simt efortul depus in invatare. In jocul
didactic predomina invatarea si nu distractia. Jocul declanseazd momente de buna dispozitie,
se incheie cu aprecieri colective sau individuale privind modul de realizare a sarcinii de
invatare propusa. Prin joc, copilul trece lent, recreativ, spre activitatea intelectuald. Prin
prezenta caracteristicilor situatiei de joc, se evidentiaza o angajare deplind a capacitatilor
intelectuale ale elevilor. Jocul didactic imbina intr-un tot unitar si armonios atit sarcini si
functii specifice jocului, cit si sarcini si functii specifice invatarii, exercitind o influenta
formativ-educativa asupra copilului in vederea pregatirii pentru scoald, prevenind socul
scolarizarii. In prezent, starea de ,,pregitire psihologica” prin care este asigurata integrarea si
adaptarea copilului la mediul scolar este rezultatul Intregii activitati a copilului in gradinita.

Adaptarea la noile conditii in cadrul scolii aduce in viata copilului aspecte noi pe plan
intelectual, afectiv si social. Dacd treapta antescolara se caracterizeaza prin joc, etapa scolara
pune invatarea In centrul activitdtii copilului. Spre deosebire de joc, care este o activitate liber
acceptatd ce produce satisfactii, Invatarea ca forma a muncii este o activitate impusa din afara,
care se efectueazd intr-un ritm sustinut, solicitd eforturi i urmareste scopuri pe care copilul nu
le intelege de la inceput. Si jocul didactic si invatarea solicita efort din partea copilului. Sunt
jocuri care antreneaza copilul pina la epuizare, dupd cum unele activitati de tip scolar solicitd
in prea mica masura efortul copilului. Oricit ar fi de epuizante unele jocuri din punctul de
vedere al consumului energetic, nu se rasfring negativ asupra personalitatii copilului, dupa
cum unele activitati scolare cu un consum energetic redus devin obositoare, epuizante, cu un
coeficient mare de solicitare psihicd. Pentru ldmurirea acestor enigme trebuie s pornim de la
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deosebirea esentiald dintre joc si invatare din punct de vedere al suportului motivational,
respectiv al mobilelor care le declanseaza si intretin:

- prin structura sa psihologica jocul este motivat intrinsec,
pe cind invatarea, mai ales In faza initiald este motivata
predominant extrinsec;

- jocul este insofit intotdeauna de pldacere si raspunde
intereselor imediate ale copilului, ceea ce face sa nu apara in joc
senzatia de oboseala;

- activitatea de invatare 1i apare copilului ca ceva impus
din exterior, fard a raspunde unor interese imediate;

- jocul oferda cimp liber manifestarii si spontaneitatii,
genereaza bucurii, satisfactii, pe cind invatarea ii apare copilului
ca o0 constringere impusa de o autoritate externa,

- in jocul didactic copilul intrezareste un rezultat imediat,
care-1 stimuleaza, iar rezultatul invatarii nu-i satisface, pentru
moment, nici o trebuinta.

De aceea, solicitarea psihica si efortul pe care invatarea scolara le presupune, trebuie
integrate intr-un ansamblu psiho-social concret, in care se intersecteazd factorii de
personalitate cu cei ai mediului in care este integrat copilul. Efortul pe care trebuie sa-1
depunad copilul este un raspuns la solicitarile externe si este o expresie a atitudinii Sale
subiective fata de aceste solicitari. Din punct de vedere pedagogic, invatamintul trebuie sa
vizeze ambele aspecte, orientindu-se intotdeauna dupa modelul jocului care le include intr-un
tot unitar. Oricit de mare ar fi solicitarea intelectuald in invatare, aceasta nu poate fi pusa doar
pe seama complexitatii sarcinii fard referire la inclinatiile si mobilurile celui care invata.
Saltul de la efortul in joc la efortul in invatare se inscrie ca unul din mecanismele psihologice
ale adaptarii active ale copilului la solicitarile tot mai accentuate ce i1 le impune activitatea de
invatare. Jocul imbinat cu elemente de munca constituie o forma de realizare a unei atitudini
corecte fatd de munca atit in procesul de invatare, cit si in afara lui. In invatamintul primar se
realizeaza o imbinare armonioasa intre activitatea de nvatare si joc, sub directa indrumare a
invatatorului.

2. Clasificarea jocurilor didactice specifice formarii deprinderilor de ortografie si
punctuatie

Fixarea unor reguli de ortografie si formarea deprinderilor corespunzatoare se
infaptuiesc prin exercitii organizate sub forma de joc si prin practica spontand a scrierii in
imprejurdri numeroase si variate. Exersarea organizata este modalitatea principald de fixare a
regulilor si de formare a deprinderilor ortografice, putindu-se realiza in lectii speciale, in
activitati aplicative curente, indiferent lectie. Intr-o lectie trebuie si alternam exercitii si jocuri
diferite, dar cu acelasi scop, urmarind realizarea acestuia, alegerea, asamblarea si dozarea
exercitiilor cer o mare atentie din partea Invatatorilor si sunt determinate de obiectivul
urmarit. Pentru realizarea scrierii corecte indispensabile sunt aplicatiile, transpunerea, operarea
in practica a cunostintelor respective si a regulilor Insusite, pind la automatizarea activitatii. Se
recurge la conversatie, explicatia insotitd de demonstratie, la analiza si, pe o scara foarte mare,
la exercitiu - joc, folosit permanent si in forme cit mai variate. O regula se fixeaza si intra in
deprindere pe doua cdi, corelate: prin exercitiu §i prin practica spontand a scrierii. In invatarea
ortografiei, exercitiul realizeaza repetarea unor factori constanti in conditiile varierii altora. O
reguld se consolideaza si prin antrenamentul liber, prin repetarea principiului sau a faptelor de
ortografie 1n practica spontand a scrierii.

3. Tipuri de exercitii - joc care vizeaza formarea deprinderilor de scriere corecta

a) Jocuri de recunoastere
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Jocurile de recunoastere formeaza si dezvolta la elevi capacitatea de a identifica faptele
de scriere corecta in situatii date, trecind treptat la exercitiile cu caracter creator. Procesul de
recunoastere implica analiza, descompunerea in elemente constitutive, iar ceea ce numim
»analiza pe text" este de fapt un exercitiu bazat pe recunoastere. intr-o activitate in care o
metoda de lucru consta in exercitii de recunoastere (si caracterizare, si grupare, $i motivare, si
disociere si de aplicare) incepe prin observarea unor fapte de limba care contin cazurile de
ortografie sau punctuatie ce vor fi consolidate.

Exemplu: Precizati ce semne de punctuatie se folosesc in urmatorul text:

Elena, Madalina si Vlad sunt 1n pauza.

Elena, te rog sa stergi tabla!
- Tu ce faci, Madalina?
Deschid ferestrele.

b) Jocurile de grupare solicitd recunoasterea si ordonarea dupa anumite criterii a unor
fapte dintr-un material lingvistic dat. Faptele de grupat sau de izolat pot fi asemanatoare sau
contrare, iar criteriul de grupare poate fi dat sau nu. Gradul de complexitate a procesului de
recunoastere depinde de tema, exercitiul obligind la comparatii si la diferentieri care nu angajeaza
neaparat cunostinge teoretice.

Exemplu: Material: un text cu inevitabile cazuri de intrebuintare a cratimei.

Sarcina: de grupat cazurile in care e folosita liniuta de unire astfel:

a) cazurile in care liniuta poate fi desfiintata;

b) cele in care desfiinfarea nu este posibila (cu acest prilej Se precizeaza variantele
caracteristice exprimarii nestiute;

Exemple probabile:

a) de-ar veni = de ar veni

c-ar pleca = ca ar pleca

S-0 spuna = sa 0 spuna

intrd-n stup= intra in stup

b) i-a spus. m-am gindit, s-a suparat, a luat-o.

c) Jocurile de diferentiere constau in recunoasterea, compararea i opunerea trasaturilor
distinctive a doua fapte, a caror asemanare poate provoca sau a §i provocat interferente reciproce.
Diferentierea, ca inhibare a tot ce este accidental asemanator prin formarea unor legaturi inhibitive
negative, este necesara in tot procesul de invatare a ortografiei. Diferentierea prin opunere are un
efect cu atit mai mare, cu cit se produce mai aproape de momentul familiarizarii cu faptul de
ortografie i regula lui.

Material: sade, jale, sase, aseaza, greseald, clujean, ingrijea, roscata, orasean, santier.

Sarcind: de diferentiat prin opunere scrierea dupa s sau j.

Materialul si sarcina pot fi propuse sub forma de situatie problema.

- sade, jale, sase, aseaza, santier, pojar, javra.
- greseald, clujean, Ingrijea, roseatd, orasean.

d) In jocurile de modificare elevul intervine in material transformind fapte, inlocuindu-le

sau restaurindu-le in forma lor concreta. Elevul desfasoara urméatoarele operatii:

- prelucreazd informatia oferitd de material si de sarcind si elaboreaza un
raspuns;

- actioneazd 1in consecintd, modificind materialul conform schemei de
raspuns elaborate;

- apreciaza rezultatul actiunii, interpreteaza materialul rezultat prin modificare si
motiveaza solutia.

1) Material

Un singur obiect Mai multe obiecte
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0 expozitie niste expozitii

0 carte

un om

o fiinta

un exercitiu
o floare
un dar

Sarcini: - sa se completeze tabelul;
- saobserve transformarea cuvintelor,
- sd alcatuiasca propozitii cu cuvintele din coloana intii care contin litera ,,x"

2) Material
aim+... aim+...
blind a imblinzi Proaspat a improspata
baie Padure
boboc Pachet
batrin Pusca
broboada Podoaba

Sarcini: - alcatuiti cuvinte noi care sa inceapa cu im + ... , modificind forma cuvintelor din
coloanele 1 si 3 conform cu exemplele date;

- alcatuiti propozitii folosind cuvintele noi (primul si ultimul cuvint din coloanele 2 si 4)
3) Material: atitea , baie, blocheaza, ceas, fier. soare, icftin, baiat, icpure, piata, coloane,
coarne, toarna, iarna, iaz. aducea, teapa, bea, moara;
Sarcini:
- ordonati in coloana cuvintele dupa grupurile de vocale:
- despartiti in silabe cuvintele subliniate;
- alcatuiti 6 propozitii cu cuvintele date;
4)Material: - scoala, bloc, iepure, copil, fluture, foc, televizor, biblioteca, oglinda, fum,
stele, stilou, nor, padure.
Sarcini: - despartiti in silabe cuvintele date;
- asezati pe coloane cuvintele dupa numarul silabelor;
- subliniati vocalele alaturate din aceeasi silaba;
- alcatuiti propozitii cu cinci cuvinte;

e) Jocurile de completare au ca obiect un material nedefinit, cu omisiuni marcate
conventional. Pot fi omisiuni de litere, silabe, cuvinte intregi, semne de punctuatie.
Litere omise: e - ercitiu Cu - par
e - amen bo — boane
1.) Material: sa_ofon, me ican, e _ista, e peditie, e ercitii, ¢ pozitie, Ale_andra.
Sarcini: - sd inlocuiasca liniuta cu litera omisa:
- sd motiveze completarea:
- sd desparta in silabe cuvintele completate:
- s pronunte fiecare cuvint.
Silabe (grupuri de cuvinte) omise:
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2) Material: tre..., ...teste, mer..., ar...nt, pere..., ...rese, Ne...nitd, in...tata. Mar..,1a, ...rafa,
...Veci, ...tute, ...nezesc.

Sarcini: - completeaza spatiile punctate cu grupurile de litere care lipsesc;

- subliniati cuvintele care contin grupurile de litere: ce, chi;
- grupati cuvintele care con{in grupurile de litere: ge, gi, ghe, ghi.

Cuvinte omise

3) Material: ...zi de vara Ionel s-a dus la padure. ...copac a vazut o veverita. ... scorbura a
zburat o pasare. Era ciocanitoarea. Foarte aproape de el,... tufis, a sarit un iepuras speriat.

Sarcini: - completati spatiile cu cuvintele din paranteza cu: (intr-0, intr-un, dintr-o, dintr-
un).

4) Material: Virgil... dus... librarie cu sora... ... iesire 1-a gasit peAngel. Acesta ... invitat...
circ. Acolo ... intilnit cu alti colegi.Angel a luat un program. Dupa ce ... citit i ... dat lui Virgil. ...
inceputul spectacolului ... facut liniste. Dresorul de animale ... incintat. Nu stiau pe cine sa
aplaude mai mult, ursuletii dragalasi ... calutii nazdravani.

Sarcini: - sa completeze spatiile libere cu cuvintele: ia, i-a, s-a, la sa, 1-a, sau, s-au:

- sd motiveze completarea;
- sa diferentieze prin opunere situatiile de omofonic aparute.

) Jocurile de exemplificare constau in concretizarea unei reguli sau a unei situatii de
ortografie.

Exemplele pot fi izolate sau enunturi:

a) cuvinte izolate: - cinci exemple de cuvinte care se scriu cu litera mare;

- cinci exemple de cuvinte ce denumesc meserii;

b) enunturi: - trei propozitii in care sa folositi semnul intrebarii;

- patru propozitii in care sa folositi cuvintele: sa, s-a ia, I-a
Sarcini: - de explicat ortografia cuvintelor.
- de inlocuit cuvintele cu altele potrivite: ei, lui, a luat.

g) Jocurile de discriminare se folosesc des in scopul aplicarii unei reguli.

Material: imbelsugat, inalt, innoi, egzamen, ecsercitiu, imparat, axion, examen, bomboane;

Sarcini: - subliniati cuvintele scrise corect;

- corectati cuvintele scrise incorect;
- motivati scrierea in ambele cazuri.

h)_Jocuri de clasare

Material: fereastra, cheie, iedera, fier, scoala, umezeala, ceas, poiana soarta, ploaie, iesire,
iarba, seard, lamiie, cuier, foaie, miez, poarta, icpure, leac.

Sarcini: - sa selecteze si sa ordoneze in coloane cuvintele care contin grupurile: ea, ie, oa,

ia.
ea ie oa ia
fereastra  iederascoalacheia

In lectiile de reluare aplicativa a cunostintelor dobindite de citre elevi anterior (referitoare la
normele de ortografie si punctuatie) aceste jocuri au fost aplicate combinat, in momente
succesive, alternind activitatea orala cu cea scrisa, activitatea individuala cu cea in grupe si
frontald. Punind un accent deosebit pe intelegerea si constientizarea faptelor de ortografie si
punctuatie, am creat pentru elevi conditii de a le aplica Intr-o forma sau alta cu succes in orice
situatie.

Metodologia predarii citit - scrisului a impus de-a lungul anilor gasirea celor mai
potrivite procedee specifice nvatarii scrisului la elevii mici. Metoda utilizatd in predarea-
invatarea citit-scrisului trebuie sd tind seama de faptul cd scrierea, aproape in totalitate,
concorda cu pronuntia - deci metoda este foneticd: de asemenea, trebuie sa se porneasca de la

22

BDD-A27892 © 2018 Arhipelag XXI Press
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.239 (2026-06-19 02:02:17 UTC)



JOURNAL OF ROMANIAN LITERARY STUDIES Issue no. 13/2018

desprinderea propozitiei din vorbire, sa continue cu separarea cuvintelor, urmatd de
delimitarea silabelor din cuvintul respectiv si apoi identificarea fiecarui sunet din fiecare
silaba. Toate acestea reprezintd operatia de analiza fonetica. Metoda de baza in invatarea citit -
scrisului este metoda fonetica, analitico - sintetica. In perioada preabecedara, metoda fonetica,
analitico - sintetica este utilizata in lectiile de familiarizare a elevilor cu propozitia, cuvintul,
silaba, sunetul. In perioada abecedara, in invatarea sunetului, respectiv literei se combina
reprezentarea grafica cu desenarea, apoi scrierea literelor, a silabelor, a cuvintelor respective,
pina la scrierea propozitiei, apoi a textului. In perioada postabecedara si in clasa a I1-a metoda
fonetica, analitico - sinteticd, este aplicata prin procedee determinate de cresterea gradului de
dificultate a cerintelor, de imbogatirea continuturilor si de specificul faptului de limba
prevazut in obiectivele propuse.

Demersurile metodice abordate dovedesc cd prin intarirea caracterului practic -
aplicativ al fiecarei lectii, prin folosirea jocului didactic ca principala cale de dobindire a
noilor cunostinte, de formare si consolidare a deprinderilor, de evaluare a cunostintelor,
priceperilor si deprinderilor insusite, si prin accentuarea creatoare a lectiillor s-a reusit
interdependenta compartimentelor limbii, corelarea cunostintelor de gramatica, ortografie,
ortoepie, fonetica, vocabular. In acest fel elevii au dobindit deprinderi temeinice de scriere,
de folosire in bune conditii a celui mai important mijloc de comunicare intre oameni, limba.
In formarea stereotipiilor dinamice corecte, pe lingd alegerea ca tehnici de predare a ciii
operational - practice specifica claselor mici (ciclul achizitiilor fundamentale) se impun citeva
cerinte de ordin psihopedagogie si metodic, desprinse din experienta la clasa:

- In lucrarile elevilor nu trebuie subestimat rolul ortografiei, considerata ca o forma
exterioara, secundara a continutului;

- cadrele didactice trebuie sa cunoasca actualul sistem ortografic si ortoepic al limbii
romane, principiile pe care se bazeaza acesta (fonetic, silabic, morfologic, sintactic si uneori
cel al scrierii convengionale):

- 1n predarea ortografiei sa se respecte particularitatile de virsta ale elevilor, astfel
incit sa se recurga la explicatii accesibile, clare, logice;

- sa se asigure in general suport intuitiv predarii;

- adaptarea predarii la specificul fiecarui elev (tratarea individuald);

- atentie la modelul propus elevului, la corectitudinea gramaticald, ortografica,

ortoepica, in general la calitatea exprimarii; este importanta valoarea exemplului
vorbirii  si  scrierii invatatorului in  formarea comportamentului verbal si scris al
elevilor;

- se cere din partea educatorului o atitudine constienta fatd de profesiunea sa,
manifestata intr-o pregatire generald temeinica, precum si in pregatirea atenta pentru fiecare
lectie; invatatorul trebuie sa cunoasca planul de invatamint, programele, manualele, sa stie ce,
cit, de ce, cui, cum trebuie transmis;

- sd depisteze cauzele care genereaza greseli de scriere si sd le previna;

- greselile sa fie corectate ca sa nu se fixeze In deprinderi;

- corectarea greselilor de ortografie si punctuatie sa se facd nu doar la obiectul limba
romana ci si la celelalte discipline (in caiete, lucrari) cultivind astfel spiritul de raspundere al
elevilor fatd de propriul lor scris;

- invatatorul trebuie sa asigure modele ale scrierii corecte (planse cu ortograme,
semne de punctuatie) si sa le afiseze in clasa.

Utilizind jocul didactic ca metoda activ - participativd in procesul de predare -
invatare - evaluare a notiunilor gramaticale, Tmbinind ineditul cu utilul, cu placutul,
activitatea didactica devine mai interesantd si mai atractiva. Folosirea jocului didactic cere 0
atentie deosebitd pentru a se incadra organic in lectie. Jocul didactic trebuie sa constituie atit
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un prilej de divertisment, de activitate independenta cit i de acumulare de noi cunostinte sau
de reactualizare a celor dobindite anterior.
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