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Abstract: Language, regarded as the foundation of human culture, was analysed over time
from many directions, all these aproaches giving us the opportunity to apreciate its
complexity. The article is an excerpt from a larger research that is based on the analogy
between language and game, since the game is the way of expresion of human nature,
while being important for understanding the facts of culture. The research analyzes the
game less in terms of language’s philosophy and more in terms of verbal, genuine,
spontaneous interactions.

Since language is not a static product, but a technique that creates new facts, this idea
allows linguists to assign language the main features of the game - free activity, placed
under the sign of creativity, defined by a set of rules which are applied in a given context.
Keywords: /inguistics, language, game, word, to create.

Limbajul, privit ca fundament al culturii umane, a fost analizat, de-a lungul
timpului, din numeroase perspective si cu diferite origini, toate aceste abordiri oferindu-ne
posibilitatea si apreciem caracterul complex al acestuia.

Studiul prezent este un fragment dintr-o cercetare mai ampla care se bazeaza pe
analogia Intre limbaj si joc, Intrucat jocul constituie o modalitate de exprimare a naturii
umane, fiind in acelagi timp important pentru intelegerea faptelor de cultura. Cercetarea
analizeazd jocul mai putin din perspectiva filozofiei limbajului si mai mult din punctul de
vedere al interactiunilor verbale, firesti si spontane.

Inci de la inceput, consider cd este necesard o distinctie intre ,,joc” si ,,joaca” aga
cum a fost formulatd de Paul Cornea, In Regula joculni [1980] care afirma ci ,,Jocul este o
inventie culturald instauratd pe baza unui acord socio-comunicativ, joaca este o manifestare
spontani, inridicinati in mecanismele biologice inconstiente”. Din perspectiva filozofici,
Sorin Vieru in articolul Joeul si joaca [1968] opina: ,,Intre joc si joaca este distanta intreaga
dintre categorie si simpla notiune specialide care filozofia n-are de ce sd se ocupe. Jocul —
cum s-a spus — este un lucru foarte serios; e o categorie situationald de viata. (...) Joaca
este, dimpotriva, varianta copilareascd sau lipsita de tensiunea existentiald, a jocului. S-ar
putea spune ca e jocul de-a jocul.”

Ideea limbajului ca joc duce cu gindul la teoria functiondrii limbajului a lui
Ferdinand de Saussure [1998], in care accentul este pus pe respectarea unor reguli, acestea
decurgand din caracterul dialogal al fiintei umane; este aseminata functionarea limbii cu
jocul de sah, unde accentul cade pe reguli, pe felul in care se desfasoari activitatea, nu pe
marimea pieselor sau pe materialul din care acestea sunt ficute. Notiunea de reguli este, de
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asemenea, definitorie pentru stilul gandirii lui Ludwig Wittgenstein, considerat cel mai
important filozof al secolului al XX-lea, care sustine filozofia descriptivi, destinatd in
intregime modului de functionare a limbii, nu teoreticd; dacd in Tractatus logico-philosophicus
[2001] limbajul era conceput sub forma unui set de reguli ce trebuiau strict respectate,
intelesul unui cuvant este obiectul pe care il denota, in opera din adoua parte a vietii sale,
Cervetiii fi Jilosofice [2004], respectarea regulilor devine consensuald, iar intelesul unei expresii
este utilizarea pe care vorbitorul i-o poate da in unul sau altul dintre ]ocunle de limbaj. In
opera din prima parte a vietii sale, el vorbeste despre un limbaj ideal, universal, obiectiv,
perfect traductibil, explicat prin ,metafora firului rosu”, a firului unic ce stribate
neschimbat. In antitezi cu pozitia initiald, in lucrarea sa ulterioard schimbarii paradigmatice,
Cercetari filosofice, Wittgenstein ne prezintd principalele convingeri din Tractatus logico-
philosophicus, de data aceasta reinterpretate. Cuvintele cheie referitoare la limbaj sunt acum
contextualitate, parfialitate, istoricitate, subiectivitate. Limbajul, In functie de context,devine o
ampld colectie de practici. Sensul nu mai consta in denotarea relatiei dintre cuvinte si
obiecte, ci in folosirea unor expresii, intr-un context anume. Limbajul se transformi
continuu in functie de comportamentul uman §i, ca urmare, diversele folosiri capita
continut si semmﬁcatn prin actiunile vorbitorilor care le aduc in atentie. Intelesul unui
cuvant, al unor expresii, propozitii sau fraze nu este nimic altceva decit setul de reguli
(informale) care stabilesc utilizarea acestora in viata reala. Membrii oricdrei comunititi
dezvolta modalitati de a vorbi care servesc aevoilor lor ca grup si acest lucru constituie
jocul de limbaj. fntre »jucatori” exista o conventie, un set de reguli; modificarea unei reguli
marcheaza trecerea la un alt joc; fiecare enunt constituie o mutare in cadrul jocului. A vorbi
este ca si cum ai lupta, dar nu pentru a invinge, ci pentru bucuria de a continua, de a
evolua, este ca un joc de lego in care, cu aceleasi piese sunt create forme diferite, in functe
de intentia celui care le ordoneaza. Asadar, cele doud principii prin care este reglementata
activitatea lingvistici a vorbitorilor, sunt normativitatea si libertatea. Imbogitirea
permanenta a limbajului cu noi jocuri §i coexistenta elementelor consolidate cu altele noi
este similara functiondrii relatiilor sociale, a interactiunilor. Concluzia filozofului austriac
este aceea ci doar contextul decide asupra intelesului, intrucat aceleasi semnificatii ale
componentelor pot conduce la diferite semnificatii ale compusului, sensurile cuvintelor nu
reprezintd obiectele care le corespund, ci felul in care acestea sunt folosite, iar limbajul este
activ, dinamic, inovator.

Din punct de vedere social, limba apartine atat individului, cat si comunitatii,
vorbitorul constientizand cd limba asigurd o mare libertate pentru ca el sd-si manifeste
creativitatea. Numerosi invatati, precum Wilhelm von Humboldt si Benedetto Croce au
demonstrat ci vorbitorii nu Invatd o limbd, ci isi insusesc modalititile prin care pot crea
intr-o limba. Benedetto Croce identifica limbajul cu arta, intrucat orice act al vorbirii este,
intr-o anumiti masurd, un act creatot:

,,Limbajul este o creatie perpetud; ceea ce este exprimat o datd prin cuvant nu se
repetd decdt tocmai ca reproducere a ceea ce s-a produs deja; impresiile mereu noi dau loc
la mutatii continue de sunete si de semnificatii, adicd unor expresii mereu noi. A ciuta
limba model inseamna a cduta imobilitatea miscarii”. [Croce, 1970]

Mobilitatea, particularitatea esentiald a activitatii lingvistice, presupune realizarea
actelor de vorbire prin crearea de fapte noi, nu prin reluarea celor deja realizate. Humboldt
considerd cd limbajul si gandirea sunt strans legate, limba fiind mijlocul prin care intelectul
isi creeaza o reprezentare a propriei imagini, evidentiind rolul acesteia in formarea gandirii.
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Pe aceeasi linie, anticipatd de Aristotel si continuati de Humboldt, Eugen Coseriu
concepe limbajul ca activitate, creatie continua de acte lingvistice (enérgeia) si nu ca produs
(érgom); Aristotel, insd, considerd cd orice activitate productivi, cum este limbajul
(Humboldt, Coseriu), este vizutd In trei moduri diferite, iar al treilea aspect al relatiei il
constituie dynamis, adicd ,,a sti si faci”, tehnicd, potentd/competentd, aspect care nu se
regiseste la Humboldt. Enérgeia este anterioard tehnicii, fiind insdsi creativitatea si, spre
deosebire de aceasta (dynamis), nu se poate Invita prin experienta sau prin studiu. Limbajul
este enérgeia si functioneazd pe baza unei tehnici insusite, dar, tocmai pentru ci este o
activitate creatoare, depaseste, adesea, tehnica. in distinctia aristotelicd nu se face referire la
activitati diferite, ci la trei moduri de a ne raporta la aceeast realitate.

Consider ci un punct de plecare esential pentru gandirea cogeriana il constituie
enuntul prin care acest lingvist defineste limbajul, sintetizatd in tabelul sinoptic al
reprezentirii limbajului (Fig. 1): ,,este o activitate umand wuiversald care se realizeazd in mod
individual, dar totdeauna conform unor tehnici isforic determinate («limbi»)” [Coseriu, 2000].
Coseriu distinge in limbaj, trei niveluri: unul universal realizat de vorbire in general, altul
istoric realizat ca vorbire intr-o limba si unul individual concretizat ca discurs, atrdgand
atentia asupra faptului cd ,,a distinge” nu Inseamna ,,a separa”, intrucat in stiinta notiunile
se disting, iar cunoasterea, intelegerea, tocmai acest lucru presupune.

Fig. 1
Schema coseriand a reprezentirii limbajului [Coseriu, 2000]
puncte de vedere/ enérgeia dynamis érgon
niveluri activitate competenta produs
. L competenta totalitatea

universal vorbire in general L . .
elocutionald ,,vorbitului

L . . competentd . .

istoric limba concretd competent (limba abstracti)
idiomatica

o . competentd

individual discurs pe L ,text”
expresivi

Din cele trei niveluri rezulta competentele lingvistice, adica tehnicile de realizare a
limbajului: competenta elocutionald presupune a sti si vorbesti In general, independent de
o limbid, competenta idiomatici are ca premisa vorbirea unei limbi, iar competenta
expresivd inseamna a putea si vorbesti in situatii determinate.

Asadar, limba nu este un produs static, ci o tehnicd prin care se creeazd fapte noi;
aceastd idee permite lingvistilor si atribuie limbajului principalele caracteristici ale jocului —
activitate libera, plasatd sub semnul creativitdtii, delimitati de un set de reguli valabile intr-
un anumit context.

In ultimele decenii s-au produs schimbari majore privind directiile de cercetare in
domeniul lingvisticii, revenind in fortidunele principii explicative de tip holistic. Jocurile
animalelor, ale copiilor sau ale oamenilor maturi au fost observate si interpretate pentru a
se obtine teorii stiintifice din care sa reiasa functiile jocului in viata omului. Conform noii
epistemologii, jocul nu mai este o activitate gratuitd, puerila, ci o activitate libera si plind de
sens, bazatd pe un sistem autonom de reguli, aga cum afirma Johan Huizinga: ,,Notiunea de
joc ca atare este de ordin superior celei de seriozitate. Pentru cd seriozitatea Incearca si
excludi jocul, dar jocul poate foarte bine s includi in el seriozitatea.” [2002:37]. Invitatul
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olandez evidentiaza apoi importanta jocului pentru evolutia culturali a omului si considera
cd Intreaga culturd poate fi pusd sub specie Indi (ideea a fost reluata de la ganditorii secolului
al XVIl-lea, cind lumea era comparati cu o scend in care fiecare om isi juca rolul) si
subliniaza caracterul functional al acestuia, afirmand ca ,,jocul este o functie plind de talc”
[Huizinga: 2002:37]. Se impune, astfel, distinctia intre jocul gratuit, superficial, limitat la
placerea momentului §i jocul serios, mereu reluat si condus citre tinte superioare. De
manifestdrile primare ale jocului se leaga veselia, voiosia, lipsa de griji si farmecul, iar in
formele mai dezvoltate, jocul este asociat cu eliberarea, ritmul si armonia.

In jocul copilului, omul de culturi giseste sursa structurii ludice, a puterii
creatoare, intrucat cultura apare ca joc. Activitatile de baza ale societatii omenesti sunt
intrepatrunse, toate, de citre joc. Analizand activititile primare ale omului, Huizinga incepe
cu limba, prima unealtd a omului cu ajutorul cireia poate comunica, $i cu care, jucandu-se,
ajunge si sard de la planul material la idee constatand ci ,,in spatele fiecirei exprimiri a
abstractului se afli o metafora si, In fiecare metaford, se ascunde un joc de cuvinte”
[Huizinga: 2002:44]. In cadrul esteticii jocul are inclinarea de a se asocia cu tot felul de
elemente frumoase, omul putindu-si crea 0 noud lume, poetica.

Predecesorul sdu, Roger Caillois, in Ies Jeux et les Hommes, propunandu-si si
depiseasca perspectiva exclusiv culturald, in favoarea uneia taxonomice, clasifici jocurile in
patru mari clase, urmirind atitudinea si Incordarea jucitorului. Astfel, acest specialist
vorbeste despre agon (competitie, lupta, concurentd), alka (noroc, hazard, sansa), mimicry
(simulare), inx (vertij, turbulentd). Jocurile pot varia, de asemenea Intre paidia
(improvizatie, veselie) si /udus (reguld, disciplind). Pe baza unui tabel (Fig. 2), antropologul
francez preocupat sa descifreze realititile umane a alcituit o clasificare completi a
jocurilor, desi afirma ci ,,Multitudinea si varietateainfinitd a jocurilor te face si pierzi
nadejdea de a descoperi un principiu al clasarii lor care sa permitd repartizarea tuturor intr-
un numdr mic de categorii bine definite” [Caillois, 1967].

Fig. 2
Clasificarea jocurilor propusi de Roger Caillois
AGON ALEA MIMICRY ILINX
(competitie) (noroc) (simulacru) (vertij)
PAIDIA curse, lupte alabala Imitatii lupte de copii
vacarm neordonate risca copilaresti calusei
agitatic atletism pariu jocuri de iluzie scranciob
hohote de | box ruleta papusa, panoplii vals
ras biliard loterii masca atractii de
zmeu solitar | scrimd, dame simple, compuse sau | travesti balci
pasiente fotbal, sah reportabile teatru schi
rebus competitii artaspectacolului, | alpinism
LUDUS sportive, ingeneral trapez
in general

Numerosi cercetdatori au analizat dimensiunea ludica a limbajului; de datd mai
recentd, lucrarea lui Florin Teodor Olariu, Dimensiunea ludic-agonali a limbajulni [2007], la
origine teza de doctorat, sustinuta in cadrul Facultatii de Litere a Universitatii ,,ALL Cuza”
din Iasi constituie o baza prin prezentarea cercetdrilor din paradigma interactionistd a
comunicarii, dar §i prin analiza teoriilor §i bogatia documentirii. Conceptele-cheie, lmbaj
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uman $i joi, sunt analizate prin prisma filozofiei limbajului si a pragmalingvisticii.
Dimensiunea ludici a limbajului este perceputi ca tensiune conversationala in cadrul
agonal, cercetatorul propunandu-si o analiza a naturii intrinseci a limbajului, analizand jocul
»serios”, nu ,joaca” amuzantd, copilareascd, lipsitd de tensiune, de profunzime. Jocul cu
reguli si roluri presupune constructie, imaginatie, ierarhie asumati, competitie.

Fenomenul deschide drumul unor cercetdri viitoare amanuntite si se afla intr-o
continua evolutie, datd fiind marea varietate a formelor specifice de manifestare,
corespunzand dinamicii si inovatiei limbii. De aceea, exista numeroase definitii ale jocului, iar
conceptul a fost abordat din perspective multiple, fard a fi ajuns sub exigenta unei tipologii
unanim acceptate $i, de aceea, unii teoreticieni considera ci este mai mult o formd a intuitiei,
nu a facultdtii rationale, iar Mihai 1. Spariosu, in lucrarea Reswrectia lui Dionysos. Jocul i
dimensinnea esteticd in discursul filogofic si stiintific modern, recunoaste initial complexitatea jocului
degrevandu-se de pretentia unor definitii exhaustive, cercetarea sa este soldata cu numeroase
clasificri: ,,in pofida interesului din ce in ce mai larg pentru joc si a numeroaselor tentative
de a-i explica natura si functia, conceptul de joc ramane astazi la fel de evaziv ca in urmai cu
doua mii de ani. Toti pirem s stim ce este jocul i il putem recunoaste ca atare, dar de indata
ce trebuie si conceptualizim aceastd cunoastere ne aflim in impas.” [Spatiosu, 1997].

BIBLIOGRAFIE

Caillois, Roger, 1967. Les Jeux et les Hommes, Gallimard, Paris.

Cornea, Paul, 1980. Regula joculni, Editura Eminescu, Bucuresti.

Coseriu, Bugeniu, 2000. Leczii de lingvisticd generald, Editura ARC, Chisindu.

Croce, Benedetto, 1970. Estetica privitd ca stiintd a expresiei §i lingvisticd generald, Univers, Bucuresti.

Huizinga, Johan, 2002. Homo ludens, traducere de H. R. Radian, Humanitas, Bucuresti.

Olariu, Florin-Teodor, 2007. Dimensinnea ludic-agonald a limbajului, Editura Universitatii ,,Al. 1. Cuza”,
Tasi.

Saussure, Ferdinand de, 1998. Curs de lingvistica generald, Editura Polirom, Iasi,

Spariosu, 1. Mihai, 1997. Resurectia lui Dionysos. Jocul si dimensinnea esteticd in discursul filozofic si stiintific
modern, Editura Univers, Bucuresti.

Vieru, Sorin, 1968. Jocul si joaca, in ,Revista de filozofie”, Tomul XV, nr. 2, Editura Academiei,
Bucuresti.

Wittgenstein, Ludwig, 2004. Cercetdri filosofice, Humanitas, Bucuresti.

Wittgenstein, Ludwig, 2001. Tractatus logico-philosophicus, Humanitas, Bucuresti.

BDD-A27334 © 2017 Editura Universititii din Suceava
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.217.60 (2026-06-10 13:15:13 UTC)


http://www.tcpdf.org

