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Predarea limbii si literaturii romane
din perspectiva inovatiilor tehnice
de
MIHAELA SECRIERU

L’article décrit I’influence des innovations techniques sur
I’enseignement de la langue et de la littérature roumaine. Les
programmes didactiques de toutes les disciplines s’intéressent aux
aptitudes nécessaires pour ’utilisation des acquisitions informatiques.

1. Premisele cercetarii

Alegerea acestei teme de discutie este legata de faptul ca scoala s-a straduit
dintotdeauna sa raspunda cit mai repede — prin furnizarea de educatie adecvata —
nevoilor societitii in schimbare. Atunci cind omenirea intra timid in era
informaticii construind primele masini tip calculator si realizind primele programe
dupd care acestea urmau sa lucreze, cercetatorii In didactica generald si in
didacticile speciale au imaginat la rindul lor programe care sid optimizeze
activitatile umane. Putem observa inca de pe acum ca idealul educatiei umane se
recomandd tot mai mult a fi atingerea performantelor masinilor. Dezvoltarea
high-tech impetuoasd din ultimele decenii, diseminarea inovatiilor in industria
curentd si in aproape toate domeniile activitatii umane cer o reactie de ajustare a
scolii la aceastdi noud provocare a lumii contemporane. In plan national
oficializarea acestei reactii de raspuns este introducerea in Curricula tuturor
disciplinelor a formarii de aptitudini privind utilizarea achizitiilor informatice.

2. Privire diacronici asupra incercirilor de achizitie a inovatiilor
tehnice in sfera scolii

Existd o relatie strinsd intre procesul de predare-invatare si resursele
materiale — suport sau auxiliare ale procesului instructiv-educativ. Putem afirma
chiar ca dezvoltarea invatamintului a fost puternic influentatd de resursele
materiale. Termenul de resursa materiala este suficient de larg, el poate trimite la
cladirea scolilor, dotarea acestora cu mobilier, materiale didactice, manuale, harti,
instrumente geometrice, preparate biologice, zoologice, dar si aparatura
electronicd, mecanicd etc. Unii specialisti propun si utilizeazd termenul de
tehnologie didactica (v. infra), termen definit drept ,,ansamblul mijloacelor
audiovizuale utilizate n practica educativa”, observind ca este ,,un sens restrins si
din ce in ce mai putin utilizat” (Cucos 1995: 177). De asemenea, mult mai specific
apare si este utilizat termenul mijloace de invdtamint care sint definibile drept
»instrumente sau complexe instrumentale menite a facilita transmiterea unor
cunostinte, formarea unor deprinderi, evaluarea unor achizitii, realizarea unor
aplicatii practice In cadrul procesului instructiv-educativ’ (Cucos 1995: 192).
Mijloacele didactice sint, deci, suportul direct al oricarei discipline care are drept
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dimensiuni fundamentale trei obiective: teoretice, experimentale si practice.
Existd insd un paradox al acestor mijloace didactice, care desi sint produsul
componentei de virf a procesului instructiv-educativ: cercetarea, ele se adreseaza
mai Intii segmentului economic, social sau industrial al societatii si se reintorc
foarte greu In Invatdmint ca mijloace implicite sau intrinseci ale predarii. Ca
urmare, scoala este intotdeauna cu un pas in urma.

Se poate proceda la o taxinomie a acestor resurse materiale-suport in
procesul de predare, fapt realizat de catre unii specialisti (vezi Cucos 1995: 193),
iar aceastd taxinomie este 1n primul rind una temporald sau diacronica. Se
vorbeste in aceasta situatie de generatii sau valuri de dezvoltare. Fara intentia unei
descrieri extrem de precise, consemnam cd prima generatie a fost asigurata de
tablita si stylus, mijloace pe care le utilizau scribii antici si care au fost utilizate in
predarea-invatarea elevilor mult timp, (fiind pastrate, si astdzi in formele mai
cunoscute — tabla si creta — sau variante moderne — flip-chart si marker), a doua
generatie fiind cea a manualelor, superioare cartilor bisericesti, urmate
indeaproape de harti si alte materiale avind ca suport hirtia, a treia generatie este
localizabila in timp prin anii 1650, cind Blaise Pascal realizeaza primul calculator
pentru operatiile de adunare si scadere, urmat la 1670 de Leibniz care realizeaza
un calculator capabil si de Tnmultire si impartire. Ultima generatie s-a dezvoltat
prin anii 1950-1955 o data cu elevarea conceptului de inteligenta artificiala si a
masinilor capabile de performante tot mai mari'. Evident ¢ nu existd delimitari
fixe Intre aceste perioade.

Primele incercari in aceasta directie a diversificarii ,,tehnologiilor didactice”
prin achizitiile revolutionare ale stiintei a coincis la noi in tard cu promovarea
conceptului de ,,revolutie tehnico-stiintifica”. Intre anii 1965-1974, mai multe
lucrari de specialitate aveau ca subiect ,.instruirea programata”, lucrari corelate,
atit de prezentare a conceptului, cit si aplicate la diverse discipline®. Incercind sa

! Sint necesare insa si alte precizdri importante in contextul discutiei de fati despre eficienta
inovatiei numitd computer ca suport al inteligentei artificiale, in invatimint. intr-un articol de acum
un deceniu, Nicolae Radu, dupa ce facea o recapitulare a tendintelor mondiale privind modernizarea
invatamintului prin tehnologizare din ultimele patru decenii, observa cd multe teorii ce pareau
promitatoare la inceput au fost sortite esecului. O.K. Tihomirov, cercetdtor bulgar, prezenta la Sofia
in 1989, la un Congres international, analiza ,,Copiii in era informaticii”, in care concluziona cd
,.nici o tehnicd nu poate duce la succes fard o teorie a formarii intelectului uman, bine articulata si
aplicatd in practica ferm” (1991: 17). Baza acestei teorii a formarii intelectului uman trebuie sa fie
asigurata de psihologie, singura in stare sa articuleze o teorie coerentd a invatarii din perspectiva
tehnologiilor didactice asistate tehnic. Se pare ca Europa avea aceste teorii incd din anii 60, prin
lucrarile lui Vigotski, Piaget, Wundt, Otto Selz, s.a., dar ca paradoxal stiinta europeand nu a reusit s
faca saltul calitativ care ar fi dus, in ultima instantd, la aparitia ,,inteligentei artificiale”, 1asind acest
salt stiintei americane, care a devenit (re)sursd de know-how pentru Europa. Nicolae Radu insa
atrage atentia cd nu secatuirea intelectuald a Europei este o cauza a tardivitatii evolutive, ci cd, in
principal, factorii politicii au intirziat cercetarile si valorificarea lor (1991: 17).

? Iunian Chelu, Disocierea factorilor si instruirea programatd, in ,Revista de Pedagogie”, XXI,
1972, nr. 12, p. 65-73; D. Rimer, Laboratorul de invatamint programat al Universitatii din Iagi, In
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delimitdam cadrul general al discutiei, nu am putut omite faptul cd existd o
experientd anterioard 1n acest sens, manifestati mai ales ca o incercare de
sincronizare a Invatdmintului romanesc la Invatdmintul european si american.

3. Instruirea programati — o primai incercare de schimbare a strategiei
predirii-invatarii in baze tehnice in Roménia. Inovatiile reflectate in
cercetirile privind aplicabilitatea acestora la limba romana

Limba romana si mai putin literatura romana a beneficiat si ea de o abordare
de aceastd manierd. Au existat colective de specialisti care au facut cercetari
stiintifico-pedagogice minutioase mai ales n anii 1960-1965, in ceea ce priveste

instruirea programati™’, iar interesul pentru aceasta constatim ci a ramas un

»Revista de Pedagogie”, nr. 4, 1970, XIX, p. 59-63; A. Berinde, Lauf L., I. Schorle, Laborator
modern pentru instruirea simultand a unui colectiv de elevi, In ,,Revista de Pedagogie”, nr. 4, 1970,
XIX, p. 65-70; V. Bunescu, Pedagogia cibernetica si instruirea programatd, in Studii de didactica
experimentalda, EDP, 1965, p. 113-158.

3 Munteanu Georgeta, Radu lon, Eficienta instruirii programate in predarea gramaticii, extras
din ,,Studia Universitatis Babes-Bolyai”, ser. IV, fasc. 2, Psychologia-paedagogia, Cluj, 1965.

Popescu Stefania, Folosirea instruirii programate in predarea limbii romdne la clasa I, in
,»Studii de didactica experimentala”, 1965, p. 180-223.

Bunescu Vasile, Beldescu G., lonescu Micioara M. El., Popescu Stefania, /nstruirea programata

Munteanu Georgeta, D. Salade, Aspecte pedagogice ale aplicarii invatamintului programat in
predarea morfologiei, n ,,Studia Universitatis Babes-Bolyai”, Psychologia-paedagogia, Cluj, 1966.

Munteanu Georgeta, Instructia programatd §i invdtarea prin modele utilizate in predarea
gramaticii §i a ortografiei limbii romdne, in ,,Revista de Pedagogie”, XVI, 1967, nr. 1, p. 29-41.

Munteanu Georgeta, Instructia programatd si invdtarea prin modele utilizate in predarea
gramaticii §i a ortografiei limbii romdne, in ,,Revista de Pedagogie”, XVI, 1967, nr. 2, p. 15-30.

Bejat Elena, Valoarea didactica a exercitiului in instruirea programata, SPCIP, 1968.

Popescu Stefania, Elemente de instruire programatd in predarea limbii romdne la clasa I, in
,.Studii de pedagogie cibernetica si instruire programata”, 1968, p. 33-51.

Radulescu Stefan, Predarea limbii romdne la clasa a Ill-a prin instruire programatd, in ,,Studii
de pedagogie cibernetica si instruire programata”, 1968, p. 52 sqq.

Rédulescu Stefan, Un nou sistem de predare a limbii romdne: instruirea programatd, in
,Didactica si educatia. Referate si comunicari”, Craiova, 1969.

Munteanu Georgeta, Aplicarea instruirii programate in predarea morfologiei limbii romdne, in
,Revista de Pedagogie”, XIX, 1970, nr. 5, p. 19-26.

Radu Nicolae, lnvitarea programatd (structurald) a gramaticii in cl II-IV, Bucuresti, EDP, 1970.

Sireteanu Gh., Dileme care persistd, experimentdari grabite si urgente ale modernizarii, in
,,Gazeta invatamintului”, XXII, 1970, nr. 1036.

Dragotoiu lon, Integrarea mijloacelor tehnice audio-vizuale in cercurile literare ale elevilor, in
,»Revista de Pedagogie”, nr. 5, anul XIX, 1970, p. 35-42.

Beldescu George, Instruirea programata la limba romdna, in Metode moderne de invatamint,
Bucuresti, 1971.

Rédulescu Stefan, Instruirea programata in limba romdna. Sistem si metodd, Bucuresti, 1971
(M.I. Inst. St. ped.).

Munteanu Georgeta, Redescoperire, problematizare si exercitii structurale in invdtarea
programata a gramaticii, in ,,Revista de Pedagogie”, XXI, 1972, nr. 12, p. 65-73.
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subiect de interes existind lucrari ample si dupd anii 1970 existind si lucriri
recente’. Discutim acest aspect al instruirii programate, avind in vedere citeva
lucrari de referinta.
Problemele care intereseaza cu precadere in legatura cu aceasta problema, in

opinia noastra, sint:

= descrierea unor programe

= clementele de noutate conceptuala

= avantajele si dezavantajele si/sau limitele aplicarii instruirii programate.

In ceea ce priveste descrierea programelor, Georgeta Munteanu, care se

ocupa intr-un numar mare de articole — aldturi si de alti specialisti — de ,,instruirea
programata” si care a participat si instrumentat experimentul®, explica in ce consti
aceastd noud abordare mai tehnicd a predarii gramaticii, sugeratd de sintagma
»instruire programata”. Mai intii ,,programele” utilizate cuprindeau ,.trei categorii
de secvente”; I categorie are 3 secvente care vizau asimilarea cunostintelor: a)
care solicitau completari simple pe baza reactualizdrii unor cunostinte anterior
insusite; b) secvente care prezentau informatii (definitii si forme); c) recunoasteri
simple care asigurau Insusirea algoritmului de recunoastere cu ajutorul
descoperirii”’; a Il-a categorie cuprindea secvente-probleme (algoritmii de
recunoastere trec in algoritmii de rezolvare) si a Ill-a categorie urmarea formarea
si consolidarea automatismelor” (1972: 65). O lectie era Impartita in secvente cit
mai mici, numite $i unitati (sau pasi), numerotate si legate logic intre ele.

Chelu Iunian, Disocierea factorilor si instruirea programatd, in ,,Revista de Pedagogie”, XXI,
1972, nr. 12, p. 74-81.

Berinde Eugenia, Contributia unor elemente de instruire programatd la sporirea eficientei
lectiilor de gramatica, in ,,Revista de Pedagogie”, XXII, 1973, 10, p. 83-92 (inv. primar).

Strunk Detlef, Folosirea flanelografului la lectiile de limba, in ,Revista de Pedagogie”, an
XXII, 1973, p. 62-64.

Munteanu G., Lelutiu S., Tehnologii noi in lectiile de limba romdnd, in ,,Revista de Pedagogie”,
nr. 12, 1974.

Rédulescu Stefan, Instruirea programata la limba romdna, EDP, Bucuresti, 1974.

Oros Valeriu, Studii si cercetari de docimologie i instruire programata (cu aplicatii la limba
romdna), Editura Universitatii de Nord, Baia-Mare, 2000.

Pe lingd lucririle de mai sus mentionim si lucrarea [nvdtarea programatd (structurald) a
gramaticii, EDP, Bucuresti, 1970, unde N. Radu aldturd conceptul instruirii programate de
,abordarea ciberneticd a procesului de invatamint”, care ar fi mai logic si mai eficient in opinia
autorului. Lucrarea este o reactie de raspuns la ,,predarea traditionald a gramaticii limbii romane”,
carui 1i opune ,,un nou sistem de organizare, disociat de cel traditional”, proiectat, aplicat, rectificat
si validat prin cercetari experimentale facute intre anii 1965-1967. Densitatea materialului
exemplificativ si observatiile ample si tehniciste, o fac insd mai putin utila practicienilor scolii care
ar fi preferat o sinteza mai clara si mai usor de inteles si aplicat.

5 Ne referim, cum vom vedea, la lucrarea lui Valeriu Oros (vezi supra).

6 Experimentele pentru predarea limbii roméne s-au desfasurat la Cluj (predarea partilor de
vorbire neflexibile), si la Bucuresti (sintaxa propozitiei) si au fost conduse de cadre didactice din
invatamitul superior. Rezultatele experimentului au fost publicate in Studii de didactica
experimentala, EDP, 1965.
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Pentru a intelege mai bine cum erau construite secventele, notdm ca acestea
erau alcatuite din informatie, intrebare (vazuta ca o rezolvare a unei probleme),
zond de raspuns si zona de confirmare. Informatiile pot fi mai ample sau mai
scurte si corespund, in general, expunerii orale din clasa a profesorului utilizate in
predarea lectiei.

Iata un exemplu:

»— Unele fiinte sint oameni. Fiecare poartd un nume deosebit de al altuia.
Fratele meu se numeste Petre.

— Subliniaza numele fratelui meu.” (exemplu dupa Laudat 1973: 309).

In lucrarea cea mai recentd in aceasti directic de cercetare si pe linia
preocupadrilor docimologice, Valeriu Oros oferd exemple de ,,programe” aplicabile
in predarea atributului si a propozitei (2000: 101):

Exemplu din programa atributului:

,»Puil din lastar au iesit dupd o clipa de socoteala”. Subliniaza atributele din textul de mai jos.
Observa cu atentie partea de vorbire prin care sunt exprimate. Ce fel de atribute sunt:
adjectivale, substantivale, pronominale, verbale sau adverbiale? (subliniaza raspunsul pe
care-l consideri corect).

Exemplu din programa propozitiei:

,,O racheta gigantica se inalta repede”.
Arata felul acestei propozitii, subliniind raspunsul corect:
a) dupa structura: simpla sau dezvoltata?
b) dupa forma verbului predicativ: afirmativa sau negativa?
¢) dupa scopul comunicdrii: enuntiativa, exclamativa sau interogativa?

Exemplu de ,,secventa de fixare sintetica”

1. Atributul este o parte secundard de propozitie care............coeeeeiiinininann..

intelesul unUi..........cooooeiiiiiiiii sau al unui substitut al substantivului.
2. El raspunde la intrebarile: @)............coooeeiiiiiiiiiin. o) FE U
[ FO d)eoie (daca nu stii sa raspunzi, revezi secventa 33).

3. Ai invatat ca dupa partea de vorbire prin care poate fi exprimat exista mai multe feluri de
atribute si anume:
a) atribut substantival exprimat prin.................ooeevveenininnnan

b) atribut..........coceiiiiiiiinn exprimat prin adjectiv

c)atribut ....ooeiiiiii exprimat prin pronume

d) atribut .... exprimat prin verb (la un mod personal)
e)atribut ... exprimat prin adverb

Din exemplificarile aduse si din descrierea ,,programelor” observam si noi
ca este vorba de o modelare grafica mai accentuatd a cunostintelor teoretice de
gramatica. De asemenea, se poate observa insa, cd de la primele programe, unde
informatiile date elevului erau cele care conduceau logic la aflarea raspunsului,
fard ca prin acest lucru elevul sd primeasca si (meta)terminologia lingvistica,
singura capabild sd ordoneze si sd genereze conceptualizdri tot mai complexe la
nivelul intelectului copilului, in ,programele” aduse in discutie pentru ,,atribut”,
elevul nu mai primeste nici o informatie, se trece direct la intrebare, iar
raspunsurile fac apel la o cunoastere dobinditd in mod traditional deci reproductiv.
Asistam deci la o abordare deformata a ideii initiale de ,,program”.
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Chiar insa de la primele Incercari de programare succesiunea unor exercitii
structurale, de repetitie, substituiri simple, bipartite, tripartite, multipartite,
completdri, transformari, completari etc., adicd ceea ce aparea ca o imixtiune a
tehnicului 1n predare, era de fapt o interpretare mai logica a ideii de gramatica,
care corespundea cautarilor informaticienilor din fazd premergatoare aparitiei
adevaratelor limbaje si ,,programe”, care stau la baza programarii informatice.

Referindu-ne la elementele de noutate conceptualid, din bibliografia de
referintd, am putut observa ca existd unele achizitii, care astdzi apar moderne
fiindca au facut mai evidente anumite stari §i intuitii care nu primisera concretizari
atit de sistematice. Aducem aici, 1n discutie, doud aspecte.

L. Principiile Invatamintului programat, discutate de I.D. Laudat:

1. principiul pasilor mici, care corespund succesiunii logice a cunostintelor;

2. principiul participarii active, derivat din imperativul parcurgerii fara exceptie a
tuturor pasilor;

3. principiul intaririi imediate a raspunsului, care ,diferentiaza puternic acest fel
de invatamint de invatamintul traditional”;

4. principiul inaintarii in ritmul propriu fiecarui elev;

5. principiul repetitiei care ,,presupune repetarea cunostintelor noi in mai multe
secvente ale aceleiasi lectii sau in alte lectii” (1973: 307-308).

II. Detalierile ce tin de proiectarea unui program’, detalieri oferite de
Valeriu Oros 1n proiectarea ,,programei” de studiere a atributului.

Prin programa studierii atributului s-a urmdrit ca elevul®:

1. sa stie ca atributul este o parte secundarad de propozitie;

2. sastie ca atributul determina un substantiv;

3. sistie ca atributul poate determina si un substitut al substantivului;

4. sa stie ca un substantiv poate avea unul sau mai multe atribute;

5. sd gtie ca atributul poate fi exprimat prin diferite categorii morfologice —
substantiv, adjectiv, pronume, numeral, verb (la unul din modurile nepersonale) si
prin adverb;

6. sa cunoasca intrebarile specifice atributului si utilizarea lor corectd;

7. sarecunoasca regulile de punctuatie cerute de atribut;

8. sd recunoasca atributul ca determinant al unui substantiv sau al unui substitut
al acestuia;

9. sdrecunoasca atributul cind sta inaintea determinatului;

10. sa determine felul atributului dupd categoriile morfologice prin care se
exprima;

7 Sau a unei programe — nu stim exact care e forma corectd, fiindca cercetitorii utilizeaza atit
femininul cit si masculinul, in variatie sinonimica aleatorie.

¥ Obiectivele operationale au fost teoretizate intens in literatura de specialitate, dar au fost
abandonate ulterior, atit din cauza greutatilor de derivare, cit si din cauza ca ele sint acoperite de
reguld, in forma infuzatd de teorie, dar si de exercitiile subsecvente lectiilor.
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11. sa-si Insugeasca temeinic notiunea de atribut (Oros 2000: 94).

Observam acum doar cd detalierea aceasta coincide cu viziunea moderna a
stabilirii ,,obiectivelor operationale”.

Avantaje si dezavantaje si/sau limitele instruirii programate

Din prezentarea succinti a instruirii programate au fost indirect prezentate si
o serie de avantaje si dezavantaje ale acesteia fatd de invatamintul traditional,
ajutat doar de materiale auxiliare calsice (carte, tabla, creta, planse etc.). Parerile
specialistilor in aceasta privinta sint:

Avantaje:
— ,.instruirea programata este o forma de invétare care, pe baza unor programe valoroase, eficient
elaborate si la nivelul de intelegere al elevilor, poate asigura insusirea, asimilarea si retinerea
cunostintelor ca si formarea unui sistem de priceperi si deprinderi necesare utilizérii independente a
cunostintelor gramaticale insusite ceea ce s-ar putea constitui intr-un invatamint «formativy».”
(Munteanu 1970: 26);
— ,,Lectia se desfasoard in liniste desavirsitd, profesorul supravegheaza si controleaza lucrul elevilor.
In felul acesta, unii termind de parcurs intreaga programa a lectiei mai devreme, altii mai tirziu,
fiecare dupd puterile sale. In cadrul invatdmintului traditional existd un singur ritm, céruia i cad
victima si cei buni si cei mai slabi.” (Laudat 1973: 308);
— ,Instruirea programata poate fi folosita la toate clasele.” (Laudat 1973: 310);
— ,,Ea asigurd insusirea unui volum mai mare de cunostinte in aceeasi unitate de timp si permite
efectuarea unui numar mai mare de exercitii.” (Laudat 1973: 310);
— ,.Insugirea cunostintelor se face mai temeinic si e mai de durata decit in conditiile invatamintului
traditional.”, fapt demonstrat de rezultatele foarte bune ale elevilor (Laudat 1973: 310).

Experimentul a demonstrat fara echivoc, succesul sau si prin rezultatele sale
ca instruirea programata este eficienta si produce succes scolar de lunga durata si
de buna calitate. Instruirea programata, daca ar fi fost generalizatd ar fi fost, in
opinia noastrd un factor major al schimbarii fizionomiei invatdmintului roménesc
cu efecte covirsitoare la toate nivelele. Motivele pentru care experimentul desi de
cert succes nu a fost generalizat le putem gasi in dezavantajele identificate de
specialisti, dupa cum urmeaza:

— ,,Programarea” poate produce o ,,0arecare mecanizare.” (Munteanu 1972: 73);

— ,,Instruirea programatd nu se poate aplica la toate disciplinele si nici macar la aceeasi disciplind
integral.” (Laudat 1973: 311);

— ,,Latura educativa a procesului de invatamint nu se poate realiza pe cale instruirii programate.”
(Laudat 1973: 311);

— ,,Educatia morala, esteticd nu se poate face.” (Laudat 1973: 311);

— ,,Capacitatea de abstractizare nu se poate dezvolta in masurd suficientd in conditiile pasilor
marunti, care pun in fata elevilor numai dificultiti neinsemnate, lesne de trecut.” (Laudat 1973:
311);

— ,Interesul elevilor pentru studiul disciplinei respective se dezvolta anevoie, intrucit nu au in
masura suficientd perspectiva de ansamblu a problemei de rezolvat.” (Laudat 1973: 311);

— ,,Intocmirea unor programe este o operatie foarte complicata care cere eforturile unite si de durata
ale mai multor specialisti.” (Laudat 1973: 311);

— ,,Dimensiunile unui manual programat sint uriage.” (Ldudat 1973: 311).

Ne punem intrebdrile dacd ponderea insuficienta a avantajelor fatad de
dezavantaje sau alti factori necuantificati au produs abandonarea instruirii
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programate, care nu se mai utilizeazd deloc in scoala roméaneascd — sau se
utilizeaza, intr-o abordare deformata fatd de aspectul initial — si dacd aceeasi
factori vor fi implicati In succesul sau insuccesul instruirii asistate de computer,
cu care instruirea programata este, in opinia noastra, legata direct?

4. Privire sincronica asupra noului val inovativ: computer based-training

Referindu-ne cu precddere la ultima generatie de mijloace didactice —
asigurata in principal de computer’ si terminalele sale —, observam ci acestea
sint construite pentru a raspunde unui concept deosebit de provocator, cel al
inteligentei artificiale, care este definitd drept ,,designul si instrumentarea
programelor computeriale care isi propun sa imite inteligenta umana si
functiile de luare a deciziilor, realizind rationamente fundamentale si alte
caracteristici umane” (Peter Collin, 1988, p. 11 dupd Dragos Noveanu,
http://www.leducat.ro/resurse/ise/i_iartificiala.html, p. 1)'°.

Asa cum remarcam insa si in altd lucrare, existd o rezistenta la schimbare, in
invatdmintul romanesc, 1n ceea ce priveste utilizarea inteligentei artificiale, nu atit
din motive subiective, cit si din motive eminamente obiective. Intreaga
comunitate educationald mondiala este preocupatd In momentul actual de acest
aspect al eficientizarii procesului de Invatamint prin valorificarea potentelor
informative si formative ale computerului, dovada fiind infiintarea centrelor de
cercetare si aparitia unor lucrari de amploare alocate acestui subiect (vezi Centrul
International pentru cooperare academica, http://www.uni-tuebingen.de/IZ,
modelul pilot ANUBA, Basse-Saxe et Rhenanie-du-Nord Westphalie,
www.anuba.online.de, ,,Une mode seulement ou bien un méthode?”, publicata de
Dieter Kern, 2001, www.medienpaed.com, Institut fir Bildungsmedien,
www.vds-bildungsmedien.de) directii de cercetare in pedagogia scolara,
manifestarile stiintifice si aplicatiile numeroase mai ales in pedagogia adultilor pe
componenta long distance learning si e-learning. Acesta este si motivul

° Gradul de compatibilitate om-computer pe componenta esential umani a invitarii este
asiguratd de faptul cd masina a fost creatd ca un model sau un prototip al creierului uman, fiind si
numiti uneori ,.creier electronic”. Incepind din anii ‘80, inteligenta artificiali are 6 domenii
»clasice” de afirmare: 1. jocurile (cele de sah au fost primele), 2. demonstrarea teoremelor, 3.
limbajele naturale (axate pe ideea realizarii traducerilor si interpretarilor automate, ultimele
performante fiind soft-urile care reactioneaza la vocea umand), 4. recunoasterea structurilor
(aplicatii utilizate in industria usoard si in optica medicald), 5. sistemele expert (aplicatii puse in
utilizare la sfirsitul anilor “70, soft-urile furnizeaza informatii calitative, comportindu-se ca niste experti
umani), 6. invatarea (aplicatiile privesc procesul de invatarea privit sub 2 aspecte, cel al propriei invatari a
computerului, construit in aga fel incit sa vina in intimpinarea utilizatorului si cel al invatarii utilizatorului
care vine in contact cu multiple informatii on-line §i of-line). Aceastd ultimd laturd a dezvoltarii
inteligentei artificiale se preteaza adaptarilor la instruirea formala, in cadru organizat, si trebuie exploatata
in beneficiul optimizarii procesului de invatare al oricarui educat.

1% Deosebit de sugestivi este insa definitia data de Barkovskii, A.,B., care considerd ci aceasta este o , parte
a informaticii care se ocupd de elaborarea metodelor de rezolvare a problemelor pentru care nu exista algoritmi
formali: 1intelegerea limbajului natural, invdtarea, demonstrarea teoremelor, recunoasterea imaginilor”
(Barkovskii, A.,B. dupa Dragos Noveanu, http:/www.leducat.ro/resurse/ise/i_iartificiala.html, p. 1).
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interesului nostru, focalizat pe implementarea acestor tehnologii informationale la
disciplinele umaniste. Introducerea acestor mijloace didactice in procesul de
predare-invatare este o problema de inovare. Scopul inovarilor in aceasta directie
dobindirea unei eficiente sporite, optimizarea procesului de invatimint, in alti
termeni §i, mai important chiar ,,redimensionarea raportului dintre latura verbala
si cea actional-productiva a practicii didactice” (Cucos 1995: 192). Mai retinem
pe aceeasi linie reflexivd si observatia cd mijloacele didactice faciliteaza
cunoagterea didactica avind calitati informative §i formative superioare. Literatura
de specialitate trateaza pe larg aceste aspecte, dar interesul nostru in expunerea de
fata il constituie doar asigurarea cadrului general al problemei privind integrarea
tehnologiilor informationale in predare, aspect deosebit de actual in momentul de
fatd in scoala roméneascd si nu numai. Interesul crescut al tuturor profesorilor
universitari din toate domeniile pentru instruirea asistata de computer (IAC) poate
fi probat prin numeroasele activitati stiintifice din toate centrele universitare
roménesti, care au ca tema acest subiect. Dar acest mijloc didactic nu a fost la fel
de prezent ca in ultimii ani in curricula universitare. Doud sint motivele pentru
care IAC a fost pastratd la periferia curricula universitare in Romania cu toate
consecintele ce au decurs din aceastd abordare: 1. orientarea preponderent
teoretica a curricula universitare, in defavoarea abordarii practice; IAC Tnseamna
in alti termeni know-how, 2. diminuarea numarului de ore in planurile de
invatamint pentru toate disciplinele a fortat conceptorii de curricula sa selecteze
continuturi considerate fundamentale si mijloace de transmitere mai comode, mai
putin cronofage si mai putin supuse capriciilor tehnice. Instruirea asistatd de
ordinator a fost anticipatd ca mijloc didactic superior de mijloacele tehnice
audio-vizuale, precum diapozitivele, filmele, discurile, benzile audio si video, dar
computerul este un mijloc sincretic al tuturor acestora la un loc si nu numai, fiind
un instrument deosebit de interactiv. Dar, asa cum s-a remarcat ,,mijloacele de
invatdmint se dovedesc a fi utile In masura in care sint integrate organic in
contextul lectiilor si se imprimd o finalitate explicit pedagogica, fara
suprasolicitari sau exagerari” (Cucos 1995: 193). latd citeva din avantajele si
dezavantajele reale ale acestora (sugerate si de autorul anterior citat, in lucrarea
citata, p. 193-194).

Avantaje
— Sincretismul audio-vizual este mult mai intuitiv si face vizibile elemente greu accesibile;
— Se constituie Intr-un supliment al explicatiilor si descrierilor verbale;

— Eficientizeaza timpul de instruire;
— Motiveaza cognitiv studentii si elevii care pot deveni si ei ,,provideri” de informatii.

Dezavantaje
— Exista anumite limite pe care le putem identifica:
— limite psihologice: standardizarea sau uniformizarea perceperii si interpretarii realitatii;
— limite actionale: receptare pasiva din partea elevilor;
— limite tehnice: insuficienta initiere a elevilor in utilizarea computerului limiteaza explorarea si
exploatarea exhaustiva a acestuia;
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— limite temporale: ne referim aici la cronofagie'', care este o problema deosebit de importanti, in
conditiile 1n care lectia normald in Romania dureaza 50 de minute, iar in alte tari, ca in Germania, de
exemplu, doar 45 de minute.

Comparind aici aceste limite ale IAC cu cele referitoare la IP, sub rezerva ca
in ceea ce priveste IAC nu avem inca cercetari experimentale care s duci la
analize mai pertinente si ca aceste limite sint expresia opiniilor unor persoane
nespecializate, observam totusi cd exista unele similitudini, care pun sub semnul
intrebarii succesul adaptarii integrale a computerului in viata scolii si sugereaza ca
perenitatea scolii va fi In continuare axata pe metodele traditionale.

Decelam trei aspecte mai importante ale acestei teme, acoperite de trei
concepte noi pentru literatura romaneasca de specialitate: e-predarea, e-invatarea
si e-profesorul.

E-predarea sau cum poate fi utilizat calculatorul efectiv in predare e o
problema care si-a gasit deja raspunsuri practice in lectiile de zi cu zi ale
profesorilor de diferite specialitati. Computerul poate fi o resursa de informatii
(on-line) sau un suport al propriilor informatii (of-line). Specialistii strdini disting
aceste doua laturi prin termeni specializatii Web Based Training (WBT) si
Computer Based Training (CBT). Fiindca predarea are si o fazd proiectiva,
informatiile pot fi utilizate si in aceasta etapa didactica.

E-invagarea aproprie pind la identificare dezideratul educational al lumii
moderne, de astdzi: acela ca elevul sd devina subiectul si obiectul propriei educatii.

Caracteristica-limita a e-invdtarii este aceea ca este o invatare cu feed-back
zero sau feed-back insuficient (in sensul ca se presupune tacit cd informatia
furnizata de calculator, desi furnizata tot de o persoand, este in afara oricarei idei
de eroare §i cd nu se poate institui un dialog real intre utilizator si computer,
acesta din urma fiind doar un furnizor de informatie, adevaratul feed-back putind
fi generat doar de un subiect uman). Apoi exista o cantitate uriasd de informatii pe
care studentul sau elevul trebuie s le proceseze si sd selecteze doar informatiile
necesare la un moment dat prin eliminarea acelora care nu-i sint necesare. Aceasta
selectare a continuturilor presupune o dedublare la nivelul fiintei educatului din
novice in expert, fapt deosebit de greu de realizat. Nu se poate Invata gramatica
unei limbi, dacd nu ai cunostinte de baza in acea gramatica, nu se poate invita si
utiliza un continuum informational, pe un anumit domeniu, informatia venind pe
diverse canale de la diverse surse, mai mult sau mai putin autorizate. Apoi datorita
mesajelor ,,parazite”, ne referim la numeroasele reclame, absolut necesare pentru
existenta site-urilor, focalizarea pe informatia necesara se face cu greutate. Totusi,
in ciuda acestor neajunsuri pot fi utilizate creativ anumite informatii.

" Poate fi timpul didactic mai bine gestionat daci se foloseste IAC sau nu? Nu avem studii in
acest sens, de aceea unora li se pare ca metoda este cronofaga, altora dimpotriva ca este optima si
genereaza timpi de invatare.
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E-profesorul. Din demersul nostru de pind acum observam ca din profilul
profesorului actual nu trebuie sd lipseasca competentele privind utilizarea
computerului on-line (WBT) si off-line (CBT). Pentru o bund exploatare a
computerului e necesard cunoasterea programelor Office sub Windows, in
general, ne referim la Microsoft Word, Power Point si a utilizarii programelor
Html si Internet. Desi aceste competente nu partsin in mod curent profesorilor mai
vechi in sistem pentru profesorii-studenti actuali construirea si dezvoltarea acestor
competente trebuie sd fie concretizatdi nu numai in cadrul formal, ci si o
preocupare in cadru non-formal. Word-ul este un program de tehnoredactare care
constituie baza oricarei alte aplicatii, fiindca are un soft axat comenzi de baza si
comune mai multor aplicatii. Power Point-ul este un program de prezentare
animata si video a unor informatii, El este construit pe principiul deruldrii de
diapozitive, dar acestea sint construite dupa necesitdtile fiecaruia. Html-ul este
superior Power Point-ului fiind primul program care a facilitat aplicatiile on-line.

5. Soft-uri html pentru predarea gramaticii'’

In legaturd cu aceasta problemd, rimine intrebarea daca instruirea asistata de
computer este 0 metoda eficientd sau nu in predarea limbii §i literaturii romane?,
intrebare la care sugeram un posibil raspuns prin prezentarea unui soft html pentru
limba romana si care a fost construit de noi, impreuna cu un grup de studenti de la
Facultatea de informatica din lasi, pentru a raspunde acelei cerinte din Curriculum
universitar de didactica limbii romane de a furniza studentilor competente privind
posibilitatile de utilizare a computerului in procesul de predare-invatare. Pe de alta
parte, asociind ideea de optimizare cu cea de eficienta'’, incercim sa justificim
mai profund adoptarea inovatiei si in scoli si asaltul acestei imperativ din
Curricula scolare.

Avansam in momentul de fata si citeva concluzii partiale, §i anume cd putem
considera preocuparea majora §i insistentd a specialistilor dintre anii 1964-1967, o
prima etapd, de 1inceput in privinta tehnologizérii predarii-invatarii, care
demonstreaza, in primul rind interesul pentru imbunatitirea procesului de
predare-invatare, prin abordarea gramaticii dintr-o perspectiva consideratd mai

12 O prezentare a unui alt soft pentru predarea unor notiuni de vocabular a fost ficuta de noi in Didactica
limbii romdne, suport de curs, Editura Universitatii ,,Alexandru loan Cuza”, Iasi, 2003, p. 149-158.

1 Conceptul de eficientd, care este o mirime economici a fost imprumutat de pedagogie,
regasindu-se atit in centrul metaterminologic al disciplinei cit si ca al doilea termen in diverse
concepte: profesor eficient, strategii eficiente, metode eficiente etc. Credem ca eficienta poate fi
buna descrisa prin mai multi parametri cantitativi si calitativi:

1. timpul consumat, pentru construirea sau proiectarea instrumentului (T1), care trebuie sa fie minim;

2. timpul consumat pentru aplicarea instrumentului (T2), de asemenea minim;

3. calitatea produsului material sau spiritual obtinut, care trebuie sa fie superioara altor produse;

4. rezistenta produsului in timp (long lasting learning);

5. capacitatea produsului obtinut de a se ldsa remodelat, adica de a se constitui 1n resursd pentru un alt
produs superior.
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eficientd, asa cum o aratd masuratorile efectuate de specialistii mentionati, dar si
intr-un moment de sincronizare a invatdmintului roménesc nu numai cu cel
european, ci si cu cel mondial.

Abandonarea generalizérii experimentului, in ciuda rezultatelor pozitive
obtinute sint:

— anularea creativitatii elevilor

— cantitatea uriagd de munca pentru conceperea programelor

— tehnicizarea duce la mecanicism

— consumul mare de timp preliminar pentru conceperea programelor
— caracterul static al programelor, care odatd concepute nu pot fi
ajustate prea usor la specificititi precum nivelul clasei, noile
prevederi etc.

Consideram utila consemnarea acestor limite ale ,,instruirii programate”,
deoarece ele pot fi un etalon comparativ pentru cei interesati in a gasi ratiunile
prezentei computerului in scoli, ca reprezentant al noului val de tehnicizare a
invatimintului, fenomen la care asistim chiar acum. Imbunititirea procesului de
predare-invatare-evaluare insa a ramas acelasi deziderat provocator si dupa 30 de
ani, cind asistdm la o noud Incercare de optimizare prin raportare la acelasi ideal
de tehnicizare a invatarii, etapd marcata si de existenta unor masini inteligente,
cum sint computerele. Acesta este al doilea moment de sincronism mondial.

Instruirea programatd a fost primul pas catre instruirea asistatd de computer.
Ceea ce le leaga este ideea de ,,program”. Programul initial a fost un instrument de
asezare riguroasd a cunostintelor, pe baza binard: adevar-fals, si la vedere, avind
hirtia ca suport. Prezenta profesorului, in general, nu este necesard. Programul
computerului nu mai este la vedere, este tot binar: adevar-fals, dar computerul este
in acelasi timp scop si vehicul de cunostinte, este interactiv si genereaza invatarea
prin descoperire, iar prezenta profesorului, in cadrul formal este necesara.

Concluzii

Tehnologiile informationale vizeaza, cu sigurantd, un element de inovare in
societate cu efecte vizibile in educatie. Ca inovatie educationald in Romania,
instruirea programata a fost un program mult prea mare pentru posibilitétile reale
de cuprindere si materializare a inovatiei pina al nivelul fiecarei scoli roméanesti.
Dimensiunile manualelor programate, cantitatea de munca pentru scrierea lor si
efortul economic de multiplicare, precum si conditiile psihologice ale instuirii in
ritm individual au fost principalele limite ale acestui prim val inovativ care au stat
la baza abandonarii eforturilor.

O certa contributie a instruirii programate este noutatea terminologica, ca
sursa a progresului didacticii limbii romane. Introducerea de termeni noi: unii deja
iterati de catre noi In expunere ,,program”, ,instruire programata’, dar si ,,model”
(dupa engl. ,,pattern”), tehnologie experimentald. Acesti termeni nu au ramas insa
in limbajul de specialitate uzual, ideea de ,,instruire programata”, desi insemnind
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exercitii structurate logic, ea nu acopera aceasta realitate fiindca ea nu e perceputa
unitar: nici un manual nu utilizeaza conceptul atunci cind propune o ,baterie de
exercitii”, la sfirsitul unei lectii sau chiar capitol si oricum libertatea profesorului
de a-si alege exercitiile depinde de factorii diversi.

Instruirea asistatd de computer (IAC), care se afla in plind ideologie
educationala se gaseste inca la jumatatea drumului dintre necesitate si rezistenta,
iar interesul pentru utilizarea computerului nu va fi prea curind pe deplin afirmat
nici macar in invatamintul universitar romanesc in ceea ce priveste didactica
universitard a limbii si literaturii romane. Actorii cimpului educational universitar,
de atitudinea carora depinde intr-un procent hotaritor succesul sau esecul
inovatiilor In Invatdmint incd reactioneazad In aceastd situatie cu reticentd (fapt
subliniat de noi cu alt prilej, v. infra).

IAC intra in contradictie cu abordarea actuala a limbii axatd pe parasirea
academismului cognitiv §i utilizarea limbii in actiune (asa numita ,,abordare
comunicativ-functionald”, cf. Noului Curriculum National roménesc). Din
»discutia” cu computerul, insd elevul nu va iesi ami abilitat comunicativ.

Acestor obstacole de ,strategie” 1i se alatura in nenumarate situatii
particulare obstacolul ,fizic”, al dotarii insuficiente, al lipsei de spatii etc.;
obstacolul ,,mental”, al asocierii ideii de IAC cu disciplinele informatizabile;
obstacolul ,tehnic”, in sensul lipsei de asistentd tehnica si chiar si obstacolul
»tmp”. Aceste fapte nu anuleaza, insa, credem, potentele didactice extraordinare
ale computerului, chiar si la o disciplind care ar putea aparea unora si altora mai
putin adaptabila ideii de IAC, cum ar fi limba si literatura romana.
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