fremden Welt und der ihm bis zu unterschiedlichen Graden fremden Sprache. Unsere
Schiiler mogen es, als denkende und nachdenkende Lebewesen geachtet zu werden und

genieBen die Arbeit, die ihnen Spall macht, und die zum Transfer der Sprachkenntnisse auf

ein Stiick kultureller Tatséichlichkeit in der Zielkultur dienen,
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Nicoleta Ciosici
Der kreative und spielerische Umgang mit der Sprache im Deutschunterricht

Ein Hauptwesensmerkmal des modernen Fremdsprachenunterrichts ist eine kommunikative
Zielsetzung.

Diese kommunikative Grundorientierung bestimmt die Auswahl des Unterrichtstoffes,
sowie die didaktisch-methodische Gestaltung des Bildungs- und Erzichungsprozesses,

Als Ziel wird gefordert, den Lernenden in die Lage zu versetzen, lebenspraktische
Situationen durch entsprechendes Sprachkdnnen in den kommunikativen Grundformen
(Hbren, Sprechen, Lesen, Schreiben) fremdsprachig bewiiltigen zu kinnen.

Im Mittelpunkt des Unterrichtsprozesses steht daher nicht dic Spraclllhegrie, sondern die
Sprachpraxis. Sprachtheoretische Kenntnisse haben eine dienende Funktion.

Die Auswahl der Kommunikationssituationen ist so zu treffen, daB vor allem solche
Situationen vorgelegt werden, denen der Schiiler mit grofler Wahrscheinlichkeit im
praktischen Leben begegnet und die er daher fremdsprachig muB bewiiltigen konnen. In
allen Sprachtitigkeiten der Schiiler muB eine entsprechende  Kontextualisierung der
sprachlichen Erscheinungen sein.

Im Fremdsprachenunterricht entstehen Sprachsituationen in der Regel nicht spontan,
sondern werden bewuBt vom Lehrer geschaffen und gelenkt.

Damit die einzelnen Situationen lernmotivierend wirken und Kommunikationsbereitschaft
auslosen, muB der Lehrer die Neigungen, das Alter und die Absichten seiner Schiller genau
kennen. Die Schiiler miissen eine motivierte Beziehung zu dem haben, was in der Aufgabe
von ihmen verlangt wird, Dazu sind verschiedenartige, motivationsfordernde Mittel
einzusetzen, z.B. die Ausnutzung verschiedener Anschauungsmittel beginnend mit dem
Einsatz von Ubungen/Aufgaben mit Spielcharakter bis hin zur Losung  von
Problemaufgaben.

In dem Fremdsprachenunterricht sollte sich der Lehrer nicht nur um die Vermittlung von
Grammatikkenntnissen kiimmern, sondern Hauptziel miifte auch die Entwicklung von
kommunikativen Fihigkeiten sein. In diesem Sinne sollte man so friih wie méglich auch
Spiele als wichtige Ubungsverfahren beriicksichtigen. Durch Spiele kinnen die Schiiler
intensiv am Unterrichtsprozef teilnehmen. Gehemmmte Schiiler verlieren im Spiel ihre
Hemmungen und entwickeln fast unbewuBt ihre kommunikativen Fihigkeiten, Bei den
kleinen Schiilern kénnte man sich einen Unterricht ohne Spiel gar nicht vorstellen,
Spielerische Titigkeiten kann man ohnehin in jedwelcher Stunde einsetzen,

Im Fremdsprachenunterricht erzeugt ein frohlicher Lehrer auch frohliche Stunden, die bei
den Schitlern ja so beliebt sind. Durch Spiele kann man den Schiiler sowohl bilden als auch
erziehen,

Das freie Spiel und die kiinstlerische Begabung, die Kreativitiit sind die besten Mittel, um
exakte Phantasie zu entfalten und zu pflegen.

BDD-A13274 © 1997 Mirton Verlag
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.38 (2026-06-26 11:19:51 UTC)



‘__u.

Ein guter Lehrer soll Hemmungen seiner Lerner liberwinden helfen und eine positive
Stimmung schaffea und erhalten. Er miiflte ein guter Moderator sein.

Der Unterricht sollte nicht nur Grammatikkenntnisse, sondern auch kommunikative
Fihigkeiten im Fremdsprachenunterricht zum Ziel haben. Mit Hilfe der Spiele kann die
Anwendung der Sprache geiibt werden.

Sprachlernspiele, die gleichfalls auch die Kreativitiit fordern, helfen bei der Uberwindung
von Ermiidungserscheinungen durch interessante Lexikarbeiten, bieten gute Moglichkeiten
zur Automatisierung sprachlicher Strukturen, tragen zur konzentrierten Aufmerksamkeit der
Lernenden und einer gesteigerten Aktivitit auch der leistungsschwachen Lernenden bei und
dienen so zur Auflockerung und Abwechslung des Unterrichts und schlieBlich als
Motivation zum Gebrauch der Fremdsprache.

Bei der Anwendung des Spiels gibt es sowohl Vorteile als auch Nachteile. Warum méchte
ich auch iiber den kreativen Umgang mit der;Sprache sprechen? Wenn man im Unterricht
iiber Kreativitit spricht, denkt man meistens an die Aufsatzstunden. Ich denke, Kreativitit
im Fremdsprachenunterricht sollte mehr bedeuten.

Die Hauptleistung eines kreativen Unterrichts besteht darin, in einer Welt, in der
dieEntpersonlichung immer weiter um sich greift, die Menschen in ihrer Eigeninitiative und
Selbststéindigkeit zu stirken, Spiel und Kreativitiit miiten nicht auseinander gehalten
werden. Kreatives Schreiben erhebt nicht den Anspruch, zur giiltigen Dichtung zu fiihren,
aber es vermittelt oft in spielerischer Form Erfahrungen. Das kreative Schreiben muB nicht
nur ein individueller Sprechakt sein, sondern kann auch ein Austausch in einer Gruppe sein;
dadurch kann das kreative Schreiben eine Sozialitit ermdglichen. Die Schiiler bleiben offen
fir Versuche und Entdeckungen. Sie entwickeln die Fihigkeit, sich selbst und andere
Subjekte zu verstehen, zu akzeptieren.

Wichtiger als Trainingsprogramme in Kreativitiit ist die Entwicklung der Interaktionsstile
zwischen Erwachsenen und Jugendlichen, die von gegenseitiger Akzeptierung und einem
Ernstnehmen individueller Besonderheiten bestimmt sind.

Es sei die Frage gestellt, welche alterspezifische Besonderheiten beim kreativen Schreiben
mit Jugendlichen zu bedenken sind. Denn Jugendlichen wird geholfen, mit der Sprache zu
spielen, sich freizuspiclen, die gewohnten schulischen "Bemichtigungstechniken"
zuriickzustellen und offen zu werden fiir einen ungewohnten Umgang mit eigenen
Vorstellungen und Erfahrungen, sowie mit der Sprache, in der all das zum Ausdruck
gebracht werden kann.

Strel und Nervositit sind leider auch in der Grundschule keine Fremdwérter mehr. Ein
Spiel kann in angespannter Situation helfen, die Kinder wieder in Ruhe kommen zu lassen,
ohne aufwendige Vorbereitungen treffen zu miissen. Nach solch einem entspannendem
Spiel fillt dann auch das Arbeiten leichter.

Die Spiele sind in der Vorbereitung, Durchfiihrung und Auswertung relativ einfach zu
handhaben und in einer angemessenen Zeit leicht zu organisieren. Voraussetzung dabei ist,
dal} die Spiele den sprachlichen Fihigkeiten der Lerner miglichst gut entsprechen.
Vorbereitung der Spiele

Die Spiele sollten dem sprachlichen Leistungsstand, dem sozialen Klima der Klasse/Gruppe
angepalt werden. Auch die Unterrichtsphase muB beriicksichtigt werden.

Das Material muf} vervielfiltigt werden (das ausgeschnittene Material wird auf Karton
geklebt, damit man leichter damit arbeiten kann).
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Die sprachlichen Mittel (Worter oder Strukturen) miissen vorgeklart, vorgeiibt, wiederholt
werden. Redemittel, die fiir das Spiel wichtig sind, werden an der Tafel, auf Arbeitsblitter
zusammengefalt.
Wenn es nétig (und méoglich) ist, werden die Stithle und Tische entsprechend der
Sozialform umgestellt. Die Spieler sollten face to face sprechen und handeln kénnen.
Das Material muB§ ausreichend sein und dazu muff man Anweisungen erteilen.
Der Spielleiter mul das Thema/die Situation prisentieren.
Die Rollenbezichungen miissen geklirt werden.
Die Absichten werden dabei genannt.
Die Regeln werden festgelegt.
Die Vorinformationen kénnen auch in der ruménischen Sprache (Muttersprache) gegeben
werden.
Der Lehrer kann das Spiel vormachen und am Anfang eine Rolle iibernchmen. Das gibt den
Schiilern mehr Mut. Dann tritt der Lehrer/Spielleiter in den Hintergrund. Den Spielern wird
offener Raum gelassen. Wenn der Lehrer im Spiel vergessen wird, hat er sein Ziel erreicht.
Beim Spiel kdnnte auch Liirm entstehen; wenn es eine kreative Dynamik¥st, sollte sie nicht
unbedingt stéren. Gewdhnlich werden die Spieler lebhaft (besonders die kleineren Schiiler).
Der Lehrer kann unauffillig das Spiel aus dem Hintergrund leiten. Im Mittelpunkt bleiben
zuletzt die Schiiler. ;
Wenn das Spiel mifigliickt, solle der Lehrer erdrtern, warum das passiert ist (vielleicht
wurden die Regeln nicht verstanden oder nicht einbehalten).
Auswertung des Spiels

Die Spielergebnisse werden vorgestellt, besprochen, verglichen und bewertet, Nicht nur der
Lehrer mufl die Bewertung treffen. Die Spieler sollten zur objektiven Bewertung erzogen
werden. Die sprachlichen Fehler werden besprochen, verbessert.
. Planung und Ausfiihrung von Spielen
Zuerst mufl man suchen, welches Spiel
(a) inhaltlich
(b) lexikalisch
(c) und von der Grammatik her zum Unterricht
paBt.
Deshalb empfiehlt es sich, das Spiel zu planen:
-Welches Lernziel erreiche ich mit dem Spiel?
-Welche Materialien brauche ich dazu?
-Wie erklére ich das Spiel?
-Welche Strukturen und Worter miissen fiir das Spiel vorbereitet werden?
-Wieviel Zeit ist fiir das Spiel notig?
-Womit schliefie ich das Spiel ab, was folgt darauf?
Nach der Kldrung dieser Fragen kann jetzt die Ausfiihrung erfolgen.

1. Kliren und erkliren der dazu nitigen Strukturen, Wortschatz, v.a.

2. die Erklidrung des Spiels,

3. das Spiel an sich.
Bei Spielanfingern kann ein Spiel schon einmal "in die Hose gehen". Nimmt man das Spiel
als Spiel und nicht todernst, dann ist das kein Grund zum Verzweifeln. Je nachdem 4Bt sich
jedes Spiel abbrechen, neu beginnen, oder auch verschieben.
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Spiele sind eine Schule der Geduld fiir Perfektionisten.

. Spieltypologie .

(a) Interaktive Spiele: sie haben eine soziale Funktion, wirken gruppendynamisch. Wer der
Gewinner ist, ist nebenséichlich. Hauptsache ist der Spaf} beim Spiel.

(b) Spiele zum Uben und Einiiben sprachlicher Strukturen

Wortschatzarbeit

Arbeit mit dem Worterbuch, Vokabeltraining,

Dialogspiele _ -

Sie dienen zum Einiiben von Strukturen, wobei sie je nach Sprachvermogen divergieren
kénnen,; sie sind also nicht so gebunden wie Grammatikspiele.

Rollenspiele

Sie dienen dem Einiiben von Sprechakten je nach Situation, sie sind eine Simulation realer
Sprechsituationen, i -
Rollenspiele sind immer komplexe Sprachi:ﬂ)ungen, um festbegrenzte Situationen und
Sprechanliisse bewiltigen zu lernen.

Gebundene Kommunikation

Das Uben von Fihigkeiten im sprachlich-kognitiven Bereich steht im Vordergrund,

Freie Kommunikation

Sie ist eine Voriibung zur freien Diskussion,

Ubrigens wird bei diesen Spieliibungen sehr die Kreativitit der Schiiler geférdert.

Das Lesespiel

Endlich mal in Geschichten entscheiden diirfen, wie es weitergeht!

Das Hor-Spiel als Sprach-Spiel

Beim Erlernen oder bei der Bearbeitung eines Horspiels miissen einige Techniken eingeiibt
werden.

-Atemtechnik

-passende Stimmlage, Intonation, Lesegeschwindigkeit

-Satzzeichenpausen.

Das Horspiel trigt zur Gemeinschaftsbildung bei. Damit wird auch ein erzieherisches Ziel
erreicht. Es ergeben sich zwangsliufiz auch Gruppen. Damit die einmal geweckie
Begeisterung nicht ins Leere liuft, koénnen die selbstgemachten Horspiele auch auf
Schiilerfesten vorgefiihrt oder auf Kassetten aufgenommen werden.

Die Werbesprache als Sprachspiel

Die Werbesprache begegnet man in der Lebenswelt tiiglich. Ob gesprochen oder
geschrieben, die Sprache durchdringt heute alle Bereiche unseres Alltags. Besonders
Fernsehwerbung fasziniert Kinder. Altere Kinder stehen den Werbungen kritischer
gegeniiber, weil sie mit der Konsum- und Medienwelt vertrauter sind.

Es ist daher sinnvoll, durch Arbeits- und Sprachanlisse zu sorgen, die es Kindern
ermoglichen, die Wirklichkeit, in der sie leben und in der sie sich und andere erleben,
bewuBter wahrzunehmen und sich dabei mit der Sprache der Werbung kritisch
auseinanderzusetzen:

Kreatives Schreiben und das Bild

Unterrichtsanregungen zum Bilderbuch, zur Malerei, zur Kunst, im allgemeinen im
kreativen Umgang zur Sprache
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Folgende Unterrichtsanregungen richten sich darauf, die sinnliche Form der
Auseinandersetzung mit der eigenen Wirklichkeit, die das Buch selbst zur Verfiigung stellt,
bei den Kindern zu unterstiitzen. Die didaktischen Bezugspunkte dabei sind die Momente
der Eigentiitigkeit und der personalen Beziehung, d.h. die Kinder sollen Text und Bilder
nicht nur aufnehmen, sondern auch ihrerseits darstellen und dies in Zusammenarbeit tun,
Neben dem spielerischen und kreativen Umgang mit dem Bild sollen somit die sozialen
Beziige, soll das Prinzip KINDER LERNEN VON KINDERN hervorgehoben werden,
-Kinder lernen mit allen Sinnen

-Kinder lernen durch aktives Probieren

-Kinder lernen mit- und voneinander,

AuBerungen zu den Bildern erfolgen durch das geduldige Betrachten und Beobachten, Vor
allem wird die Korpersprache der Figuren auf den groBformatigen Bildern genauer
betrachtet.

Das Bild - eine Unterrichisanregung

Im Aufsatzunterricht sollte das Schreiben zu Bildern eine besondere Rolle spielen. Mehr
Verbreitung findet das Erzihlen zu Bildgeschichten, besonders bei defi kleineren Schiilern
oder bei den Anfiingern im Fremdsprachenunterricht.

Das Schreiben zu Kunstwerken wird weniger verwendet. Das ist viel schwieriger, denn hier
wird das kreative, gestaltende Schreiben am meisten gefordert.

Was macht die Bildbeschreibung so schwierig?

Man geht davon aus, daB Interpretieren etwas Subjektives ist, das Beschreiben dagegen
etwas Objektives, das sich auf das AuBerliche beschriinkt.

Man soll die Wirkung, die das Bild auslost, nicht ausklammern. Wirkung und
Bildbeschreibung mischen sich und fiihren letztlich zu einer Interpretation. So wird die
Kreativitiit stark angeregt.

Ziele des Schreibens zum Bilde

Das Beschreiben von Bildern im Unterricht ist mit dem Ziel verbunden, die
Beobachtungsgabe des jungen Menschen auszubilden.

Eine Bildbeschreibung ist nicht nur eine in Sprache umgeselzte bildliche Darstellung, die
Nachzeichnung dessen, was der Betrachter vor sich sieht, sondern auch das Ergebnis eines
Wahrnehmungs-, Empfindungs- und Deutungsprozesses. Wer Bilder beschreibt, empfindet
fast immer die Mingel der Sprache. Es fehlen die Worter, um eine Farbnuance genau zu
bezeichnen, oder eine Form so zu beschreiben, daf Jemand, der das Bild noch nicht gesehen
hat, sie sich vorstellen kann. Man greift auf Vergleiche oder Umschreibungen zuriick. So ist
Jjede Bildbeschreibung eine Herausforderung an das Sprachvermdgen der Kinder und
Jugendlichen (Stiliibungen).

Schreiben zu Bildern bildet nicht nur kognitive Fihigeiten aus, sondern auch das emotionale
Vermégen. Auf diese Weise triigt das Schreiben zu Bildern, zu einer dsthetischen Bildung
bei,

Die sinnlichen Erfahrungen der Schiiler diirften nicht unterdriickt werden, im Gegenteil, sie
miifiten gefordert und stimuliert werden, Das fithrt dann weiter zur Entfaltung der
Kreativitit,

Leider werden in den Schulen Einzelficher wic Musik, Kunst, Literatur
auseinandergehalten. So werden Musikalitit und Rhythmik der Sprache, die Entfaltung von
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Vorstellungsbildern, die korperlichen Empfindungen beim Lesen im Deutschunterricht
vernachlissigt, weil meistens nur der Sprache Aufmerksamkeit geschenkt wird.

Man konnte und sollte die Schiiler lehren, wie Malen und Lesen, Schauen und Schreiben,
Héren und szenisches Darstellen miteinander verbunden sind. Der Mensch muB lernen, daf
sinnliche Erfahrungen und geistige Verarbeitung nebeneinanderstehen und den ganzen
Menschen erfiillen kénnen

Mit Sprache kénnen Liicken, die das Bild erkennen l4Bt, gefiillt werden. Es wird dann
hineingedichtet, denn das stumme Bild weckt Empfindungen und Assoziationen. Das Bild
1Bt die Freiheit, die Sprache dazu zu finden. Das Bild miisse in der Schule als Impuls fiir
das kreative Schreiben eingesetzt werden.

Fir Bildbeschreibungen oder Schreibungen zu Bildern sollte man an folgende
Entwicklungsstufen denken:

-Naives Wahrnehmen und Schreiben bei den Kleinkindern.

Die Kleinkinder haben gegenstiindliches Intdresse an Bildern. Es geht um die Lust am
Wiedererkennen einzelner Gegenstidnde auf dem Bild. Real- und Phantasiewelt gehen oft
ineinander iiber. Die Kinder scheuen nicht davor zuriick, neue Worter zu erfinden, die fiir
die Erwachsenen metaphorischen Wert haben.

Die Empfénglichkeit von Stimmungen entwickelt sich mit der Pubertit. Stimmung ist eine
Spiegelung des seelischen Zustandes in der Identititssuche wihrend der Pubertiitszeit.
Landschaftsbilder konnen intensive Wirkung ausiiben. Oft empfindet man eine Versenkung
in Bilder, eine Flucht ins lyrische Schreiben. 3
. Zur intensiven Bildwahrnehmung und zum dsthetischen Erleben gehrt auch ein Stiick
kindlich naiven Sehens, das angeeignete schablonhafte Schweigen durchbricht.

Im kreativen Schreiben miisse es darum gehen, die verdringte kindliche Unmittelbarkeit
und Phantasie freizugeben. Es diirfen keine Schreibblockaden im kreativen Schreiben
geben.

Es gibt schriftliche AuBerungen zu statischen Bildern, zu bewegten Bildern (Fernsehen,
Video), aber das  Beschreiben zu  statischen  Bildern  bietet  mehr
Konzentrationsmoglichkeiten und damit auch Maglichkeiten zur Entfaltung von
Vorstellungen.

Schreiben zu Bilderbiichern

Bilderbiicher sind die ersten Biicher, durch die die Kinder zur Literatur hingefiihrt werden.
Sie lernen daran symbolisch (bildlich und sprachlich) die beobachtete Welt wiederzugeben.
Sie werden vom Bild zur geschriebenen Sprache geleitet.

Die Rolle der Musik im DaF-Unterricht

Die Musik kann so wie das Spiel im Unterricht vielseitig verwendet werden. Besonders die
kleinen Schiiler spielen und singen gern. Durch Musik erleichtert der Lehrer das Erlernen
von Texten, Konjugationen eines Verbs; die Schiiler kénnen neue Texte zu einem
bekannten Lied schreiben.

Die Musik kann als Hilfsmittel dienen

Die Schiiler versuchen, zu den jeweiligen Melodien neue Texte zu schreiben. Sie ersetzen
Substantive durch andere Substantive. Der Lehrer kann auch andere Lieder vorschlagen, die
kreativ umgearbeitet werden kdnnen.

Entdecken und Ausdriicken der eigenen Identitiit - Mittel und Ziel des kreativen
Schreibens
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Man kann im kreativen Schreiben einen Versuch sehen, sich gegen die zunehmende
Anonymisierung des Menschen in der heutigen Gesellschaft zu wehren. Durch die
Medienflut geriit der Mensch als Individuum immer mehr in den Hintergrund. Durch das
kreative Schreiben konnen benachteiligte Gruppen/Personen zur Selbstverstiindigung und
Selbstbehauptung gelangen.

Der Aufsatzunterricht sollte zu einem erlebnisorientierten Schreibunterricht werden. Die
Idee des freien Schreibens spielt im Unterricht eine wichtige Rolle. Die Schiiler diirfen so
von der Auswahl des Titels, des Themas und der Form freie Hand haben.

Im Schreiben wird die Auseinandersetzung mit der eigenen Subjektivitit betont. Das
erlebnisorientierte Schreiben, das Verfassen von Gedichten und Tagebiichern wird cine
Suchtbewegung auf dem Weg zur eigenen Identitiit verstanden.
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