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1. Observatii preliminare

Studiul de fatd abordeaza problematica functiei ludice a limbajului, care
prezinta unele puncte comune cu functia metalingvistica, In sensul ca ambele presupun
exploatarea valentelor codului, dar in directii opuse: ludicul, In directia unei Indepartari
de la ,gradul zero” al unei discursivitdti ,,normale™, metalimbajul, in directia
dezambiguizarii, indeplinind astfel functia de “problem solving” (recursul la
metalimbaj trddeaza constientizarea existentei unor posibile puncte slabe 1in
comunicare, pe care locutorul se angajeaza sa le indeparteze, printr-o serie de indicatii
de lecturd). Ludicul privilegiaza elipsa si implicitul, care genereazd o anumitd
economie de limbaj, pe cand metalimbajul antreneaza o redundanta obiectiva, rezultata
din necesitatea de a explicita elementele codului. Merita precizat ca aceste indicatii
intervin mai ales in vederea specificarii calitatii sensului si, in mod paradoxal, mai
frecvent pentru specificarea proprietatii sensului, dat fiind faptul ca sensul
conotativ/figurat tinde sa devina proeminent (Giora 1997: 184). Cu alte cuvinte, daca
ludicul, prin ambiguizare, constituie problema, metalimbajul, prin dezambiguizare,
constituie rezolvarea problemei.

2. Obiective si corpus

In ciuda diferentelor amintite, cele doud functii nu se exclud, ci se
completeaza, asa cum (speram cd) va rezulta din exemplele analizate. Mai mult decat
atat, ne propunem sa demonstram ca unele marci sunt polivalente, putand fi utilizate cu
ambele valori: metalingvistica (explicativd) sau ludica (de ambiguizare). O alta miza a
lucrarii este aceea de a investiga principalele mecanisme aflate la baza jocurilor de
cuvinte si de a le analiza pe un corpus alcatuit dintr-0 carte care transpune
corespondenta electronica dintre Paul Goma si Flori Stanescu, editoarea operelor sale
in Romania. Alegerea corpusului se justifica prin faptul ca Paul Goma este autorul unor
jocuri de cuvinte inedite si, de multe ori, spectaculoase, care antreneaza mijloace dintre
cele mai diverse, situate la toate palierele limbii.

! Se apropie, astfel, de functia retoricd, prin cultivarea echivocului (ambiguizare).

249

BDD-V4332 © 2017 Editura Sitech
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.103 (2026-01-20 20:43:01 UTC)



3. Definitii si caracteristici

Jocurilor de cuvinte le-a fost consacrata o bibliografie consistenta; cu toate
acestea, conceptul se preteaza la interpretari mai largi sau mai restranse, in functie de
autor, ceea ce face necesard prezentarea acceptiei cu care este utilizat in lucrarea de
fata, precum si a principalelor caracteristici ale sale.

3.1. Definirea conceptelor

Termenul de ambiguitate este, in general, perceput negativ si se utilizeaza cu
trimitere la o structurd/un enunt care se caracterizeaza printr-un sens obscur. Spre
deosebire de ambiguitate, in cazul careia nu se poate vorbi despre intentia de
exploatare a vagului, ambiguizarea presupune cultivarea vagului, cu intentii stilistice.
Asadar, ambiguizarea, plasatd la diverse paliere lingvistice, std la baza majoritatii
jocurilor de cuvinte, subsumabile functiei ludice a limbajului.

Functia ludica presupune manipularea formei (scrise sau vorbite a) cuvintelor,
a semnificatiei lor, sau a améndurora, altfel spus, utilizarea limbii ca material
fonic/semantic, care este deformat, mai mult sau mai putin explicit in raport cu norma.
Cea mai frecventd concretizare a functiei ludice o reprezintd jocurile de cuvinte, prin
care sunt denumite generic fenomene textuale variate In care trasaturile structurale ale
limbii/limbilor sunt folosite si exploatate pentru a realiza o confruntare semnificativ
comunicativa intre doud (sau mai multe) structuri lingvistice cu forme mai mult sau
mai putin asemanatoare si sensuri mai mult sau mai putin diferite” (Delabastita 1996:
128). Pentru Grupul p, jocul de cuvinte sau calamburul reprezintd o substitutie
cvasi-omonimica, ce ,,se poate produce de la un cuvant la o expresie complexa care
prezinta particularitati articulatorii asemanatoare sau viceversa.” (Dubois et al. 1974:
86)2.

3.2. Caracteristici

Patru trasaturi apar ca relevante din perspectiva functiei ludice: ambiguitatea,
(am)bivalenta, deformarea si intentionalitatea.

3.2.1. Ambiguitate (echivoc)

Guiraud (1976: 10) defineste calamburul cape ,,un echivoc fonetic, bazat pe o
intentie «glumeatd» si mai mult sau mai putin «abuzivay, care exploateaza polisemia,
omonimia sau sinonimia. In opinia sa, jocurile de cuvinte reprezinti o revoltd
impotriva stereotipiei, In sensul cd toate jocurile de cuvinte bazate pe ambiguitate
(fonetica sau semanticd) presupun o deturnare a limbajului de la functia sa primordiala,
contrazicand astfel ideea potrivit cdreia limbajul este un mijloc univoc si imediat
comprehensibil de transmitere a ideilor. Acelasi autor subliniazd cd exista doud
categorii de jocuri de cuvinte: jeux avec les mots (rime, sarade, cuvinte incrucisate) si
jeux sur les mots (calamburul), ceea ce justifica afinitatea functiei ludice cu functia
metalingvistica.

2 Vezi si Rautu (2011: 77-78).
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3.2.2. (Am)bivalenta

Majoritatea calambururilor se bazeaza pe dublul sens: un termen este
escamotat, la nivelul sensului sau al sunetelor, de un altul, neprevazut (Henry 2003:
42); se trece, astfel, de la un sens manifest, dat de contextul verbal, la unul ascuns, care
se suprapune celui dintdi (Henry 2003: 43), sau, in termenii lui Todorov 1978 (apud
Henry 2003: 43), de la un sens expus/explicit (sens exposélexplicite) la un sens
impus/implicit (sens imposé/implicite), cel din urma rezultand din interactiunea dintre
contextul verbal si cunostintele impartagite de catre locutori. Elipsa si implicitul,
specifice jocurilor de cuvinte, permit exprimarea a doua cuvinte (si a doua idei) intr-0
singura forma, ceea ce face ca una dintre caracteristicile jocurilor de cuvinte sa fie
concizia: o singurd expresie trimite la doua semnificatii diferite (trasaturd care evoca
polisemia). Asadar, perceperea unui calambur este conditionatd de existenta a
minimum doud interpretari relevante in contextul respectiv. Este ceea ce rezulta si din
definitiile propuse de Sherzer (1985: 213) si Koestler (1980: 54), conform carora
calamburul reprezintd ,,0 forma a unui act de limbaj ludic, in care un cuvant sau o fraza
combind, in mod surprinzator si simultan, doud sensuri diferite”, respectiv ,,asocierea
unei singure forme fonetice cu doud sensuri — doud siruri de gandire legate printr-un
singur nod acustic” (ceea ce ar corespunde deopotriva polisemiei si omonimiei).

3.2.3. Deformare

Jocurile de cuvinte vizeaza captarea atentiei interlocutorului, deziderat atins,
de obicei, prin inovatii la nivel formal si/sau semantic, prin exploatarea echivocului
rezultat din aldturarea neasteptatd a unor cuvinte sau prin reactualizarea lor In contexte
imprevizibile. Jocurile de cuvinte au reguli proprii de formare si — mai ales — de
deformare, adesea aleatorii sau chiar absurde. in consecinti, receptarea calamburului
presupune, din partea receptorului, doud operatii cognitive succesive: cea de
recunoastere si cea de investigare a abaterii de la un grad zero al unei discursivitati
normale, implicit de decriptare a discursivitatii deviante generate de folosirea jocurilor
de cuvinte (Dancu 2009: 217).

Ca orice joc, si jocul de cuvinte presupune reguli, dar si o0 marja de manevra cu
privire la sens. Aceastd marjd de manevrd trebuie inteleasd in termeni de
distantare/apropiere a cuvintelor fatd de semnificatia lor conventionald si fatd de
utilizarile lor conventionale. Jocurile de cuvinte sunt, asadar, de doua ori paradoxale:
pentru cd se bazeaza deopotriva pe rigiditatea regulilor si pe maleabilitate/flexibilitate
(libertate creativa), pe de o parte, si pentru ca utilizeaza limbajul, dar nu pentru a
comunica un mesaj clar si univoc, ci recurgand frecvent la ,accidente” de tipul
omonimiei, polisemiei sau paronimiei (Henry 2003: 41), pe de alta parte.

3.2.4. Intentionalitate

Attardo (1994: 133, 134) si Ritchie (2004: 112-116) subliniaza ca ambiguitatea
in sine reprezintd o conditie necesara, dar nu si suficientd pentru crearea calamburului;
ei adauga ca sensurile trebuie sa fie ,,opuse”, iar ambiguitatea, creatd in mod deliberat.
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Ultima conditie se aplica si deformarii/devierii de la norma, in sensul ca aceasta trebuie
sa se produca in mod constient si voluntar. Astfel, prin jocurile de cuvinte, ,,le texte se
mord la queue”, adica trimite la propriul continut si la propriul cod, ceea ce evoca din
nou functia metalingvistica.

4. Mijloace utilizate pentru crearea jocurilor de cuvinte

O serie de marci, cu deosebire cele situate la nivel grafico-fonetic, pot capata,
contextual, valoare ludica. Este cazul parantezelor rotunde, al ghilimelelor/italicelor,
care marcheaza fie o utilizare im(-)proprie (gresitd sau conotativa), fie detasarca
locutorului fatd de continutul transmis (ghilimelele/italicele detasarii); cu valoare
ludica mai pot aparea bara oblicd, apostroful,cratima, si — uneori — semnul exclamarii.
Mijloacele situate la nivel lexico-semantic (care exploatezd omonimia, paronimia,
contaminatia, ,,derivarea etimologicd”®) se opun jocurilor de cuvinte ,,punctuale” (care
au o anumitd autonomie semantica si pragmaticd), dezambiguizarea lor realizandu-se
in praesentia (pe axa sintagmatica, unde apar diferite semnale menite sa orienteze
interpretarea intr-o anumitd directie). Mijloacele gramaticale (morfosintactice) sunt
utilizate mai rar — si, de regula, solidar — in crearea unor jocuri de cuvinte.

4.1. Mijloacele grafice reunesc utilizari speciale (ludice) ale unor semne
ortografice si de punctuatie.

4.1.1. Parantezele rotunde pot avea, 1in afara utilizarii standard
(metalingvistice), si o utilizare ludica, avand drept scop ambiguizarea, prin faptul ca
permit doud lecturi: una, a intregului (deci, inclusiv a elementelor cuprinse intre
paranteze) si alta care contine doar elementele situate in afara parantezelor, singurele
percepute ca ,,obligatorii” in decodarea mesajului. In exemplul urmitor, pronumele
personal in Dativ (mi-), dublat de o cu valoare de Acuzativ neutru determind o
modificare a sensului si o amalgamare a rolurilor tematice (Experimentator/Beneficiar)
ale complementului indirect. Trimiterea se face, in subsidiar, la expresia cliseizata
»Bine am facut”, care se preteaza, la randul ei, la doud interpretiri (pozitivd sau
negativa), in functie de intonatie. Contextul mai larg contribuie la decodarea expresiei
pe versant negativ (ironic) si furnizeaza inca un joc de cuvinte, situat, de data aceasta,
la nivel lexical, si bazat pe antonimie (bine... rau), care are ca reflex, in plan retoric,
aparitia paradoxului:

(1) P.G.: Asa este, Tmi raspund, insd cum nu accept minimalismul, nu mi-am

spus niciodata: ,,Ar fi putut sa-mi fie si mai rau”, fiindca de cand ma stiu am

cunoscut doar simairaul; mi-am spus ca, dacd mi-am facut-o eu cu mana mea,
bine (mi-)am facut(-0), asa, rau; am avut dreptate sa mi-0 fac asa — fiindca asa

e bine, asa e drept, asa e frumos (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 40-

41).

3 Coocurenta unor cuvinte formate de la aceeasi radicind (corespunde, in plan retoric,
parigmenonului).
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Mai jos, parantezele izoleaza un sunet cu valoare diferentiatoare, facand aluzie
la 0 anumita slabiciune, comuna lui Fanus Neagu si Mircea Dinescu. $i aici, mijloacele
grafice sunt dublate de mijloace lexicale, care pun in relatie substantivele spirit,spirt si
derivatele lor cu valoare adjectivala (vezi si sintagma bduturi spirtoase). in sprijinul
acestei alaturdri ar putea fi invocata si situatia din engleza, unde substantivul spirit
actualizeaza sensuri diferite in functie de categoria numarului: la singular, cuvantul se
caracterizeaza printr-o polisemie bogata: ,.suflet, duh, fantoma, dispozitie, atitudine”;
in schimb, pluralul spirits desemneaza bauturi alcoolice foarte tari:

(2) P.G.: N-ar fi prima oard cand mi-0 face Golanul Slobozean, fiul spir(i)tual

al Fanusului si elev al lui Gogu-Buldogu (Radulescu)... (Flori Stanescu, Paul

Goma. Dialog, p.19).

4.1.2. Ghilimelele pot avea doua utilizari ludice: ele sunt intrebuintate fie
pentru a semnala o utilizare im-proprie (gresitd/conotativd) a cuvintelor, fie pentru a
evidentiadetasarea locutorului fatd de materialul (p)reluat (ghilimelele detasarii).
Exemplul urmator cumuleaza utilizirile amintite, Intrucit contine si o utilizare
im(-)proprie (un joc de cuvinte bazat pe polisemia verbului a lucra) si o anumita
detasare a raportorului fatd de materialul citat. Detasarea se asociaza aici cu o reluare
in cascada a termenului a carui adecvare este contestatd, in cazul de fatd, verbul a
lucra, introdus de raportor intr-un joc de cuvinte bazat pe polisemie. Jocul este marcat
la nivel grafic, prin utilizarea ghilimelelor franfuzesti, si presupune, pe langad o figura
retoricd de tipul antanaclazei, incalcarea solidaritatilor lexicale, in sensul ca verbul este
construit cu un complement direct animat personal. in aceasta reluare, lexemul a lucra
este incarcat de cei doi locutori cu seme diferite (peiorative/ameliorative), miza acestui
schimb verbal fiind tocmai aceea de a incarca diferit continutul semantic al termenului
respectiv. Cuvantul este reluat si reorientat de raportor, care propune o altd definitie a
termenului, de aceasta datd, pe versant negativ. Jocul nu mai este la nivel lexical, ci la
nivel discursiv si se bazeaza chiar pe identitatea cuvintelor (a lucra), ale caror definitii
subiective sunt diferite:

(3) P.G.: [..] Ion Simut (geamanul orddean al sibieleanului Nicolae

Manolescu) ma indemna inteleptos: ,,Veniti cu noi, sa lucrati cu noi, sa gresiti

cu noi...” La care 1i raspunsesem: ,,Sa lucrez — eu cu voi? Dar voi unde erati

cand Securitatea ma «lucra» de-mi ieseau ochii din cap?” (Flori Stanescu,

Paul Goma. Dialog, p.14).

4.1.3. Bara oblica apare frecvent ca marcd a unei relatii de echivalentd,
alternativele propuse fiind intersanjabile. In exemplul urmitor, ambele cuvinte sunt
acceptate in context, desi intre ele nu existd o relatie de sinonimie propriu-zisa, ci doar
una contextuald, completatd de paronimie/paronomaza si rima:

“Ca alternativa, se folosesc italicele detasarii.
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(4) F.S.: [...] Probabil imi ziceam ca despre Latesti am scris in alte parti/carti,

ce sa mai ..., vorba ceea. (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 39).

Alteori, bara oblici apare ca o formd de realizare a comentariului
metadiscursiv, care presupune faptul cd unui substantiv marcat grafic prin ghilimele
(corespunzand unei utilizari voit im-proprii, eufemistice) i este atribuit numele
adevarat, mai precis o suitd de nume, fapt ce contribuie la corecta sa dezambiguizare
printr-o structura apozitiva marcata la nivel grafic si prozodic. Bara oblica sugereaza
alternative de interpretare a sensului, atribuind numele corect unei realitati impropriu
numite. Apozitia apare intr-o relatie de juxtapunere, menita sa furnizeze o ,.traducere”
adecvatd a sensului. In exemplul de mai jos, substantivul ridicarea primeste doui
echivalente denotative, care anuleaza in mod constient si voluntar efectul
eufemismului, marcand emfatic diferenta dintre cele doud numiri (conotativa, via
eufemism, respectiv, denotativa, prin formele numirii cu alternative ierarhizate). in
acest fel, raportorul se disociaza direct si emfatic de materialul atribuit, inclusiv prin
apelul la un semnal grafic care atestd existenfa alternativei/a unor puncte de vedere
diferite:

(5) P.G.: In familia noastrd copilul de mine a crescut bine, frumos, drept, cu

dragoste de carte — doar locuia intre carti, oricat erau ele de putine, apoi, dupa

navala rusilor devenite si mai putine, prin grija kulturarmeitilor, acei
brigadieri, in cvasitotalitate evrei, care credeau ca ne prefac in-om-nou-sovietic
prin arderea cartilor noastre ,,cu litere burgheze antisimite” (adica latine) si
prin ,ridicarea”/deportarea/uciderea luminitorilor: invatatori, profesori,

preoti. (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 44-45).

4.1.4. Apostroful capata valente ludice atunci cand marcheaza trunchierea,
asociatd cu fenomene de omonimie. In exemplul (6), apostroful pune in relatie
substantivul securist cu adjectivul sec, cel de-al doilea rezultind din trunchierea celui
dintai. Se exploateaza, de asemenea, si omonimia, dar se poate vorbi si despre o forma
de contaminatie, prin includere (in sensul ca securist il include pe sec)®:

(6) P.G.: [...] ,,domnul Magureanu” (asa i se adresa Liiceanu bestialistului sec’

inca din primele luni ale anului 1990)[...] (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog,

p. 8-9).

Exemplul urmétor contine mai multe fragmente (p)reluate de la acelasi locutor
si intrerupte de comentariile metalingvistice ale raportorului, inserate parantetic. A
doua parantezd contestd utilizarea determinantului propria, convergenta cu
interpretarea reflexivului obiectiv (,,el isi inchide siesi”, contestat anterior), dar
divergenta cu ... logica, in interiorul grupului nominal propria dezbatere; respingerea
cuvintelor citate este mijlocitd de un joc de cuvinte care pune in relatie etimologica
substantivele zbatere si dezbatere (via a bate, a (se) (z)bate, a dezbate), reunite in

5Veziinfra, p. 11, ex. 14.
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structura unui parigmenon (vezi si infra, p. 9, ex. 9 si p. 11, ex. 15). Cele doua
substantive postverbale sunt diferentiate pe baza faptului ca primul implica, In opinia
raportorului, un agent/experimentator individual, in vreme ce al doilea ar presupune
activitatea conjugata a cel putin doi agenti. De asemenea, ortografierea cu apostrof a
substantivului ’zbatere ar putea fi pusa si pe seama aferezei:

(7) P.G.: Asadar, dezbaterea nu poate avea loc, doar pentru ci Goma —

intervenit tarziu — ,,isi inchide” [el insusi, de capul lui] ,,propria dezbatere”

[eu, naivul, care credeam ca o dezbatere se realizeaza in cel putin doi, de

unul singur: fiind o ‘zbatere... |, ,fiind excesiv, nedrept, injurios”! (Flori

Stanescu: Paul Goma. Dialog, p. 123).

4.1.5. Cratima se utilizeaza uneori pentru a marca un joc de cuvinte situat la
nivel grafico-fonetic (in fonetica sintacticd), exploatand omofonia (,,trompe 1’oreille”).
Rolul ei este acela de a atrage atentia asupra unor legaturi reale (etimologice) sau
intamplatoare intre cuvinte ale céaror corpuri fonetice sunt identice sau foarte
asemanitoare, imbinand, asadar, utilizarea metalingvistici cu cea ludica. in exemplul
urmator, jocul se stabileste intre adverbul de mod simplu estetic si omofonul sau
compus prin juxtapunere est-etic, acestuia din urma corespunzandu-i o glosa de tipul
»etica (specificd) estului”:

(8) F.S.: Cred ca in Romania ar trebui sa fie sapate 1n piatrd, la intrarea in scoli,

vorbele care rezuma atit de cutremurdtor memoria suferintei (si estetic si

est-etic, asa cum le place criticilor nostri!), indemnand la vindecarea amneziei

[...] (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 42).

4.1.6. Semnul exclamirii poate aparea parantetic, pentru a marca un uzaj
im(-)propriu, deci o greseald, sau un joc de cuvinte. Aici, atrage atentia asupra unor
nuante care altfel i-ar putea scipa receptorului: jocul de cuvinte stabilit intre adjectivul
verzi si substantivul verze, utilizat peiorativ-ironic. Mijloacele grafice (semnul
exclamarii) se combind cu cele morfologice (flexiunea), eventual si cu cele situate la
nivel lexical (vezi relatia etimologica dintre verde si varza)®. Se remarca, in exemplul
urmator, si un joc de cuvinte realizat la nivel lexical: coocurenta unor cuvinte (indulcit
si dedulcit), provenite de la aceeasi radacina (adjectivul dulce) corespunde unei figuri
retorice de tipul parigmenonului:

(9) P.G.: Ce limba se vorbea in satul meu? Oricat de indulcit as fi de o

intrebare ca aceasta, de dedulcit la vorbe bune, nu-mi pot stapani supararea,

mania, furia, chiar invectivarile provocate de unii romani-verzi (dar de

romancele-verze!) (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 51).

4.2. Mijloacele lexico-semantice sunt utilizate, in general, in interiorul
jocurilor de cuvinte in praesentia, intrucat dezambiguizarea se realizeazd in context,
prin diverse marci care orienteza lectura in directia corectd. Ambiguitatea care sta la

6 Vezi si infra, p. 11, ex. 16.
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baza acestor calambururi poate rezulta din omonimie, paronimie, contaminatie sau
»derivare etimologica”.

4.2.1. Omonimia, ca figura a ambiguitatii, genereaza multe jocuri de cuvinte.
Uneori, se cultiva inclusiv omonima numelui, combinata, eventual, cu trunchierea, ca
in exemplul urmator. Aici, functia ludica se afla intr-o relatie de complementaritate cu
cea de agresare: locutorul stabileste o relatie de motivare intre substantivul propriu
Lupescu si adjectivul lupesc, numele capatand astfel o valoare descriptiva. Aceasta
punere in relatie are o dubla orientare: fatd de persoana al carei nume este invocat si
care devine tinta intentiei de persiflare/depreciere si fatd de cititor, prin crearea unor
efecte comice. Ne aflam in fata unui calambur in praesentia, deoarece elementele
echivocului sunt co-prezente, sensul de baza al adjectivului putand explicita alunecarea
spre conotatie a substantivului format de la el. Se poate vorbi aici si despre o
antonomaza (o modalitate de realizare a echivocului, observabilad doar la nivel grafic,
prin utilizarea majusculei), combinata cu antanaclaza (bazatd pe coocurenta unor
omonime, desprinse din polisemie). De fapt, nu avem de-a face cu o alunecare a
adjectivului spre substantiv propriu, trecind prin etapa intermediard a substantivului
comun, c¢i cu o coincidenta formala Intre un nume si un adjectiv, intre care locutorul
stabileste o relatie de motivare (abatere de la arbitrarul semnului lingvistic):

(10) P.G.: ... O. Simonca, crescut-educat in Romania post-optzeciginouatica,

nu ar scrie in ruptul capului numele vinovatului: Silviu Lupescu! Cum sa-si

taie craca de sub picioare scriind ceea ce stie, anume: directorul editurii a

suprimat fara Incuviintarea autorului, nu ,prefata”, cum edulcoreaza O.S.

comportamentul lupesc’, ci ,Introducerea” si ,,Anexa” volumului, iar in

avantul sau cenzurator a eliminat pana si indicatiile strict editoriale (Flori

Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 114).

4.2.2. Paronimia. O situatie asemanatoare celei discutate mai sus apare si in
exemplele urmatoare, cu precizarea ca apropierea celor doud nume nu se mai bazeaza
pe identitate, ci pe asemanarea formald subsumabild paronimiei. Mai exact, numele
Bacilului Koch (transferat metonimic de la numele celui ce l-a descoperit) este
modificat in asa fel, incat sa se apropie formal de prima silaba a substantivului propriu
Crohmalniceanu, de care difera printr-un singur sunet (daca se face abstractie de
grafie). Aceastd legatura ad-hoc prezinta si avantajul de a transmite, indirect, efectul
negativ al actiunilor lui Ovid Crohmalniceanu:

(11) PG: Sefii cenaclurilor literare universitare (Manolescu, supravietuitorul

Bacil Kroh-Crohmalniceanu, Mircea Martin, Cartarescu, Lefter) stiau ei ce fel

de indrumare sa practice (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 75).

Mai greu de refacut este traseul parcurs de sintagma Canalia Canala, din
exemplul de mai jos. Totusi, jocul este decodat prin insertia in context a numelui
autorului vizat (Petru Dumitriu) si a unei explicatii glumete doar pe jumadtate, prin care
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substantivul canalie este glosat ca ,,autorul romanului Canalului”, ceea ce micsoreaza
impactul negativ pe care l-ar fi avut termenul, in utilizarea sa colocvial-argotica:

(12) P.G.: Apoi, traind 1n pepiniera viitorilor scriitori aflam de la colegii mai in

varsta: cutare clasic-in-viata (sa-i zicem: Petru Dumitriu) primise pentru prima

editie a Drumului fara pulbere — romanul Canalului, de aici supranumele
autorului: ,,Canalia Canala” — atitea zeci de mii de lei (fusesera rostite si

»sute de mii”, dar eu, baiat sarac, incercam sa fiu rezonabil...), in timp ce

Arghezi, interzis, era silit sd vanda cirese pentru a supravietui (Flori Stanescu,

Paul Goma. Dialog, p. 91).

4.2.3. Contaminatia (cuvinte-valiza/cuvinte telescopate). La nivel semantic,
aceste cuvinte isi combind nu doar forma, ci si sensurile, care raman nealterate:
»cuvintele-valizd nu sunt ambigue, ci ambivalente, intrucit presupun si Tmbinarea
dintre sensurile cuvintelor care fuzioneaza” (Fuchs 1996: 21). Mai jos, sunt combinate
intr-o singurd unitate doua compuse savante cu prefixoide antonime: multilateral si
unilateral. mpletirea formelor celor doui lexeme are ca rezultat, in plan retoric,
aparitia paradoxului:

(13) P.G.: M-am obisnuit si cu neincluderea in manuale, in bilanturi, in

Uniunea Scriitorilor, in societatea multiunilateral dezvoltata (Flori Stanescu,

Paul Goma. Dialog, p. 76).

Tot despre contaminatie se vorbeste si atunci unul dintre cuvinte este trunchiat
si nu se mai regaseste in totalitate in structura nou creati (vezi supra, p. 8, ex. 6). in
ciuda fuziunii imperfecte, cuvintele din aceastd categorie pastreaza un segment comun
si reprezintd un cuvant nou format din alte doud unitati existente si independent in
limba, prin incluziune. Spre deosebire de fenomenul contaminatiei propriu-zise,
cuvintele telescopate create prin acest procedeu nu presupun o relatie semantica
prestabilitd, fiind ,,considerate scurtari doar atunci cand cumuleaza sensurile a doua
cuvinte autonome cu intelesuri diferite” (Suciu 2009: 75-76):

(14) P.G.: Chiar dacd nu public, scriu; ascund scrisul de seci [...] (Flori

Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 11).

4.2.4. Derivarea etimologica se refera la cuvinte formate de la aceeasi
radacind, a caror coocurentd determind aparitia parigmenonului. Exemplul urmaétor
contine trei cuvinte formate de la o radiacind comund, verbul a trece: doua infinitive
lungi substantivizate: trecerea si pe-trecerea, respectiv, un participiu adjectival:
trecutd. Jocul este marcat si la nivel grafic, prin utilizarea cratimei, care indeplineste un
dublu rol: Iudic si metalingvistic, prin faptul ca atrage atentia asupra unor nuante care
i-ar putea scapa receptorului (vezi si supra, p. 8, ex. 7si p. 9, ex. 9):

(15) P.G.: [...] perspectiva nu era de aruncat, mai ales dupa trecerea prin

pe-trecerea abia trecuta (oare?) (Flori Stanescu, Paul Goma. Dialog, p. 11).

4.3. Mijloacele gramaticale combina, de obicei, nivelul morfologic
(flexiunea) cu cel sintactic (acordul determinantilor). in exemplul urmitor, forma verze
este ambigua/ambivalentd, intrucat admite doud interpretari: ca adjectiv, avand ca
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regent substantivul romdnce, a cérui informatie gramaticald o (p)reia (cu o incalcare
congtienta a numarului de forme flexionare ale adjectivului, caruia i se creeaza o forma
de feminin plural), si ca substantiv de genul feminin, numarul plural, nu Intdmplator
omonim cu forma nou-creata a adjectivului (vezi si supra, p. 9, ex. 9):

(16) P.G.: [...] nu-mi pot stapani supararea, mania, furia, chiar invectivarile

provocate de unii roméni-verzi (dar de romincele-verze!) (Flori Stanescu,

Paul Goma. Dialog, p. 51).

5. Concluzii

Functia ludica se bazeaza pe ambiguizare (la mai multe paliere lingvistice) si
are rolul de a-i induce receptorului o stare de bine si de a crea o atmosfera relaxa(n)ta
(Rautu 2012: 153). Totusi, gluma este cea mai sigurd modalitate de a exprima
adevaruri serioase si — mai ales — neplacute, sub o forma care nu pericliteaza in mod
direct echilibrul ritual. Calamburul poate capata, astfel, valoare eufemistica, dar si de
manipulare, prin supra(so)licitarea unor formule. In plus, frecventa si eficienta lui se
justifica prin economia de limbaj realizatd prin exprimarea a doua idei in interiorul
unui singur lexem. Condensarea semnificatiei in cuvinte putine, dar usor de retinut,
este si o strategie de flatare a receptorului, care devine co-participant la formarea
textului (Cvasnii Catanescu 2006: 211), ca urmare a faptului cd nu i se oferd un inteles
»de-a gata”, ci este antrenat Intr-un joc cognitiv care propune confruntarea referintei
virtuale cu cea actuald. Cu alte cuvinte, calambururile mizeaza foarte mult pe forma
mesajului si pe implicit, in dauna transparentei asigurate de apelul la strategiile
explicite. Ele presupun o anumitd complicitate cu receptorul, caruia i se acorda tot
creditul, in sensul ca nu se pune la indoiala capacitatea sa de a intelege ca mesajul
respectiv transmite mai mult decidt spune In mod explicit si ca acest plus
semantico-pragmatic poate fi recuperat din corelarea sensului primar (a lecturii literale)
cu fondul de cunostinte enciclopedice si cu background-ul personal. In consecinta,
perceperea si interpretarea corectd a jocurilor de cuvinte presupune depasirea
dimensiunii lexico-semantice a limbajului si luarea in calcul a unor factori pragmatici.
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RIGHT WORDS. ASPECTS OF THE USE OF PUNS IN PAUL GOMA’S WORK
Abstract

This paper aims to investigate the mechanisms and the use of puns in the electronic
correspondence between Paul Goma and Flori Stanescu, the editor of his works in Romania.
The ludic function is approached in relation to the metalinguistic function, as they share certain
traits and even some formal, lexical and grammatical means. Ambiguity, (am)bivalence,
deviation and intentionality are the main characteristics to be identified in the examples
analysed.

Puns are very frequent and highly efficient, since they involve language economy (by
the use of ellipsis and implicitness), indirect attacks (via euphemism and manipulation) and a
certain complicity with the reader(s), who is/are entrusted with the correct interpretation of
some seemingly mismatched words in such a way that they become (well) matched in the
relevant context. Consequently, for the proper understanding of puns, the semantic dimension
ought to be complemented by the consideration of some pragmatic factors.

Key-words: pun, ludic function, ambiguity, ambivalence, deviation.

259

BDD-V4332 © 2017 Editura Sitech
Provided by Diacronia.ro for IP 216.73.216.103 (2026-01-20 20:43:01 UTC)


http://www.tcpdf.org

